Гепип | 


компьютеры победы 


® Сверхнадежные ноутбуки 7-5ТАВ, 2-МОТЕ 

® Экономичные настольные компьютеры 
7-ЗЕТЕСТ, мощные графические станции 
7-ЗТАТОМ 


® Серверы семейства /-5ЕВУЕВ 


Гепин Бака буз{ет$ является крупнейшим поставщиком компьютерной техники 
Министерства обороны США и Госдепартамента США. 


Компания Мепзе! — эксклюзивный дистрибьютор продукции 2епий Оа{а Зуз${ет$ в России. 


ПРИГЛАШАЕМ К СОТРУДНИЧЕСТВУ ДИЛЕРОВ 


/ ЕМ . Н АО Мейсзе!: Тел. (095) 276-9008 (5 линий); Факс (095) 276-4714, 274-0097; ВВЗ: (095) 276-9780 МИЕА/$ Е / 
ПАТА ЗУЗТЕМ $ Представительство в Санкт-Петербурге: Тел. (812) 298-8429, 294-6012; Факс. (812) 294-4251 ти 


р сы Представительство в Казани: Тел. (8432) 533-297; Факс (8432) 533-297 \Тойа С1а55$ ОБИФииоОП ыы 
МаЕе ТЁе Соппесйоп Представительство в Магнитогорске: Тел. (3511) 370-523; Факс (3511) 377-541 


ДОСТИЖЕНИЯ 
ТЕХНОЛОГИИ 


ни: 


Х СЕРВЕРОВ АСЕВ АЕТОЗ 


Ы 


ТЕПЕРЬ РАБОТ ЮТ ДЛЯ ВАС В СИСТЕМАХ МИЕТИМЕО!А 


М 0 СТМЕО] А Это компьютерный мир, наполненный стереозвуками, великолепной графикой, 
анимацией. Это доступ к огромным массивам информации на СО-КОМ - увлекательным играм, энциклопедиям, 


обучающим программам. Это возможность воспроизводить, а также создавать и записывать собственную музыку. 
Это Ваш учитель, помощник и секретарь. Это - Асег Митедга Зои оп — все от Асег. Платформа: Асе! 
Ромме/М — компьютер с Репбит 90/100, РСУЕ5А, ЕпВапсеа ШЕ. Графика: Асег СтарН. Звук: Асег Маслс 520 
— 16 битная звуковая карта. Монитор: Асег Мезх 161 с защитой от излучения. 


Асег Сотрщег И\егпаНопа! Мозсоми: Тел.: (7 501/095) 2458—4400, (7 095) 1571—0175, Факс: (1 501/095) 258—4401. 


Обращайтесь к нашим дистрибуторам: 


Сотри ик Москва, ул. Удальцова 85 Тел.: (1095) 931-9439 
Кап! Москва, ул. Нижегородская 29 Тел.: (1095) 4218—9418 Асер е 
Гатром Москва, ул. Кедрова 14 Тел. (1095) 145-1101 
ГапсКк С. Петербург, наб. Фонтанки 48 Тел. (812) 113-2659 


Асег апа {Не Асег |0до аге гед<{егед \гадетаккз оЁАсег пс. ме! 'пзе, Репнит апа Репёит Ргосеззог аге {Не гадтагк$ оЁ {пе име! Согрогайоп. О!ег сотрапу’з ргодис{ патез аге изед Пегет {юг 'Чепййсайоп ригрозез опу, ап4 аге {гадетакз о! пе! гезресйме сотратез. 


КОМПЬЮТЕР 


Мы 


СЕВ С 
«МИСКОЗОЕТ УПМРО\/5 — 
ВЧЕРА, СЕГОДНЯ, ЗАВТРА» 


ИСТОРИЯ МИСВОЗОЕТ МИНООМ$ 6 


История операционных 
систем для РС фактически 
является историей фирмы 


М!сго$о#й... 

МАНООМ/$ 95 — УЖЕ СКОРО... 10 
Как и обещал руководитель 
М!сго$о8... 

МАНООММ$ 3.1 18 


Советы по продуктивному 
использованию М!сго$ой 
М/шао\$ 5.1. 


ЛЕКСИКОН ДЛЯ МНОО\$ 24 
Фирма 
«Микро- 
информ» 
объявила 

о начале 
продаж 
первого 
отечест- 
венного 
текстового 
процессо- 
ра для 
УЛшао\%. 


НЕМНОГО 0 БИБЛИОТЕКЕ ТООИНЕИР 26 
Библиотека ТООТНЕГР — 
инструмент для разработчика 
\У/пао\-приложений. 


УЕХЕ: ПРОГРАММА НА УЗ ОАТ 
ВАЗЕ В ОДНОМ МОДУЛЕ _ 39 


Программистам 

на \150а1 Ва$1с и группам 
поддержки программного 
обеспечения скоро станет 
легче жить. 


ПОЛЕЗНЫЕ МОДУЛИ РАСШИРЕНИЯ 
ДЛЯ МИША ВАЗЕ И С++ 34 


ПОД ЗНАМЕНАМИ \МИНООМ$ 38 


Мир \/1140\$ плотно связан 
с аппаратными средствами, 
причем некоторые из них 
обязаны своим рождением 
именно ему. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


СОВРЕМЕННЫЕ ВИДЕСАДАПТЕРЫ 41 
Какими методами достигается 
высокая скорость работы 
видеоадаптера? 


СВОЙ СРЕДИ ЧУЖИХ 44 
Наиболее важные функции 

для работы РО5- и \/шао\%з- 
приложений под 05/2 \/агр. 


РОССИЙСКИЕ «ФОРТОЧКИ» 

И ДРУГОЕ... 4] 
О состоянии \/шао\з-рынка 

в России. 


ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


БЛЕСК И НИЩЕТА СИМВОЛЬНОЙ 
МАТЕМАТИКИ 30 
Рассказ о новом направлении 
сотрщшег зчепсе на примере 
пакета Ма са. 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


ДВЕ КНИГИ 0 ТОМ, ЧЕГО ЕЩЕ НЕГ 59 
Иногда не считается зазорным 
выпустить книгу более чем за год 
до объявления продукта 

на рынке, а после этого взять 

и перенести выпуск самого 
продукта на полгода. 


ЕЩЕ ДВЕ КНИГИ 

ОТ ПИТЕРА НОРТОНА 62 
ИГРАЙТЕ ЭТЮДЫ 63 
СКОТТ МЮЛЛЕР 0 РЕМОНТЕ 

И МОДЕРНИЗАЦИИ 64 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


2 ПРЕ С.С ИЮНЬ 1995 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


СКОЛЬКО СТОИТ СОВЕЕОВАМУ 65 


ТЕНДЕНЦИИ 


МАРКЕТИНГ ПРОГРАММНЫХ 
ПРОДУКТОВ КАК ПРОЦЕСС 
КОММУНИКАЦИИ 66 
Некоторые рекомендации 

по маркетингу программного 
обеспечения в России. 


РЕМОНТИ МОДЕРНИЗАЦИЯ 


МОДЕРНИЗАЦИЯ УСТАРЕВШЕЙ 
ТЕХНИКИ: ЛУЧШЕ ПОЗДНО, 

ЧЕМ НИКОГДА ГГ 
Есть ли смысл модернизировать 
сильно устаревший компьютер, 
или лучше купить новый? 


АППАРАТНОЕ 


ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
МУЛЬТИМЕДИА-НОУТБУКИ т 


Тенденции развития средств 
мультимедиа для портативных 
компьютеров. 


НАКОПИТЕЛИ ОТ ФИРМЫ ЕОЛТЗ0 179 
Новые винчестеры и магнито- 
оптические накопители одного 
из крупнейших в мире 
производителей этой продукции. 


ТЕХНОЛОГИЯ ТВАМАМ ДЛЯ НОВЫХ 
СЗМЕРОВ 81 
Созданная корпорацией ЗМ 
новая технология позволяет 
разрабатывать сверхъемкие 
кассетные накопители 

и миникартриджи к ним. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 
ИЮНЬ 1995 


СЕТИ 
И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


Продолжение увлекательного 
путешествия в мир будущего. 


Специалисты компании ОМ] 
продолжают рассказ о сетевой 
технологии АТМ. 


Знакомство с наиболее 
распространенными сегодня 
сетевыми архитектурами: ОМА, 
МА, ГР/ТСР, ХМ5(ТРХ), Арр!е Так, 
Уше$ и другими. 


Рассказ о программном средстве 
резервного копирования данных 
АКС$етуе. 


бы АВСзегуе 11 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


Впервые в России в рамках 
Комтек’95 прошла 
специализированная выставка 
Арре — Арр!е Ехро. 


В последний день Арр!е Ехро 
была проведена лотерея ответов 
на анкету спецвыпуска «Мир 
Арр!е>» (КомпьютерПресс 

№ 11794). 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


Продолжаем тему «Мас как 
единая издательская система». 


Попробовать сделать простой 
видеоролик с эффектами можно 
хоть сейчас. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


Продолжение обучающего курса 
по работе с издательской 
системой А!и$ РазеМакКег. 


Очередное занятие 
по программированию на языке С 
посвящено структурам. 


МУЛЬТИМЕДИА 


Эта статья рассказывает только 
о мультимедиа, и ни о чем больше. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Решения 5опс $001$ имеют 
ряд преимуществ перед 
системами, предлагаемыми 
конкурентами. 


Рассказ о трех продуктах 
от фирмы Старых Сопе. 


НАМ ПИШУТ 


О создании трехмерных 
имитационных моделей 
в реальном времени. 


ИГРЫ 


Продолжаем знакомить 
читателей с развивающими 
играми фирмы «Никита». 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
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Мтскозо Е _ = 
М/Ипао\!$ — 
вчера, — 
сегодня, 
завтра 


е популярные технические новшества всегда перерастали из разряда 
чисто прикладных предметов в общественные явления. 
Когда-то это случилось с р 


Сегодня это произошло с персонады | 


‚› телекоммуникациями, телевидением. 


и компьютерами и ные с ИЛпао\5 
“ „Я 
История ИЛпао\5 и. и. за несколько дет. М Псто5ой! ИЛиаоу5 


ай 


превратилась из не слишком удачной системной разработки 
в мировой И ммный стандарт для 1ВМ РС. ИЛпаом5 сделала компьютер 
ВМ РЕ дя для художественно-издательской деятельности 
и о В. Г 


Именно ИЛп4до\ и ее перспектива остается для пользователей 
и программистов [ВМ РС козырем, позволяющим держаться выбранной 


программно И" те и верить в ее развитие 


о: 


ре! любит, те кто ее критикует и даж 
фто ничего о ней не знает. Мы по 2 сделать очередной спецвыпуск 
о ИЛпао\5 таким, чтобы его с интересом прочли и первые, и вторые, 
и третьи. Вы найдете в нем сведения из истории ИЛпаоу\5, советы по работе 
с ИЛпаом5 и программированию в этой среде, анализ и критику этой политики 


М1сго5ой в отношении ИЙпаоу5, обзор ИЛидоу5 95 и многое другое 


КОМПЬЮТЕР 


ИСТОРИЯ МСКОЗОГТ \УИМРОМ/ 


ПРЕСС ИЮНЬ 1995 


История Мисго5о Я УИто\м$ 


Камилл Ахметов 


История операционных систем 
для [ВМ РС-совместимых компью- 
теров фактически является исто- 
рией операционных систем фир- 
мы М!сго$ой и совместимых с 
НИМИ. 

После того как Билл Гейтс убе- 
дил ВМ в том, что новый компь- 
ютер должен быть 16-разрядным, 
основной операционной систе- 
мой 1ВМ РС стала дисковая опера- 
ционная система М5-ОО5. Все мы 
слишком хорошо ее знаем, чтобы 
в очередной раз обсуждать ее не- 
достатки, но об одном из них упо- 
мянуть все же придется — чрезвы- 
чайно примитивный пользова- 
тельский интерфейс. Фирме М!- 
сгозой явно следовало позабо- 
титься о более дружественном 
интерфейсе пользователя опера- 
ционной системы, ведь к середи- 
не 80-х на рынке уже появился 
компьютер Масицю$В фирмы Ар- 
ре, с чрезвычайно дружествен- 
ным графическим пользователь- 
ским интерфейсом, выглядевшим 
куда выигрышнее командной 
строки ВМ РС. | 

Будущее операционных систем 
для [ВМ РС явно было за оконным 
интерфейсом, в котором каждой 
выполняемой программе отводит- 
ся экранное окно, которое может 
занимать часть экрана или весь 
экран. Вид пользовательского эк- 
рана с перекрывающимися окна- 
ми различных прикладных про- 
грамм достаточно наглядно де- 
монстрирует возможности среды 
по одновременному использова- 
нию нескольких программ и пере- 
даче данных между ними. Пользо- 
ватель работает с приложением, 
находящимся в самом «верхнем» 
окне, но простым щелчком мыши 
на другом окне он может активи- 
зировать другую программу. 


О неудаче первой версии гра- 
фической оконной среды М!сго- 
зой \/Лшао\з$, выпущенной в 1985 
году, теперь ходят легенды. Суще- 
ствующие тогда компьютеры, ко- 
нечно, не могли обеспечить пол- 
ноценного функционирования 
графической среды. Адриан Кинг, 
автор книги шяуае У/ш4оу’$ 95 (с 
которой мы еще не раз встретим- 
ся в этом номере Компьютер- 
Пресс) вспоминает: «Теперь я 
вижу, что со стороны М!сгозой 
было безумием надеяться, будто 
УЛпао\5 сможет пользоваться ус- 
пехом при такой слабой аппарату- 
ре>. 

Версии \У/Лпао\$ 2.х, такие как 
\/Лп90\5/286 и УЛпа9о\5/386, вы- 
пущенные в 1988 году, были уже 
вполне работоспособны, но не 
пользовались особенным успехом. 
Следует помнить, что в это время 
ВМ и МсгозоЁ сообща работали 
над О5/2 — операционной систе- 
мой для [ВМ РС-совместимых ком- 
пьютеров на базе микропроцессо- 
ров 80286 и 80386. Версия ОЗ/2 1.1 
содержала графическую много- 
оконную среду Ргезепгайоп Мап- 
асег, уже имеющую собственный 
АРТ (интерфейс прикладного про- 
граммирования). УЛпо\$ 2.х так- 
же называлась «Ргезепайоп Мап- 
асег» и имела собственный АР! для 
работы с прикладными програм- 
мами, но могла использовать толь- 
ко нижние 640 Кбайт памяти М5- 
РО5 и расширенную память. 

Выпуск графической операци- 
онной оболочки \/шаоу\$ 5.0 стал 
главным событием 1990 года, за- 
тмившим одновременное появле- 
ние ВМ О5/2 1.5. Кроме приятно- 
го графического пользовательско- 
го интерфейса среда У/Лп9о\$ 
предоставляла значительный ком- 
плекс услуг. УЛп9о\У5 использова- 
ла весь объем памяти, адресуемой 
микропроцессорами 80286, 80386 


и выше. С 52-разрядными микро- 
процессорами (80386 и выше) и 
при наличии не менее 2 Мбайт па- 
мяти Уп оу 3.0 могла использо- 
вать виртуальную память', этот ре- 
жим работы был назван 3586-м Рас- 
ширенным (586 ЕпБапсеа Моде). 
УЛпао\5 имела и многозадачные 
возможности, правда, не с разде- 
лением, а с кооперативным (соор- 
еганоп) использованием процес- 
сорного времени". Минимальный 
объем оперативной памяти, при 
котором \/ш140%5 могла хоть как- 
то функционировать, составлял 
всего 1 Мбайт в Стандартном ре- 
жиме (5(ап4ага Моде). Кроме того, 
УЛп4о\5 по-прежнему могла ра- 
ботать на машинах класса ВМ РС 
ХТ сиспользованием только ниж- 
ней памяти (Реальный режим, или 
Веа! Моде). 

С формальной точки зрения 
УЛпао\5$ не была операционной 
системой, она достраивала ядро и 
командный процессор системы 
М$5-ОО5$ собственными ядром и 
графическим интерфейсом. Пол- 
ной операционной системой 
можно считать комплекс М5- 
рО$—М1сгозой У\У/шаоу%$, однако 
такая «операционная система» так 
до сих пор и не была выпущена в 
одной коробке. Для пользовате- 


'Виртуальной памятью называют 
некоторое пространство на внешнем 
запоминающем устройстве (в случае 
УЛп4о\5 — на жестком диске), ис- 
пользуемое как продолжение опера- 
тивной памяти компьютера — для 
размещения данных и кода про- 
грамм. 

? При кооперативной многозадач- 
ности каждое приложение получает 
фактически столько процессорного 
времени, сколько оно считает нуж- 
ным. Все приложения делят процес- 
сорное время, периодически опра- 
шивая друг друга. Поэтому хорошо 
заметно, например, что при длитель- 
ных операциях с диском практиче- 
ски вся прочая деятельность в систе- 
ме УЛп4оу\у$ 5.х замирает. 
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лей, однако, было более важно, что 
под \Ишт9о\з$ нет существенных 
проблем с выполнением М$5-РО5- 
приложений, а приложения, напи- 
санные для Х/шао\5$, взаимодей- 
ствуют с ее графическим интер- 
фейсом, пользуются сервисом 
\У/Лпао\5$ и всей доступной для 
\УЛпао\м-приложений памятью. 

Естественно, М1сгозой и сама 
производила программные про- 
дукты для \/1190\$, например, 
знаменитый текстовый процессор 
\Х/ога и электронную таблицу Ех- 
се!. Но в считанные месяцы подав- 
ляющее большинство программи- 
стских фирм перешло на произ- 
водство программ для графиче- 
ского интерфейса УЛпао\$. Таким 
образом, М1сгозой утвердила но- 
вый стандарт на программное 
обеспечение для 1ВМ РС-совмес- 
тимых компьютеров, сделав с УЛп- 
о\5$ то, что не удалось сделать 
объединенными усилиями 1ВМ и 
М1сгозой с О5/2. С этого момента 
фирма М!сгозой окончательно 
сконцентрировалась на собствен- 
ной концепции «операционной 
системы 90-х» и перестала зани- 
маться совместными разработка- 
ми с ВМ. 

УЛпао\з$ 23.0 оказалась значи- 
тельно более удачным в рыноч- 
ном плане изделием, чем все пре- 
дыдущие версии О5/2 и УЛп40%5 
вместе взятые. За первый год по- 
ставок \/ш4о\$ 3.0 фирма М!сго- 
ой продала 5 миллионов экземп- 
ляров продукта, в то время как об- 
щий объем продаж первого поко- 
ления О5/2 не достигал и полу- 
миллиона копий. 

Начало 90-х годов характеризу- 
ется очень быстрым ростом влия- 
ния М!сгозой \У/Лшао\, причем не 
только на программном, но и на 
аппаратном рынке. Появился 
спрос, например, на платы видео- 
адаптеров, оптимизированные для 
УЛпао\5, и вообще на компьютер- 
ные системы с производительно- 
стью, достаточной для комфорт- 
ной работы с УЛпао\$ — то есть с 
микропроцессором не ниже 
80286 и объемом памяти не менее 
4 Мбайт. Таким образом, в созна- 


нии пользователей подспудно ут- 
верждалась мысль о том, что М!- 
сгозой У/шао\5 фактически явля- 
ется операционной системой. 

С апреля 1992 года УЛп4о\з (а 
именно, \/шао\5 23.1) официаль- 
но именуется операционной сис- 
темой. Интерфейс был несколько 
улучшен, в частности, были усиле- 
ны возможности управления эк- 
ранными объектами мышью 
(Чгаг-апа-агор — «подтащи и 
брось»). Динамический обмен 
данными между приложениями 
(РОРЕ — Рупапис Райа Ехсрапзе) 
теперь поддерживался непосред- 
ственно \/шаоУ%$. В систему во- 
шли средства мультимедиа, ранее 
поставлявшиеся отдельно в паке- 
те \Ушаом5 Мите а Еж{еп$101п$5. 
Для расширения издательских 
возможностей в У\/п9о\з$ была 
встроена поддержка системы мас- 
штабирования шрифтов ТгиеТуре. 

УЛпао\$ 3.1 осталась 16-раз- 
рядной системой, и предлагала 
уже только два режима работы — 
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ПРЕСС 


Стандартный и 386-й Расширен- 
ный. Теперь с \Лп4оу\%$ уже нель- 
зя было работать на машине клас- 
са ХТ, но 286-е компьютеры оста- 
лись «дееспособными». В целом 
\У/шаоу\$ стала значительно более 
стабильной и удобной, произво- 
дительность системы несколько 
повысилась. Все это привело к 
тому, что с середины 1992 года 
развитие \Ушао\-рынка факти- 
чески относилось уже к \/1п40\$ 
5.1, и все больше приложений 
производилось именно для \/т- 
о\$ 2.1, но не для предыдущей 
версии. 

Ранее М!сгозой объявила о том, 
что в 1992 году она планирует вы- 
пустить 52-разрядную операцион- 
ную систему нового поколения. 
Первоначально этот проект назы- 
вался О$/2 2.0, затем — Меу ТесВ- 
по|о2у (сокращенно — МТ). Осе- 
нью 1995 года новая многозадач- 
ная операционная система от М1- 
сго5ОЙ, наконец, вышла. Она полу- 
чила название \/ш4о\$ МТ 5.1. 


| ‚ КОМПЬЮТЕР 
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Е ПРЕСС 
Нельзя сказать, что УЛюао\$ МТ 
имела успех, сравнимый с У\Ут- 
Чо\5 5.1. Впрочем, у фирмы М!сго- 
5оЁ имелись (и имеются) долго- 
срочные планы на платформу 
УЛпао\ МТ. Важно понимать, что 
это система другого класса, неже- 
ли \/10п90%5$, О5/2 и любые РО5. 
Последние либо могут лишь под- 
держивать сетевые возможности, 
предоставляемые им сетевыми 
операционными системами, либо 
имеют достаточно ограниченные 
встроенные сетевые возможности, 
каку УЛ по\$ для рабочих групп. 
УЛпао\$ МТ — это универсальная 
операционная система, являющая- 
ся полным решением для сетевой 
архитектуры «клиент/сервер» и 
различных аппаратных платформ. 

Кроме того, в конце 1995 года 
выпущена еще одна реализация 
М1сгозой УЛп4оуз 5.1х — УЛп4о\5$ 
5.11 юг \УогКегочрз (для рабочих 
групп). Эта версия У/п4о\%5$ пози- 
ционировалась как самостоятель- 
ная сетевая операционная систе- 
ма для одноранговой локальной 
сети, а также как сетевой клиент 
для сервера УЛпао\з$ МТ. В осталь- 
ном \/1190%5 3.11 для рабочих 
групп являлась слегка улучшенной 
модификацией УЛп4оу\у$ 3.1, рабо- 
тающей только в 5386-м Расширен- 
ном режиме. Сейчас УЛшао\$ 32.1 
и Уп 90% 3.11 для рабочих групп 
имеют сравнимую популярность. 

Как известно, новая операцион- 
ная система от ВМ — 05/2 У/агр 3, 
наследница О5/2 2.х, представля- 
ет собой достаточно полное и ра- 
ботоспособное, а главное — кон- 
курентоспособное решение для 
ВМ РС-совместимых компьюте- 
ров. Но проиграв фирме 1ВМ в 
сроках выпуска новых операцион- 
ных систем (весной 1995 года 
фирмой 1ВМ выпущена еще и РС- 
рО$5 7), М!сгозойЁ зато имеет воз- 
можность отозваться на все требо- 
вания и замечания, чтобы сделать 
собственный продукт — У/Лп9о\5 
95 —лучше, чем у конкурентов. 

М1сгозой УЛпао\$ 95 будет ра- 
ботать только на 1ВМ РС-совмес- 
тимых компьютерах. Судя по все- 
му, новая система от М!сгозой бу- 


дет уникальным решением для 
этой архитектуры. Интерфейс 
пользователя УЛп4о\$ 95 в макси- 
мальной степени ориентирован 
на работу с документами, значи- 
тельно лучше возможности пере- 
ключения, интегрированность и 
согласованность приложений. 
УЛпао\$ 95 обладает весьма раз- 
витыми возможностями Рше апа 
Р1ау. Другой важной чертой \/Лп- 
40\/$ 95 являются интегрирован- 
ные коммуникационные возмож- 
ности, в том числе совместимость 
с М1сгозой МегмогкК и Итегпег. 

Делом близкого будущего ста- 
нет, видимо, появление операци- 
онных систем и прикладных про- 
грамм, ориентированных на «об- 
щественный» интерфейс — $0с1а1 
1птегГасе, максимально доступный 
для любого пользователя и пред- 
лагающий очевидный путь для вы- 
полнения работ. Вполне вероятно, 
что и на этом пути будут преобла- 
дать решения, предлагаемые М1- 
сго$ОЙ, хороши они или нет. Влия- 
ние фирмы М!сгозой на сегодняш- 
нюю компьютерную индустрию 
колоссально. Не стоит забывать, 
что альянс корпорации 1ВМ с ма- 
ленькой программистской компа- 
нией М!сго5ой, заключенный 16 
лет назад, оказался ключевым мо- 
ментом, определившим нынеш- 
нюю популярность архитектуры 
[ВМ РС и пути развития современ- 
ных операционных систем. 


Мсго5оЯ ВаскКО{НЯсе 


Как известно, М!сгозой Согрога- 
Ноп объединила ряд своих про- 
дуктов для сетевой и коллектив- 
ной работы в набор М!сгозой 
ВаскО{Шсе, предназначенный для 
организации работы предпри- 
ятий. ВаскО се состоит из опера- 
ционной системы М1сго5зой У/шп- 
о\$ МТ $егуег, системного дис- 
петчера М1сгозой бузепа$ Мапазе- 


шепЕ бегуег, обеспечивающего 
централизованное управление 
распределенными системами, 


СУБД М!сгозой 5ОГ, 5егуег, почто- 
вой системы М!сго5ой Май $егуег 
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и системы обеспечения связи с 
хост-серверами М!сгозой 5МА 
оегуег. 

Сетевая операционная система 
УЛпЧомз МТ 5егуег предлагает 
централизованные графические 
средства администрирования и 
возможность быстрой установки, 
которая снабжена механизмом ав- 
томатического определения аппа- 
ратуры. УЛш4о\уу$ МТ 5егуег расши- 
ряет возможности систем ЧШХ и 
Мегу\/аге, позволяет быстро разра- 
батывать сетевые решения. 

Система управления базами 
данных М!1сгозой 5ОГ, 5егуег по- 
зволяет работать с данными в 
средах ОШХ и стакими хост-сис- 
темами, как ВМ ОВ2. Этот сервер 
использует сетевую операцион- 
ную систему УЛшо\жз МТ 5егуег. 
Система 5ОТ, 5етуег обладает ме- 
ханизмом автоматического вос- 
становления в случае неисправ- 
ности системы. 

Система М!сгозой зузетз$ Мап- 
азетерЕ 5егуег позволяет центра- 
лизованно управлять аппаратны- 
ми и программными средствами и 
распространять новые программ- 
ные продукты, управлять приклад- 
ными программами общего досту- 
па, которые загружаются из сети, 
производить анализ сетевых про- 
токолов и дистанционно устра- 
нять неисправности на отдельных 
компьютерах и серверах. 

М1сгозой 5МА 5егуег, используя 
клиент/серверную архитектуру, 
обеспечивает эффективную связь 
с хост-серверами. М1сгозой $МА 
ъегуег предоставляет возможность 
воспользоваться преимуществами 
новых клиент/серверных при- 
кладных программ, не отказыва- 
ясь при этом и от уже внедренных 
промышленных прикладных про- 
грамм. 

М1сгозой Май 5егуег — почто- 
вая система, поддерживающая все 
основные настольные платфор- 
мы: У\/Люао\5$, М5-2О$, Масш(о$В 
и 05/2. Эта система также может 
выступать в роли станций дозво- 
на для пользователей М!сго5ой 
Ма! Вето{е на операционных 
системах УЛшао\$ и М5-2О5. в 


НОВЕЙШАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ТЕХНИКА 
И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 


ЛОКАЛЬНЫЕ 
И КОРПОРАТИВНЫЕ 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ 


МНОГОУРОВНЕВЫЕ 
СИСТЕМЫ 
ХРАНЕНИЯ ДАННЫХ 
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И 


ак и обещал руководитель Мсгозой 
(КомпьютерПресс №495, «СеВГГ’95. Будущее 
глазами Билла Гейтса»), внушительный тираж 
финального бета-релиза операционной системы 
Мстозой Утаои» 95 (М8) был разослан во все концы 


света к концу марта... 


М//Лптао\м$ 95 — 


уже скоро... 


Камилл Ахметов 


Для справки 


Кроме американской, у М!сгозой 
готовы бразильская, голландская, 
датская, испанская, итальянская, 
немецкая, норвежская, португаль- 
ская, финская, французская и 
шведская версии новой операци- 
онной системы. Кроме того, дос- 
тупна так называемая пан-евро- 
пейская версия УЛпао\$ 95, кото- 
рая имеет англоязычный интер- 
фейс, но позволяет установить 
поддержку европейских языков, 
включая русский. Близится к кон- 
цу и полная локализация системы 
УЛпао\$ 95 на русский язык, при- 
чем сначала в России будет прода- 
ваться пан-европейская версия 
операционной системы, а русская 
появится в течение последующих 
180 дней. Впрочем, профессиона- 
лы видимо предпочтут англоязыч- 
ную версию, как это было и в слу- 
чае версий УЛпао\$ 3.1 и УШ- 
Ч0%$ 5.11 для рабочих групп. 

Конкретная информация, при- 
веденная в этой статье, соответст- 
вует финальному бета-релизу (М8) 
пан-европейской версии У\Ут- 
Чо\’$ 95, (Уегз1оп 4.00.3547, Кеу1- 
5101 А). Эта реализация входит в 
пакет М1сгозой УЛп4о\з 95 Ртеме\ 
Ргоэгат, предоставленный редак- 
ции КомпьютерПресс фирмой 
М!сгозой АО. 


10 м 


Цели и задачи 


Переименование будущего продук- 
та в \Ушао\5$ 95 и перенос срока 
его выпуска на середину 1995 года 
выглядели тщательно продуман- 
ным экспромтом — если М!сгозой 
и была смущена, то хорошо это 
скрывала. Пользователи У/т- 
Чо\5; 95 Вега-2 свидетельствуют, 
что это была уже настолько гото- 
вая система, что к ее выходу впол- 
не можно было бы приурочить це- 
ремонию презентации продукта. 
Выпуск финальной бета-версии 
был назначен на январь 
1995 года — вскоре его перенесли 
на март, а выпуск продукта, соот- 
ветственно, на август. Анонс и фор- 
мирование общественного мнения 
по поводу \/шаоу$ 95 за истекшее 
время стали вполне самостоятель- 
ным явлением. Чтобы понять кор- 
ни происходящего, обратимся к 
истории. 

Даже став наиболее широко рас- 
пространенной системой, У/т- 
Чо\5 3.1 не стала действительно 
«интуитивно-понятной». В других 
операционных системах метафо- 
ра «рабочего стола» воплощена 
куда лучше — например, в О5/2 (не 
говоря уже о Мас О5). Пользовате- 
ли этих операционных систем дей- 
ствительно имели под рукой рабо- 
чий стол со всем необходимым. 
Что же касается пользователей 
У/Лпао\$, то им по-прежнему час- 
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тенько приходилось бороться с ко- 
роткими именами файлов и безум- 
ными путями доступа к исполняе- 
мым модулям приложений. 

Так или иначе, работать с «окна- 
ми»> было все же приятнее, чем с ко- 
мандной строкой. Но даже угово- 
рив себя, что нажатие АЦ+Е4 явля- 
ется самым что ни на есть «интуи- 
тивно понятным» способом выхо- 
да из программы, вы не решали 
всех проблем. \/шао\з не исполь- 
зовала до конца ресурсы микро- 
процессора 80386, применяла не 
самые передовые способы управ- 
ления физической и виртуальной 
памятью, не обеспечивала много- 
поточности и вытесняющей мно- 
гозадачности. «Нижний» слой ме- 
тодик конфигурирования У\У/т- 
Чо\/$, включая определение пара- 
метров функционирования допол- 
нительных устройств, таких как 
дисковод СО-КОМ, был доступен 
только специалистам и сильным 
пользователям. 

Тем не менее, в мире продано 
более 100 миллионов [ВМ РС-со- 
вместимых компьютеров, и прак- 
тически вся программная индуст- 
рия при этом перешла под \Ут- 
Чо\$ 3.1. Ситуация вполне прием- 
лемая (для М1сгозой), но только до 
поры до времени, поскольку суще- 
ствуют конкуренты, которые явно 
стремятся сместить акценты на 
платформу Ро\е!РС. Если новая 
версия О5/2 будет удачнее УЛп- 
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о\5, если операционная система 
для РомегРС-компьютеров будет 
совместима с О5/2, если начнут 
покупать больше Ро\е!РС, чем 
ГВМ РС... Довольно много «если», но 
все довольно неприятные для М1- 
сго$ОЁ, и, следовательно, стимули- 
рующие к действиям. 

Поэтому кампания пропаганды 
следующей версии М1сгозой УЛп- 
ао\5 была продумана очень хоро- 
шо. Согласно первому анонсу, УЛп- 
Чо\5$ 4.0 — сказочная 52-разрядная 
система, удобная и красивая, под- 
держивающая все приложения для 
М5-20О$ и У\У/ш@ао%\$, имеющая 
встроенные возможности ОТЕ 2.0 
и требующая всего 4 Мбайт памя- 
ти — должна была выйти в первой 
половине 1994 года. Реально к это- 
му сроку Мсгозой смогла порадо- 
вать пользователей только верси- 
ей Х\шао\з 5.11 для рабочих 
групп, в которую были включены 
отдельные новые черты (поддерж- 
ка устанавливаемых файловых сис- 
тем, виртуальные драйверы досту- 
па к файлам, встроенные сетевые 
ВОЗМОЖНОСТИ). 

Что же касается Сысасо, разра- 
ботчики программного обеспече- 
ния получили релиз М4 еще вавгу- 
сте 1995 года. Очередные подгото- 
вительные версии появлялись ре- 
гулярно, и, разумеется, широко 
расходились, порождая, как круги 
по воде, публикации в прессе и 
массу слухов о достоинствах и осо- 
бенностях СШсазо, главным из ко- 
торых был такой: «новая бета уже 
работает». На СОМРЕХ/5рип2?94 
Билл Гейтс объявил о выходе \/т- 
Чо\5$ 4.0 до конца 1994 года. К кон- 
цу июня 1994 года поспела версия 
Вега-1, а в июле УЛпао\ 4.0 пре- 
вратилась в УЛп4о\$ 95. 

Вот как объясняет причину 
всех этих проволочек Адриан 
Кинг, автор ше УЛюао\$ 95, че- 
ловек независимый и, следова- 
тельно, объективный: «Прикинь- 
те — продажа \/Лп4о\$ 95 всем 
сегодняшним пользователям У/Лп- 
о\5 означает миллиардную при- 
быль. Команда разработчиков 
знает, что если УЛпао\$ 95 будет 
действительно удобной, это при- 


несет кучу новых пользователей 
и покупателей. Поэтому их глав- 
ная цель — создание действитель- 
но великого продукта». 


Что, где и как 


Ядро УЛп@4о%$ 5.х слагалось из 
трех компонентов — Кегпе!|, О$ег и 
СПТ. Функции Кегпе!|, управлявшего 
распределением памяти, процесса- 
ми, файловым вводом-выводом и 
так далее, в различных режимах 
работы УЛп9о\$ выполняли раз- 
ные модули — КЕКМЕГ.ЕХЕ для Ре- 


ального режима У\Уш9о%$ 5.0, 
КВМТ.286.ЕХЕ для Стандартного ре- 
жима УЛпао\$ 5.0 И.В. 


КВМ!.286.ЕХЕ для 2386-го Расши- 
ренного режима УЛп4о% 5.0, 5.1 и 
УЛпао%5 3.11 для рабочих групп. 
Модуль ОЗЕВ.ЕХЕ служил для рабо- 
ты с такими устройствами, как кла- 
виатура, мышь, таймер и порты, а 
также функции отображения эле- 
ментов графического интерфейса 
(окон, меню). Наконец, СОТЕХЕ 
поддерживал графические проце- 
дуры — прорисовку линий, закра- 
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шивание, отображения шрифтов 
(начиная с УЛп4о\$ 5.1 — все опе- 
рации со шрифтами ТгаеТуре) и 
взаимодействовал с драйверами 
графических устройств — дисплея 
и принтера. 

\У/Лшао\$ 95 постоянно анонси- 
ровалась как полностью 52-разряд- 
ная операционная система. Одна- 
ко по ряду причин ядро У/т- 
4о\$ 95 состоит как из 32-разряд- 
ного, так и из 16-разрядного кода. 
16-разрядный код используется в 
УЛпао\$ 95 не только в целях со- 
вместимости со старыми приложе- 
ниями. М!<сгозоЙй заявляет, что 
16-разрядный код нужен втех слу- 
чаях, когда применение 52-разряд- 
ного кода нецелесообразно — то 
есть увеличило бы расход памяти 
без заметного увеличения произ- 
водительности. Расчеты показали, 
что полностью 352-разрядные О$ег 
и СОТ вместе требовали бы для ра- 
боты более 1 Мбайт памяти. 

Приведенная таблица отобража- 
ет функции 2352-разрядных и 
16-разрядных модулей ядра \Уп- 
Чо0\5 95 и взаимоотношения меж- 
ду ними. О5ег остался в основном 
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16-разрядным. Большая часть 
функций СП] перенесена в 52-раз- 
рядный модуль, оставшийся 
16-разрядный код описывает упра- 
вление окнами. 16-разрядные 
функции ядра УЛпао\$ 95 написа- 
ны преимущественно на ассембле- 
ре. Что же касается Кегпе|, то его 
16-разрядная часть задействуется 
только при загрузке УЛп4оу%5$ 95 и 
только для инициализации 32-раз- 
рядной части Кегпе!. Кегпе!52 ни- 
когда не обращается к Кегпе!16. 


езно улучшенные методы У/т- 
Ч0%$ 5.1 и УЛпао\ 3.11 для рабо- 
чих групп. 

Как видно из рис. 1, 16-разряд- 
ные приложения для УЛп4о\%з вы- 
полняются в общем пространстве 
адресов в пределах системной вир- 
туальной машины. Такие варианты, 
как выполнение каждого приложе- 
ния \/1п16 в отдельной виртуаль- 
ной машине (как это возможно в 
05/2) и эмуляция УЛпао\$ 3.1 в 
пределах подсистемы \/1152 (как 


Системная ВМ | 


Приложение 
\\Ап32 


Приложение 


\\Лп32 


Приложение 
\МАп32 


На мой взгляд, М1сгозой не изме- 
нила своего подхода к построению 
операционных систем. В операци- 
онную систему от М1!сгозой не 
включается ни одна «новая» черта, 
пока она не будет на сто процен- 
тов апробирована (или, если угод- 
но, выхолощена) годами исследо- 
ваний самой М1сгозой или рыноч- 
ного применения другими фирма- 
ми. Решая вопросы поддержки ра- 
боты различных видов приложе- 
ний под УЛю4оу$ 95, М1сго5ой ис- 
пользовала те же беспроигрышные 
методы. Анализируя то, как под 
УЛпао\з 95 выполняются 16-раз- 
рядные приложения для УЛпао\$ 
и М5-2О5, можно видеть по боль- 
шей части знакомые, хотя и серь- 


Рис. 1 г 


Приложение 


МЛ п16 


Приложение 


\\Лп 16 


это делается в \/шао\/$ МТ), М!сго- 
50Ё отклонила, как чересчур ресур- 
соемкие. 

Известно, что в последние годы 
Мисгозой уделяет весьма присталь- 
ное внимание изучению различ- 
ных аспектов спроса. Эксперимен- 
тальным путем достигаются наибо- 
лее удобные, оптимальные, эрго- 
номичные, одним словом — попу- 
листские решения. Поэтому тот 
факт, что 16-разрядные \Х/ш4о\з- 
приложения по-прежнему выпол- 
няются в режиме кооперативной 
многозадачности, можно объяс- 
нить тем, что подавляющему боль- 
шинству пользователей вовсе и не 
нужна вытесняющая многозадач- 
ность для старых УЛпао\-прило- 
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жений. Во всяком случае, похоже, 
что именно к такому выводу при- 
шла М!сго$ой. 

Вполне понятно, что для М1сго- 
50оЁй жизненно важно обеспечить 
относительно нормальную работу 
приложений для УЛю4оу5 5.1 под 
УЛпао\5$ 95 даже на 3586-х маши- 
нах с памятью 4 Мбайт. Поэтому те 
улучшения в работе 16-разрядных 
приложений, которые имеются в 
УЛпао\%$ 95, связаны с улучшения- 
ми самой системы. Для каждого 
У п52-приложения и для области 
адресов приложений \/1016 ис- 
пользуются отдельные очереди со- 
общений. Таким образом, прило- 
жения Уп 16 фактически изолиро- 
ваны от остальных процессов. Кро- 
ме того, в УЛп4о\$ 95 применены 
новые методы очистки и восста- 
новления системы в случае любых 
ошибок. Если ошибка в программе, 
выполняющейся под УЛпаоу%$ 3.1, 
могла запросто обрушить всю сис- 
тему, то ошибка в \Лп16-приложе- 
нии под Уп 9о%$ 95, скорее всего, 
никак не повлияет на выполнение 
всех остальных программ и рабо- 
ту системы в целом. В худшем слу- 
чае будут «сломаны» другие \/1п16- 


приложения. 
Приложения для У/ш4о\$ 95 и 
Упао\з МТ (поддерживающие 


интерфейс \/1п132)) выполняются в 
режиме «настоящей» вытесняющей 
многозадачности. Кроме того, М!1- 
сгозой рекомендует разработчи- 
кам создавать \/ш352-приложения, 
работающие в многопоточном 
(ши|игеаде4а) режиме, поскольку 
такие приложения удобнее и луч- 
ше используют возможности УЛп- 
Чо\5 95. Еще одно преимущество 
(для М1сгозой) многопоточных 
\У/Лп52-приложений состоит в том, 
что они не выполняются под О5/2. 

Для \УЛп52-приложений доступ- 
на плоская (несегментированная) 
модель памяти УЛш4о\$ 95. Систе- 
ма полностью использует адресуе- 
мую память 2586-х процессоров, 
при этом прикладные программы 
могут работать с объемом памяти 
до 2 Гбайт, остальные 2 Гбайт Х/т- 
Чо\/5 95 использует для собствен- 
ных нужд. Файл виртуальной памя- 
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ти Х\/пао\$ 95 имеет динамиче- 
ский размер, ограниченный толь- 
ко объемом жесткого диска и не за- 
висящий от фрагментации. 

Новая файловая система позво- 
ляет \/п52-приложениям пользо- 
ваться длинными (до 255 симво- 
лов) именами файлов, и при этом 
полностью совместима с ЕАТ. Не- 
которые компоненты новой фай- 
ловой системы были использованы 
еще в \/ш4о\з 3.11 для рабочих 
групп — драйвер устанавливаемых 
файловых систем, 52-разрядный 
драйвер ЕАТ, 52-разрядное кэши- 
рование жесткого диска. Все эти 
черты получили дальнейшее раз- 
витие в \/Лш4оу%$ 95. Кроме того, 
появились 52-разрядный драйвер 
СО-КОМ, более мощная подсисте- 
ма блокового ввода-вывода и дру- 
гие черты. 


А что с М$-9О5? 


В окне М5-2РО5$ система выдает по 
команде «УЕК» сообщение о том, 


шпРогтайоп, опознают «М5- 
РО5 7.0», и, наверное, не зря. 

Как пишет Адриан Кинг в ш$14е 
УЛпао\$ 95, <...М5-2РО5 по-прежне- 
му жива, и отлично себя чувствует 
в \УЛпао\ 95. (Вы же не подумали, 
что она и впрямь исчезла?)» Таким 
образом, \/ш4о\$ 95 не нуждает- 
ся в отдельной копии М5-2ОО5 по- 
тому, что она ее включает. Для чего 
же нужна старушка М5-ОО5 под 
УЛшпао\!$ 95? 

В течение нескольких лет У/т- 
40\5$ и М5-2РО5 практически со- 
ставляли одну операционную сис- 
тему. Существует даже единое ру- 
ководство фирмы М!сго$ой по 
мМ$-2О$ и УЛюао\5 для поставки с 
новыми машинами. Но никогда 
М5-2О5 и УЛаао\у5 не продавались 
в одной коробке. УЛп4о\$ 95 — это 
М5-2ОО5 и УЛпдоу$ в одной короб- 
КЕ. 

Загрузка операционной систе- 
мы УЛп4о\$ 95 начинается с за- 
грузки компонентов реального ре- 
жима. При этом выполняются ко- 
манды файлов СОМЕ!С.5У5 и 


РИС-2 


что активной операционной сис- 
темой является, конечно же, У/т- 
4о\$ 95 (рис. 2). Однако диагно- 
стические утилиты, такие как М1- 
сгоЗОЙ П1а210$Ис$ и Могюоп зузет 


АОТОЕХЕС.ВАТ, загружаются уста- 
навливаемые драйверы и рези- 
дентные программы. Драйверы, 
загруженные из СОМЕС.5У5 и 
АОТОЕХЕС.ВАТ, создадут глобаль- 
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ный контекст выполнения прило- 
жений М5-ОО5. 
М5-2РО5-совместимые компо- 
ненты загружаются из системно- 
го файла 1О.5У5, а при необходи- 
мости выполнения команд АОТО- 
ЕХЕС.ВАТ в процессе загрузки 
участвует и командный процес- 
сор СОММАМО.СОМ. — Файл 
М$ОО5.5У5 также присутствует в 
корневом каталоге системного 
диска, но только в целях совмес- 
тимости с другими программами. 
Он содержит параметры конфи- 
гурации режима начальной за- 
грузки, такие как 
[Рафйз] 
М1 101 г=С: \ИТМО0и$ 


\1пВо0+01 г=С: \ИТМО0\$ 
Ноз {№1 пВооЕОгу=С 


[Ор+10п3] 
ВоотвиТ=1 
МетмогкК=0 
Воо{Ми111=1 


От значения параметра ВооСТ1 
зависит, будет или не будет автома- 
тически загружаться графическая 
среда УЛпао\$ 95. Если параметр 
Воо{Ми@ включен, нажатие клави- 
ши Е4 в начале цикла загрузки при- 
ведет к загрузке той версии 
М5-2О5, которая была активной до 
установки УЛпао\5$ 95. При этом 
файл 1О0О.5У5$ будет переименован в 
\У/ГПМВООТ.5У5, а остальные сис- 
темные файлы \/ш40%$ 95, одно- 
именные с системными файлами 
М$-2О5, получат расширение \/40 
(уж не знаю, почему не %/95). 

По нажатию Е5 в начале загруз- 
ки будут пропущены конфигураци- 
онные файлы, а также большинст- 
во виртуальных драйверов уст- 
ройств — УЛ 4о\$ 95 загрузится в 
так называемом «баЁе» (безопас- 
ном) режиме. Нажатие Е8 приведет 
к появлению загрузочного меню, в 
числе пунктов которого — полная 
загрузка, загрузка в безопасном ре- 
жиме, загрузка режима М5-ОРО5 и 
так далее. 

Утилиты и драйверы М$5-0ОО5, 
имеющиеся в УЛпао\$ 95, хорошо 
знакомы по М$-РО$ 6.2х, драйверы 
клавиатуры (и файлы кодовых 
страниц) являются почти точными 
копиями таковых из М5-2О$ 6.22. 
Новыми являются ЕХТКАСТ — рас- 


= 


Рис. 5 


паковщик САВ-файлов («кабине- 
тов») дистрибутива УЛпао\$ 95 и 
5ТАКТ — программа загрузки \/т- 
Чо\’5-приложений из командной 
строки М$5-ОО5-окна. Редактор 
М5-2О5 ЕЧПог (версия 2) стал са- 
мостоятельным (и притом много- 
оконным) приложением. 

Работать с М5-ОО5- 
приложениями под УЛп- 
Чо\/$ 95 стало гораздо 
удобнее. Доступ к функ- 
циям копирования и 
вставки текста через ин- 
струментальную панель 
окна М5-РО5 избавляет 
от необходимости пол- 
затьъ по системному 
меню. Наконец-то отпала 
необходимость в ИСПольЬ- 
зовании знаменитой 
программы РТЕ ЕЧПог. Все 
параметры работы при- 
ложения редактируются 
через посредство меню 
Ргорегиез программного 
элемента. Масштабиро- 
вать символьное окно 
М5-2О5$ теперь можно 
при помощи мыши, при 
этом для отображения 
текста выбирается под- 
ходящий размер растро- 
вого или ТгиеТуре-шрифта (рис. 3). 

Существует возможность загруз- 
ки приложения в режиме, носящем 
официальное наименование <Ре- 
жим М5-О0ОО5$». Это действительно 
М5-2О5, под которой можно запус- 
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тить все что 
угодно ДлЯ 
М5-205 — в 
том числе ста- 
рые версии 
У\УЛпао\5. Как 
видно из рис. 4, 
существует 
ВОЗМОЖНОСТЬ 
задания уни- 
кальных 
СОМЕГС.5У5 и 
АОТОЕХЕС.ВАТ 
для каждого из 
приложений, 
работающих в 
режиме 
М5-2О5. 

Как же реализованы эти воз- 
можности? Для перехода в ре- 
жим М5-ОО5... из памяти полно- 
стью выгружается графический 
интерфейс. После завершения 
работы приложения «окна» за- 
гружаются опять. Когда вы рань- 
ше делали то же самое вручную, 


3.00 


ЕпНапсея 


12005=Н@НОМВ 


Оемсе=САмИМО 0/5. 95\Нитет.5у$ 


ЕТ РАОМРТ =$Р$ С 
ЗЕТ РАТН=САМИМОО\/ 5.95; САМИМОО\/$.95\СОММАМО 
15ЕТ ТЕМР=САМИМОО\/5.95\ТЕМР 


Рис. 4 


думали ли вы, что это «режим 
М5-2О5»? 

Но это еще не все. Если указаны 
СОМЕ!С.5У$ и АОТОЕХЕС.ВАТ, сис- 
тема выполняет более сложную ра- 
боту — переименовывает сущест- 
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вующие СОМЕЮС.5У$ и АОТО- 
ЕХЕС.ВАТ в файлы с расширением 
\/О5, создает новые СОМЕ![С.5У5 и 
АОТОЕХЕС.ВАТ и перезагружает 
компьютер с новыми системными 
файлами и без графической среды. 
По окончании работы программы 
машина перезагружается с ориги- 
нальными системными файлами. 
Раньше вам пришлось бы делать 
все это вручную или при помощи 
ВАТ-файлов, теперь У/Лп4о\$ 95 
выполняет описанную высокоин- 
теллектуальную работу за вас. Нет 
расходов на создание каких-то там 
УОМ, «гениально» просто и очень 
в духе М!сго$ой. 


Интерфейс, ес, е{с, 
е?тс ооо 


Интерфейс У\/Лп49о\$ 95 уже до- 
вольно подробно описан в отече- 
ственной прессе, в том числе и в 
КомпьютерПресс. Как обычно, по- 
клонники Мсгозой раду- 
ются появлению нор- 
мальной рабочей по- 
верхности и мусорной 
корзины, а сторонники 
ВМ и Арре пожимают 
плечами — они, де, уже 
забыли, с каких пор 
пользуются этими веща- 
ми. Здесь уместно про- 
цитировать часть интер- 
вью Адриана Кинга с 
Брэдом Силвербергом и 
Полом Марицем, людь- 
ми, занимающими руко- 
водящие должности в 
системных подразделе- 
ниях М!1сго$ой. 

«А.К. Некоторые обзо- 
ры первого бета-релиза 
критикуют оболочку за 
то, что она либо слиш- 
ком разнородна, либо 
просто является смесью 
разных вещей, выптущен- 
ных ранее... 

Б.С. ..Да, я слышал критические 
отзывы в том смысле, что оболоч- 
ка является собранием черт изО5/2, 
МоЧЁи так далее, но меня они сме- 
шат. Мы в глаза не видели Моий.. 


МСКОЗОЕТ УИМРО\М/$5 — ВЧЕРА, СЕГОДНЯ, ЗАВТРА 


П.М. Мы, конечно, видели МоЧЕ. 
Мы не суем головы в песок. Но мы 
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виду, ее не перекрывают никакие 
окна, в том числе развернутые на 
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ЗвОляЮющЩийЙ манипулировать 


ими. Самым старшим объектом 


и не говорим: “Так, возьмем-ка три 
черты оттуда и три отсюда”. Обо- 


Рис. 5 


весь экран. Впрочем, ТазКрБаг мож- 
но и спрятать. 
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Рис. 6 


лочка сделана такой, чтобы решить 
проблемы сегодняшнего интер- 
фейса \/Лтаоу 3.1». 

Как бы то ни было, графический 
интерфейс УЛпао\$ 95 действи- 
тельно содержит кучу хороших ве- 
щей, и при этом хорошо сбаланси- 
рован. Интерфейс симпатичен, 
прост и совершенно не перегружен 
деталями, но стоит его копнуть, как 
окажется, что новая оболочка про- 
сто напичкана различными возмож- 
ностями, облегчающими жизнь. 

Кнопка «5{аг» является наиболее 
логичной отправной точкой для 
начала работы. Панель задач Таз$К- 
Баг (рис. 5) никогда не теряется из 


' На моей машинеу УЛпаоу'$ 95 не 
было проблем с звуковой картой Ме- 
Са У1$1оп Рго Аи 16 Ваз1с и диско- 
водом СО-КОМ 5опу СПП 33А, кото- 
рые в свое время поставили в тупик 
05/2 У\/агр... 


Универсальным приложением 
является Ехр]огег (рис. 6), демон- 
стрирующий всю иерархию обЪ- 
ектов оболочки У/Лп4о0\$ 95 и по- 


= Согиго! Рапе! - 


‚АЯ Меми: 
|Нагомаге! 


А99!Аетоуе 
Ргодгат$ 


а нпе 


Май апд РАХ Мстозой Май 
РозоЯсе 


КеубоагЯ 


м № 


Мемо!К Разз\/ог$ Римег$з 


оболочки является, естественно, 
рабочая плоскость РезКор, со- 
держащая такие объекты, как 
Му Сотрщшег и Весуе Вт. Щел- 
чок правой кнопкой мыши по 
любому объекту вызывает меню, 
одним из пунктов которого, как 
водится, является команда Ргор- 
еге$. 

Все нити конфигурирования 
системы наконец-то собраны в 
одном месте — Сопшо| Рапе! 
(рис. 7). Многие из пунктов меню 
Сопно! Рапе| вызывают «волшеб- 
ников» (\/127214), выполняющих 
операции конфигурирования бо- 
лее или менее интеллектуально. 
Так, Ааа Ме\у Нага\маге УЛгата ус- 
пешно идентифицирует большую 
часть оборудования, установлен- 
ного на компьютере (рис. 8). Эта 
черта должна полностью поддер- 
живаться при помощи стандарта 
Рае апа Р!ау В1О5'. 

шуаП Ргоэгат У\/12агА пытается 
найти на флоппи-дисководах ком- 
пьютера программу с именем 5е1- 
ир или ша, ша Ме\у Модет 
УЛтага самостоятельно определя- 
ет тип подключенного модема и 
устанавливает драйвер для него. 


г] 


Овр!ау Зоцп@$ 


З 


Модетз 


Весдопа! 
зе#и4$ 


Моцзе Миутед!а 


СО-ВОМ сотмгойег$ 


Рис. 8 


Никогда внешний вид оболочки 
\/1140\$ не был столь гибко на- 
страиваемым. Теперь можно регу- 
лировать даже такие параметры, 
как начертания и шрифты меню и 
панелей сообщений, размеры 
меню, заголовков и полос прокрут- 
ки, а также масштаб отображения 
экранных шрифтов. Если оболоч- 
ка настроена на конкретные моде- 
ли видеоадаптера и монитора, то 
смену разрешения экрана можно 
производить, не перезагружая УЛт- 
Ч0\/5 95. Намного гибче стало и 
звуковое сопровождение. Во всех 
конфигурационных панелях поя- 
вилась кнопка Арру, которая по- 
зволяет активизировать измене- 
ния, не покидая рабочего диалога. 

Другой важной чертой оболоч- 
ки \/п4о\5$ 95 является возмож- 
ность создания программных эле- 
ментов для быстрого доступа к ис- 
пользуемым приложениям или до- 
кументам — зпосие. Создать зВо!(- 
си можно несколькими способа- 
ми, удобнее всего — перетаскива- 
нием пиктограммы программы 
или документа на рабочую плос- 
кость или в нужную папку правой 
КНОПКОЙ МЫШИ. 

Одним из способов борьбы с 
ошибками прикладных программ 
осталась локальная перезагрузка, 
кардинально улучшенная в У/т- 


о\5 95 — по нажатию СИ+АЦ+Ое! 
появляется панель диалога С1о$е 
Ргозгат, предлагающая список за- 
дач, которые можно «убить». На 
рис. 9 видно, что система переза- 
грузки распознает, в частности, на- 
личие такого процесса, как активи- 
зированная по месту вставки 


ОТЕ 2.0-объекта программа М!сго- 
зой Ехсе|, которой, естественно, 
нет на ТазКБаг. 
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печати, нова 
Кеге!32 (КЕРМЕЕЗ2.01.) 
Управление потоками, синхронизация 
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объектов, управление памятью, файловый ввод 
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В дизайне оболочки действи- 
тельно много сделано для того, 
чтобы ориентировать работу 
пользователя на документы. Не 
говоря уже о длинных именах 
файлов, это, например, такой 
пункт меню 5{аг(, как Роситеп($, 
содержащий имена редактиро- 
вавшихся пользователем доку- 
ментов. Такая черта, как перетас- 
кивание фрагментов данных из 
документов в эсгар на рабочей 
поверхности, доступна даже для 
\/1116-версий М1сгозой \ога и 
Ехсе!. Вставка аудиокомпакт-дис- 
ка в СО-дисковод вызовет загру- 
зку приложения СО РЛауег и про- 
игрывание этого диска — ну не 
прелесть ли! 

Мы еще ни словом не обмолви- 
лись о наборе прикладных про- 
грамм и утилит, входящих в ком- 
плект \/ЛпЧо\$ 95, о сетевых воз- 
можностях, об электронной почте 
М!сго5ой МегмогкК... Как обычно, в 
рамках статьи рассказать обо всех 
новых возможностях продукта не 
удается. Впрочем, продукта как та- 
кового на рынке все же нет, так что 
здесь моя совесть как бы чиста, цы- 
плят по осени считают. 
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В этой статье собраны полезные 
советы по продуктивному использованию 


Мстозой Йтаои» 53.1. 


М/таом$ 3.1 


Камилл Ахметов 


Поскольку фирме М!сгозой не 
удалось наладить производство 
новой версии У/шЧо\5 к концу 
1994 года, \/шао\$ 5.1 смогла от- 
метить небезынтересный юби- 
лей — 1января прошло ровно 
1000 дней после того, как 6 апреля 
1992 года М!сгозой объявила о на- 
чале продаж У\/тао\%$ 3.1. Дожила 
система и до прозаического трех- 
летнего юбилея. 

В текущем году М1сгозой обеща- 
ет проводить УЛп4о\%$ 53.1 на заслу- 
женный отдых. Покуда этого не 
случилось, еще раз обратимся к 
вопросам продуктивного исполь- 
зования этой заслуженной, но пока 
вполне «боевой» системы. 


Установка 


Административный каталог 


После того как при очередном из- 
менении конфигурации (доуста- 
новке приложений или драйверов) 
У/Лпао\з$ опять потребует какую- 
нибудь дискету из дистрибутивно- 
го комплекта, вы почувствуете 
большое желание разместить весь 
дистрибутив где-нибудь на жест- 
ком диске. А переустановка всей 
среды \/ш4о\$, которая рано или 
поздно происходит на любом ком- 
пьютере — насколько меньше она 
займет времени в этом случае! 


Совет 1 

Существует документированный 
способ создания каталога с уста- 
новочной версией УЛп4о\$ — вы- 
полнение программы 5ешр (нахо- 
дящейся на первом диске дистри- 
бутива) командой «ЗЕТОР /А». Во- 
обще-то он предназначен для ад- 


министраторов сетей, но ничто не 
мешает создать «административ- 
ный» каталог на жестком диске ва- 
шего компьютера. Запустив зетар 
из этого каталога, вы сможете сге- 
нерировать рабочую версию У\У/т- 
ЧоУУ5. 


Совет 2 

Правда, такая установка займет 
около 20 лишних мегабайт. Мож- 
но выйти из положения, установив 
рабочую версию УЛпао\$ коман- 
дой «ЗЕТОР /М№› — тогда в рабочем 
каталоге появятся только конфигу- 
рационные файлы объемом менее 
1 Мбайт. 


Совет 3 

Наконец, можно пренебречь пра- 
вилами и просто свалить в отдель- 
ный каталог все файлы со всех ди- 
стрибутивных дисков комплекта 
\У/Лшпао\г$, это займет всего около 
10 Мбайт. Установка из такого ка- 
талога будет происходить чуть 
дольше, учитывая время на распа- 
ковку файлов. 


Совет 4 

Если вы установили УЛпо\%$ уже 
после установки М5-РО$ 6.х, запус- 
тите программу инсталляции 
М$-2О5 с дистрибутива командой 
«ЗЕТОР /Е». Это позволит вам до- 
установить \/шао\5-версии про- 
грамм ОМРЕГЕТЕ, ВАСКУР и даже 
АМТТУГВО$5, а также необходимый 
для пользования ими виртуальный 
драйвер УЕПУТО.386. В меню Дис- 
петчера Файлов появятся новые 
команды — Е!еОпа@ее и Тоо{5, в 
Диспетчере Программ — группа 
М!сгозой Тоо}5. 


Совет 5 
Если с устройствами ввода-выво- 
да, например — свидеоадаптером, 
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принтером или звуковой платой 
вы приобрели и некое программ- 
ное обеспечение, проверьте — нет 
ли в его составе специальных 
драйверов этих устройств для 
\УЛшпао\у$ 23.1. Если есть, то пользо- 
ваться следует именно ими. У/т- 
4о\/5 может не поддерживать или 
не полностью поддерживать но- 
вые модели принтеров и многие 
звуковые платы, а производитель- 
ность работы системы с родным 
видеодрайвером обычно значи- 
тельно выше. 


Немного русификации 


Имейте в виду — использование 
советов из этого пункта может счи- 
таться абсолютно законным толь- 
ко в том случае, если вы являетесь 
полноправным обладателем как 
оригинальной, так и русской вер- 
сий У/Лпао\5. Потом не говорите, 
что вас не предупреждали! 


Совет 6 

Если вы последовали совету 3, пре- 
жде чем устанавливать У/Лпо%5, 
удалите из установочного катало- 
га все файлы с расширениями ЕО __ 
и ТТ_ (упакованные *.ЕОМ и *ТТЕ). 
Кроме того, удалите файл СОГЕХ_. 
Вместо них скопируйте в каталог 


такие же файлы из русской версии `> 


\УЛпао\ $. Это единственный спо- 
соб раз и навсегда решить все про- 
блемы с отображением русских 
шрифтов в справочной системе 
УЛпао\$, диалоговых панелях ру- 
сифицированных программ, доку- 
ментах, созданных в русской вер- 
сии УЛпаоу%, с внедренными Тгие- 
Туре-шрифтами. Когда будете ин- 
сталлировать русификатор У/Лп- 
Чо0\/$, не устанавливайте на диск 
русские экранные шрифты — у вас 
уже есть все что нужно. 

Русская версия модуля СОТ.ЕХЕ 
нужна для того, чтобы правильно 
отображать кириллические Тгае- 
Туре шрифты М!сгозой, используе- 
мые по умолчанию в русифициро- 
ванных программных продуктах 
М1сгозой. Русский СП] несовмес- 
тим, по моим наблюдениям, толь- 


“. 
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КО С... ОЗ/2 для УЛюао\$ (в режиме 
окна УЛпЧо%5). 


Совет 7 

Рекомендуется обеспечить под- 
держку русской кодовой страницы 
в М5-РО5. Средства для этого так- 
же имеются в русской версии УЛп- 
Чо\/$ (чего в ней только нет!). Ско- 
пируйте в каталог РО$ файлы 
СОПМТКУ.5У5, ЕСА.СРГ, ОТЗРГАУ.”, 
КЕУВ.", КЕУВОАКО.". Поместите в 
конфигурационные файлы сле- 
дующие строки: 


ВЕМ Для СОМЕТО. $\$ 


СОУМТНУ=007, 866, С: \00$\СОУМТВУ. $$ 
ОЕ\МТСЕ=С: \005\ОТЗРЕАУ. 620 С0№=(,,2) 


АЕМ Для АЦТОЕХЕС. ВАТ 


МООЕ СОМ СР РВЕР=( (866) С: \00$\ЕбА. СРТ) 
МОБЕ СОМ СР $ЕЁ=866 
КЕУВ ВЦ, ‚С: \00$\КЕУВОАВО. 620 


Файлы, специфичные для опре- 
деленных версий 2О5, имеют рас- 
ширения 2350, 331, 400, 500, 600 и 
620. Программу КеуЬ (в приведен- 
ном примере — КЕУВ.620 для 
М$-20$5 6.2) естественно, придет- 
ся переименовать в КЕУВ.СОМ. 


Запуск \М/Ут@4о\м$ 


\ММ.СОМ 


Файл программы УЛМ.СОМ — это 
результат следующей операции 
конкатенирующего копирования: 


СОРУ /В МТМ. СМЕ + \6АЕО60.160 + 
УвАЕОС0. ВЕЕ МТМ. С0М 


\/ПМ.СМЕ — это СОМ-програм- 
ма, запускающая УЛпао%. 
УСАГОСО.ГСО содержит инструк- 
ции вывода на экран логотипа 
УЛпао\5. УСАГОСО.ВТЕ содержит 
собственно логотип \У/шп40\%5 в 
формате Кип Гепа Епсо 11. Для 
видеоадаптеров, не поддерживаю- 
щих стандарт УСА, в \Лп4о\$ 3.1 
имеются другие ГСО- и ВГЕ-файлы 
(а УЛпао\ 53.11 для рабочих групп 


поддерживает только УСА и выше). 
Указанные файлы находятся в ка- 
талоге УЛМРОХ/5\5УЗТЕМ. 


Совет 8 

СОМ-файл, являющийся копией 
УЛМ.СМЕ, будет запускать \УЛпо\$ 
без вывода логотипа. УЛпоу\у$ 3.11 
для рабочих групп будет сообщать 
при этом: 


Тре \№1пдом$ зТагфир зсгееп 1$ м1$$1п9. 
Вип Зефир ада1п То сгеафе а пем зТтагфир 
зсгееп. 


Р]1еазе ма1{ Тог М\1п4омз То зТтагт... 


Совет 9 
Команда 


ИТМ : 


также заставит \ЛМ.СОМ пропус- 
тить вывод логотипа У/Лпаоу%5. 


Оболочка \УМтао\$ 


Стандартной оболочкой У/Лпо0\$ 
является программа РКОС- 
МАМ.ЕХЕ — Диспетчер Программ. 
В каталоге УПЛМРОХ/5 имеется 
файл ЗУЗТЕМ.П\. В секции [роой 
этого файла есть команда «5Ве|=», 
в которой указано имя файла обо- 
лочки У\УЛп4о%5. 


Совет 10 

Существует много кандидатов на 
пост оболочки У/таоу\уз. Если вы 
предпочитаете работать с Диспет- 
чером Файлов, в команде «зВе|=» 
можно указать УЛМЕШЕ.ЕХЕ. Если 
вы пользуетесь программой М!сго- 
зой Осе Мапазег, можно исполь- 
зовать ее  (МЗОЕРСЕ\МЗОЕ- 
ЕТСЕ.ЕХЕ), хотя это далеко не луч- 
ший выбор с точки зрения свобо- 
ды действий. А вот классическая 
команда, устанавливающая «обо- 
лочку для секретарши»: 


пе] 1=с: \м1пмога\м1пмога. ехе 


Что же касается оболочек Мог- 
оп ОПезКюр и РС Тоо{5, не говоря 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


уже о Войапа Ра$ПВоа1а... Нет, я не 
знаю, зачем они нужны. 


Запуск программ при старте 
\М/Мтаом$ 


Совет 11 

Если оболочкой \У/Лп4оу является 
Диспетчер Программ, то для авто- 
матической загрузки приложений 
при запуске УЛпЧо\$ можно поль- 
зоваться группой 5“агОр Диспет- 
чера Программ. 


Совет 12 

Командой «5(агЕОр=» секции [5е{- 
1055$] в файле РКОСМАМ.ГУТ мож- 
но в качестве стартовой назначить 
имя любой нужной группы, напри- 
мер: 


ЗтагЕИр=МузтагЕИр 


Совет 13 

Для того чтобы не запускать про- 
граммы, находящиеся в группе 
З(аггОр, удерживайте клавишу ЗИ 
в течение загрузки УЛп90\%5. 


Совет 14 

С какой бы оболочкой \Лп4о\5$ вы 
ни работали, для автоматической 
загрузки приложений при запуске 
\Х/пао\м$ можно пользоваться ко- 
мандами «1 оа=› и «гип=» секции 
[№1140%\$] файла У\/ПМ.ПМТ напри- 
мер: 


1оа4=с: \огдап17е\огдап17е. ехе 
ГиП=\1п{11е.ехе с1оск. ехе 


Команда «1оа4=› отличается тем, 
что загружает указанные приложе- 
ния свернутыми до пиктограмм. 


Оформление «рабочего 
стола» 


Стандартные разрешения УСА 
(640х480) и ЕСА (640х250), скажем 
прямо, слабоваты для создания 
полноценного «рабочего стола» 
обычными средствами \/1п90%5. 
Использовать УЛп4о\у$ в этих ре- 
жимах приходится, когда произво- 


КОМПЬЮТЕР МИМОО\5 3.1 


дительность видеоподсистемы с 
разрешением 800х600 или выше 
недостаточна для нормальной ра- 
боты, или же когда другие ре- 
жимы работы просто не пре- 
дусмотрены. 


800х600, но наибольшая свобода 
ощущается, конечно, в режиме 
1024х768 (рис. 3). 


лать и через Панель Управления 
(Сопио| Рапе! — РезКюр — 512118 
Са — СтапшагиИу). Значение по 
умолчанию — 0, допустимые 
значения — от 0 до 49, увели- 
чение значения на 1 соответ- 
ствует увеличению шага на 8. 


эт Мападег 


$ (уг 
Орфопз У/Лпдом Нефр 


1: Озк ее \Мем рол — мы Нер 


Совет 15 


Самое лучшее, что можно при- Совет 19 


думать при работе со стан- 
дартными УСА или ЕСА — 
держать окна приложений 
развернутыми во весь экран и 
переключаться между ними 
нажатием А[+ТаБ. Производи- 
тельность УЛп9о\$ при рабо- 
те с одним развернутым ок- 
ном максимальна, и поэтому 


Команда «\/аПраре!г=›» секции 
[4езКгор] задает имя ВМР- или 
ВГЕ-файла, который будет ис- 
пользоваться для изображения 
«обоев». Совет же состоит в 
том, что лучше сохранять зна- 
чение этого параметра по 
умолчанию — Мопе. В общем- 
то «обои» только зря потребля- 


вполне приемлема даже на ют память, да их 


этих устаревших видеоадапте- ити и - и не видно за ок- 
| а моет оне ВД ЕЕ нами. 
= Совет 20 
Поместите в ка- 
кой-либо из 
групп Диспетче- 
= ра Программ 
пиктограмму, 
загружающую 


При работе с видеоадаптерами $и- 
регУСА обычно наблюдается впол- 
не достаточная производитель- 
ность УЛпао\ в режимах высоко- 
го разрешения, таких как 800х600 
и 1024х768. Я привык работать, 
располагая на одном экране окна 
Диспетчера Программ и Диспетче- 
ра Файлов без перекрытия, так что- 
бы внизу экрана оставалось место 
окна программы Часы и приложе- 
ний, свернутых в пиктограммы. 
Это позволяет не только постоян- 
но иметь доступ ко всем приложе- 
ниям и файлам, но и не задумыва- 
ясь пользоваться Ага апа агор-воз- 
можностями У\/п4о\$, а также 
вполне естественно переключать- 
ся между программами, активизи- 
руя нужные пиктограммы мышью. 

Как видно на рис. 2, такой режим 
вполне приемлем для разрешения 


мокСагт! 


Рис. 53 


Совет 17 

Чтобы изменить шрифт, которым 
выводятся заголовки пиктограмм, 
можно отредактировать соответст- 
вующие установки секции [4езКор] 
файла У\ТМ.ИМТ Название шрифта 
задается командой «сопТШе- 
КасеМате=» (по умолчанию 
М5 5ап$ ей), размер — командой 
«сопТ1Ше$2е=>» (по умолчанию — 8). 


Совет 18 

Неплохая идея — изменить значе- 
ние шага смещения при перемеще- 
нии и изменении размера окон. 
Это сильно облегчает управление 
окнами, и достигается редактиро- 
ванием параметра секции [ае Кор] 
«сиАстапуагИу=»›. Это можно сде- 


приложение 
ЗУЗЕОТТ.ЕХЕ из 
нато га 
\ЛМРОУ/5\5У5- 
ТЕМ. Это удоб- 
ное приложение 
для редактиро- 
вания файлов 
СОМЕТС.5 5, 
АОТОЕХЕС.ВАТ и основных ПМ]- 
файлов У\/шао\$ (рис. 4). При со- 
хранении —’отредактированных 
файлов 5узЕай помещает страхо- 
вочные копии в файлы с расшире- 
нием 5УО. 


$ет Сопйаигайоп ЕЧЙог 


= 
- 
=н 
Е 
зе 
чи 
явь 


ЗЕНА 


БЕТ ТЕМР=СА\МИМОО\5.31 ТЕМР 


Рис. 4 
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Совет 21 
По нажатию клавиш Си!+Е$с или 
при двойном щелчке в области 
фона экрана УЛпо\%з запускается 
программа, определенная коман- 
дой «азктап.ехе=» секции [Боой 
файла ЗУЗТЕМ.ИМ1. По умолчанию 
это ТАЗКМАМ.ЕХЕ — окно Списка 
Задач (рис. 5). 


Рис. 5 
Разумеется, если вы не пользуе- 
тесь этим способом переключения 
программ, то можете выбрать лю- 
бую часто используемую вами про- 


грамму, указав в команде 
«азктап.ехе=» имя ее выполняемо- 
го файла. Имейте в виду, что 
Си-+Е5с или двойной щелчок мы- 


шью передает в программу два чис- 


ла — текущие координаты мыши. 


Виртуальная память 


Все основные параметры вирту- 
альной памяти У/ш4оу\$ устанав- 
ливаются посредством меню Еп- 
Бапсеа Панели Управления. 


ХМ узе 32-Ви Ейе Ассезз 
Сасле Зе: |4.095 № кв 


Рис. 6 


Ы узе 32-Ви ОК Ассезз 


Совет 22 

Не ищите в Панели Управления 
меню Епрапсеа, если вы работаете 
с УЛюао\$ в Стандартном режиме. 


Совет 23 

Даже при самой строгой экономии 
дискового пространства не следует 
полностью отключать использова- 
ние виртуальной памяти. При разме- 


ре файла подкачки менее 0,5 Мбайт 
УЛпаоу%’$ выделяет прикладным про- 
граммам память страницами по 
64 Кбайт, в противном же случае па- 
мять расходуется значительно эко- 
номнее — страницами по 4 Кбайт. 


Совет 24 

Не пытайтесь задать больший объ- 
ем файла подкачки, чем указано в 
«Кесоттепае4 $12е». Ограничение 
обычно связано с объемом оперла- 
тивной памяти компьютера — вир- 
туальная память может превышать 
объем оперативной памяти при- 
мерно втри раза. Ограничение на 
объем постоянного файла может 
быть связано также с фрагмента- 
цией дисковых данных, поскольку 
постоянный файл подкачки не 
должен быть фрагментирован. 


Временный файл подкачки 


С временным файлом подкачки 
несовместим режим 32-разрядно- 
го доступа к файлам У/Лшпао%$ 5.11 
для рабочих групп. 


Совет 25 

Помимо параметров, регулируе- 
мых посредством меню 286 Еп- 
Бапсе4 Панели Управления, можно 
задать минимальный размер сво- 
бодного пространства, которое 
должно остаться на диске после 
создания временного файла под- 
качки. Это делается командой 
«Ми Озег5расе=» секции [386Е п] 
файла 5УЗТЕМ. ИМ. По умолчанию 
это значение равно 500 Кбайт. 


Совет 26 

По умолчанию временный файл 
подкачки называется \/1М586.5/Р 
и размещается в каталоге У/Т\- 
РОУ\5. Можно задать другое пол- 
ное имя временного файла подкач- 
ки командой «Рарш?ЕЙе=» секции 
[286Еп] файла ЗУЗТЕМ. ПМ. 


Постоянный файл подкачки 


Постоянный файл подкачки имеет 
фиксированный размер, называет- 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


4- 


ся 3865РАВТ.РАК и находится в 
корневом каталоге указанного 
пользователем диска. 


Совет 27 

Перед заданием постоянного файла 
подкачки следует дефрагментиро- 
вать свободное пространство диска. 


Совет 28 

Проверьте, позволяет ли диалого- 
вая панель Ушла! Метогу устано- 
вить 52-разрядный доступ к диску. 
Если нет, то дисковый контроллер 
вашего компьютера не соответст- 
вует стандарту ДЕ Жезега Г!эца1. 
Некоторые ШЕ-диски последних 
выпусков имеют большее количе- 
ство дорожек (цилиндров), чем 
1024, с такими дисками также не- 
совместим 32-разрядный режим 
доступа к диску \/Лп4о0% 5.1. 


И другие советы... 


Все советы по оптимизации ис- 
пользования памяти М5-2ОО5 све- 
сти водин — 


Совет 29 

Запустите программу М!сгозой 
Мет Макег, при необходимости 
задайте ей необходимые условия, 
и пусть она сделает свое дело. На- 
стоятельно рекомендуется исполь- 
зовать именно те менеджеры памя- 
ти и М5-ОО5-драйверы, которые 
поставляются с М5-2О$ и УЛп49о%, 
причем последние версии. 


Совет 30 

В корневом каталоге жесткого дис- 
ка вашего компьютера, наверное, 
давным-давно находится файл 
\М/ЛМА20.386. Удалите его, чтобы он 
больше не мозолил вам глаза — он 
нужен только для УЛ по 5.0. 


Совет 31 

286-му компьютеру можно помочь 
быстрее переключаться между обо- 
лочкой УЛпао\$ и М5-ОО5-сессия- 
ми, если поместить в секцию 
[5‘апЧага] файла ЗУЗТЕМ. ПМ коман- 
ду: 


РазтегМоде$ м1 сп=1 


КОМПЬЮТЕР 


Совет 32 

Диспетчер Файлов ничего не зна- 
ет о тех изменениях на диске, ко- 
торые производятся программами 
М5-2О5, пока пользователь не на- 
жмет Е5. Чтобы в окнах Диспетче- 
ра Файлов сразу отображались все 
изменения, в секцию [386Еп 1] фай- 
ла ЗУЗТЕМ.П\Т следует установить 
значение «Уе$» для параметра «ЕйЙе- 
5узСпапее=». 


Совет 33 

Вы установили ДИСКОВОД 
СО-КОМ, загрузили его драйвер, 
программу МЗСРОЕХ.ЕХЕ, и на 
компьютере появился новый дис- 
ковод? Отлично! Но чтобы про- 
слушивать аудиодиски, должен 
быть установлен еще и У/Лш4о\з- 
драйвер СО Апцашо. Это делается с 
помощью меню Опхуег!$ — АЗ Па- 
нели Управления (рис. 7). 


УЛМРОМ/ 3.1 
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НОВОСТИ \ММОО\М$ НОВОСТИ МИМОО\$ НОВОСТИ МММО0\$ — НОВОСТИ МММОО\$ —° НОВОСТИ МММО0\/$ 


Тпе №оцоп (4! №е$ Ргемем 
для МИпдом$ 95 Ргемем Ргодгат 
бутащес Согрогайоп объявила о начале поставок 
пакета Тпе М№опоп (4ИШез Ргемем ЕЧюоп для опе- 
рационной системы \Мпдом$ 95 Ргемем Ргодгат. 
В пакет введены новые утилиты для контроля со- 
стояния системы, работающие в фоновом режи- 
ме \\Мпдом$ 95. Специальная утилита Типе-Цр со- 
провождает Е ‘консультирует пользователя при на- 
32- .разрядная утилита М№оЦоп Зузет бостог по-_ 
стоянно отслеживает ситуацию и предупреждает. 
возможные проблемы. Зузет Бос1юг самостоя-_ 
тельно определяет, какие ти (например, Око 
бос1ог или 5р 
ином случае. Кроме того, бучет Оос!ог контро-_ 
лирует поведение 16- и 32- -разрядных приложе-_ 
НИЙ. 
Утилита Зрасе\Игага автоматически подготав- _ 
ливает дисковое пространство к установке. МИп- 
90$ 95. зрасе\Мгага ищет временные файлы, _ 
файлы во временных каталогах, «следы» утилит . 
инсталляции, файлы ВЕАОМЕ и тому подобные, 
выдавая рекомендации по уничтожению и пере- 
мещению ненужных файлов. Имеется также 32-раз- 
рядная версия Зрасе\Мтага, которая ищет место _ 
для установки приложений в среде \Мпаом$ 95. — 
В пакет включены 32-разрядные версии ути- | 
лит 015К босог и Зреед О}5к, работающие в фо-_ 
новом режиме и взаимодействующие друг с дру- _ 
гом и с программой Зу$ет Бос1юг. Сильно усо- | 
вершенствованы утилиты ИпЕгазе и ЗтайСап, _ 
которые гарантируют стопроцентное восстанов 
ление удаленных файлов. Утилита ЗтагСап ис 
пользует незанятое дисковое пространство для 
хранения удаленных файлов только тогда, когда’ 
это действительно необходимо, поэтому нет не 
обходимости специально резервировать диско 
вое пространство. В программу Зуз{ет |пгогта 
{оп включен новый 32- рядный тест произво-_ 
дительности системы. _ 
С продуктом поставляются и утилиты режима 
00$ — 05К Босюг, Мопоп О/адпозсз, лЕгазе, о 
ИпРогтаф, О1$К ЕдКог. 


Русифицированные версии новых 
продуктов Ёо{фи$ 

Русскоязычная версия программного комплекса 
[о1и5 зтац$ийе для \Мпдом$ содержит такие 
широко известные программы, как электронная 
таблица [101$ 1-2-3, мощный текстовый процес- 
сор для МИпдом$ [о1и$ АтиРго, базу данных для 


конечных пользователей [ю{и$ Арргоасй, один из 
лучших пакетов презентационной графики 10{и$ 
Нее!апсе Сгарс$, популярнейшую персональную 
информационную систему [о{из Огдаттег, уникаль- 
ное средство для создания мультимедиа-демон- 
страций 10{и$ ЗсгеепСат, электронную почту №- 
1и$ сс:Май. 

Выпущена также русская версия всемирно из- 
вестной системы для групповой работы 10{и$ 


‚ предоставляя 
совместно через со- 
ормационных систем 
урно развивается це- 
азработка приложений, 
е системы под №1е$ 
крупных предприяти- 
аботки под №\{е$ ве- 


разрабатываются на мног и 
ях России, активные разр 
дутся в коВаниь 18$. 


Тесппо001ез объявила о вы 
новой вери ви ИЗ ен в 


5, в течение года СЧИ- 


м улучшен, например 
варительной настрой- 


версии пакета ла С большой помпой отмече- 
но в отеле. Равсе. Нпееадег 2.0 яв, 32-р: 


та уществаино улучшены. «Легкая» версия 
пакета будет поставляться в России со сканерами 
[одНесй и пакетом \ИпРах РВО 4.0 фирмы 0е|- 
ппа. 

В ближайшее время (как только мы получим 
доступ к промышленным версиям указанных про- 
граммных продуктов) в КомпьютерПресс будет 
опубликован более детальный обзор новых рос- 
сийских систем ОСВ. 


З4ум$ 2.01 
Наконец-то поступила в продажу промышленная 
версия 5$ 2.0 — лучшая российская коммерче- 
ская система машинного перевода, работающая 
в среде МИпдом. Бета-версия продукта демонст- 
рировалась санкт-петербургской фирмой ПРОМТ, 
разработчиком пакета, еще осенью. 

Напомним, что версия {из 2.0 впервые под- 
держивала протокол ОГЕ. В новую модификацию 
ЗУ и$ 2.01, включена возможность 


ский и обратно. Все диалоги, связанные с лин- 
гвистическими терминами и понятиями, для про- 


ро! 
На. выставке СОМТЕК-95 фирмой «Агама» в пред- 
ставлена новая версия известного орфографическо- 
го ко ректора для \Ипдомз, Пропись 4.0, и объяв- 
лено о начале ее широкого бета-тестирования. 

Программа обладает словарем синонимов, грам- 
матическим корректором и поддерживает более 30 
известных приложений для \Мпдомз. Разработчи- 
ки внесли оболнитольные удобства в процесс кор- 

ии. Так, Пропись 4.0 вводит но- 

вые слова во всех формах, осуществляет интелле- 
ктуальные поиск и замену слов, автоматически ис- 
правляет известные ошибки, а также имеет неко- 
торые специальные режимы работы, например — 
режим коррекции типичных ошибок систем ОСВ. 

Пропись 4.0 составит серьезную конкуренцию 
пакету ОРФО фирмы ИНФОРМАТИК, традицион- 
читающемуся лучшим русскоязычным сред- 
ством проверки орфографии. Фирма ИНФОРМА- 
ТИК в этом году пока не обновила ни один ИЗ СВОИХ 
программных продуктов. 


В-МЛМ 4.1 | 
Фирма «Проксима» объявила о выпуске новой вер- 


_ сии системы многоязычной поддержки В-\МММ 4.1. 


Интерфейс всех прикладных программ В-М/М стал 
двуязычным. Более удобный вид теперь имеет ин- 
дикатор текущей раскладки клавиатуры. Значитель- 
но упрощена процедура установки дополнитель- 
ных раскладок. 

Добавлена возможность набора дополнительных 
символов. Русификатор обеспечивает даже такую 
дополнительную возможность, как быстрый дос- 
туп ккомандной строке. В набор ТгиеТуре-шрифтов 
добавлен шрифт русской пишущей машинки. 


Камилл Ахметов 


СОБРАНЫ ВМЕСТЕ 


лучшие в мире програмные продукты 


М!сго5о (Е ОТЯсе Рго!е$$1опа| — мощный 
и универсальный комплекс средств для реше- 
ния задач в офисе любого размера, включает в 
себя лидеров в своих категориях текстовый 
процессор М5 \М\/ога 6.0, электронную таблицу 
М5 Ехсе| 5.0, пакет подготовки презентаций М5 
Ро\мегРош{ 4.0, базу данных М5 Ассез$ 2.0, 
электронную почту М5 Ман. 


М!сго$о{( ВасКОТИсе — новый этап в обла- 
сти использования персональных компьютеров. 
Этот комплекс состоит из многоплатформенной, 
многозадачной и многопользовательской опе- 
рационной системы \\/пао\м/$ МТ Фегуег 3.5, 
мощной базы данных $О( $егуег 4.21а, новей- 
шей системы управления вычислительными ре- 
сурсами 5у$ет$ Мападетеп{ Фегуег 1.0, элек- 
тронной почты М5 Ман 3.2 и пакета связи с 
ВМ ташгате-компьютерами $МА Фегуег 2.1. 


А/О "Тор$" — дистрибьютор 
компании Мгго$01( — предлагает 
самые эффективные решения Ваших 
задач и приглашает дилеров для 
совместной работы. 


А/О ТопС ® Россия 123557 
Москва, Пресненский вал, 14 
тел. (095) 253-7069, 253-8890 


253-3632, факс (095) 253-6971 
о 
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ЛЕКСИКОН ДЛЯ МИМРО\М$ 


КомпьютерПресс №12’94 мы опубликовали статью «ЛЕКСИКОН 2 
на финишной прямой». Прошло еще немного времени... 
18 апреля 1995 года фирма <«Микроинформ» обявила о том, что она 
приступает к продажам первого отечественного текстового 
процессора для Мстозой Итаои»5. 


Камилл Ахметов 


Я хочу начать эту статью нес 
описания того, как именно про- 
ходила презентация Лексикона 
для \Лп9оу$ 18 апреля в «Микро- 
информе», хотя важность этого 
события — появление первого 
российского — текстового 
процессора для УЛп9о\$ — 
колоссальна. Кроме того, я 
не хочу сейчас вдаваться во 
все детали описания самого 
текстового процессора — в 
вышеупомянутой статье он 
был представлен довольно 
подробно. Надеюсь, что чи- 
татели простят мне, если я 
начну эту статью не описа- 
нием, а комментарием собы- 
ТИЯ. 

Надо ли отвечать на во- 
прос о том, зачем нам нужен 
еще один текстовый процес- 
сор для \У/Ш4о\$? «Еще 
один», в нашей ситуации 
значит «второй», хотя с не- 
которой долей условности 
можно, конечно, считать, 
что Ап Рго, или, скажем, 
\У/огарРе!ес! также присутст- 
вуют на российском рынке. 
Но такой достойный про- 
дукт, как Го|1$ Ат! Рго, в некото- 
рый момент потерял темп про- 
движения на российском рынке. 
МоуеП \/огаРегЕесЕ же появился в 
России, прямо скажем, позднова- 
то. 

Что касается Лексикона для 
УЛпаоу%$, то он, еще не успев поя- 
виться, потерял и темп, и время. 
Есть некоторая символичность, 
например, в том, что Лексикон 
для \/п90%5 3.1 выпущен даже 
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чуть позже финального бета-ре- 
лиза УЛп4оу5 95 (М8). 

Однако же значение Лексико- 
на в России трудно приумень- 
шить даже при большом желании. 
Версии ЛЕКСИКОН 1.х для РОЗ 
разошлись колоссальным тира- 
жом. Масса людей не желает пере- 


У == 
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ходить на Уп оу%/$, поскольку это 
не нужно для работы с ЛЕКСИКО- 
Ном (и оболочкой Моггоп Сот- 
тапаег). В этих условиях не оче- 
видно, что пользователи старого 
ЛЕКСИКОНа перейдут на Лекси- 
кон для \/ш4о%5, если тот не бу- 
дет копией ЛЕКСИКОНА для ОО5. 
А этого как раз и не будет. 

18 апреля Евгений Веселов 
представил команду, сделавшую 
Лексикон 2.0. Это системные про- 


Лексикон для \Иптпдо\$ 


граммисты Олег Князьков, Алек- 
сей Архипов, Евгений Дмитриев, 
Евгений Лепехин, технический 
писатель Александр Катаев (автор 
известной книги «Текстовый 
процессор ЛЕКСИКОН») и дизай- 
нер шрифтов Владимир Чуфаров- 
ский. Вот, собственно, и все, тру- 
дившиеся в течение трех лет 
над русским текстовым про- 
цессором, создавшие полно- 
стью оригинальную разра- 
ботку с собственной, весьма 
смелой идеологией, при- 
званной действительно под- 
нять технологию обработки 
документов на качественно 
новый уровень. Не уловить 
некоторое противоречие ме- 
жду масштабом поставлен- 
ной задачи и числом ее ис- 
полнителей трудно. Отсюда 
и специфика реализации. 
Полиграфические возмож- 
ности Лексикона 2.0 колос- 
сальны. Их гораздо больше, 
чем упомянуто в статье «ЛЕК- 
СИКОН 2 на финишной пря- 
мой». Собственно, их больше, 
чем в любом текстовом про- 
цессоре. Скажем, врезка в 
текст может иметь любую 
форму, с любым углом накло- 
на строк, причем размер врезки 
можно зафиксировать, сделав так, 
чтобы любое количество текста за- 
полняло ее площадь и умещалось в 
ней. Как уже отмечалось, Лексикон 
2.0 самостоятельно учитывает 
большое количество полиграфиче- 
ских требований и правил, обыч- 
но неизвестных пользователям 
текстовых процессоров. При рабо- 
те с Лексиконом 2.0 можно не со- 
мневаться, что не будет никаких 
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проблем с нумерацией страниц, 
расположением  колонтитулов, 
сносок и прочими вещами, строго 
стандартизованными в издатель- 
ском деле. 

Языковым возможностям Лек- 
сикона 2.0 просто нет аналогов — 
программа постоянно учитывает 
все аспекты текущего языка набо- 
ра, включая пригодность исполь- 
зования конкретного шрифта, 
причем документ может быть бо- 
лее чем двуязычным (даже пяти- 
язычным, хотя редко кто исполь- 
зует более трех языков одновре- 
менно). Со всех точек зрения 
это — прекрасная работа. С Лек- 
сиконом 2.0 пока не поставляет- 
ся русификатор \/1п4о0%$, разра- 
ботчики сделали иначе, оснастив 
программу внутренним клавиа- 
турным драйвером, средством 
поддержки различных раскладок 
клавиатур и комплектом ориги- 
нальных ТгаеТуре-шрифтов. 

Стилевая концепция Лексико- 
на 2.0 — это его наиболее передо- 
вая, а стало быть, и наиболее рис- 
кованная часть. В предыдущей 
публикации мы отмечали, что при 
любом переоформлении текста 
Лексикон 2.0 запрашивает у поль- 
зователя подтверждение на изме- 
нение соответствующего стиля 
или создание нового стиля. В 
окончательной версии это не 
так — разработчики сделали по- 
следний шаг, и теперь изменение 
стиля происходит обязательно. 


ГАРАНТИЯ — 3 ГОДА 


Это, скорее всего, напугает не- 
привычного или неискушенного 
(то есть, скажем так, нормально- 
го) пользователя. В действитель- 
ности пользоваться стилями го- 
раздо удобнее, чем изменять па- 
раметры символов, абзацев и сек- 
ций текста напрямую. Но пока это 
оценила меньшая часть пользова- 
телей текстовых процессоров. 
Нет сомнений, что будущее за 
чисто стилевым оформлением 
документов, но разработчики 
Лексикона 2.0 здесь — первые, а 
первым всегда достается самое 
неприятное. 

Большим преимуществом явля- 
ется открытая программная архи- 
тектура Лексикона 2.0, плод дол- 
гого труда над объектно-ориен- 
тированным языком МАСТЕР 2. В 
текущую версию пакета уже 
встроен лучший русский спелл- 
чекер — ОРФО фирмы ИНФОР- 
МАТИК. В «утяжеленной» версии, 
которая будет называться Лекси- 
кон-Офис, появятся средство ра- 
боты с факс-модемом, программа 
распознавания текста, новые язы- 
ковые инструменты и так далее. 
Предварительные соглашения с 
отечественными разработчиками 
таких программ у «Микроинфор- 
ма» уже есть. 

Однако это все в будущем. Вооб- 
ще говоря, на будущее пришлось 
отложить, увы, достаточно много. 
Система, которая так много знает 
о верстке, не имеет планировщи- 
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ка, инструмента контроля исправ- 
лений и версий, макросов, языка 
программирования, табличного и 
графического редакторов. Не под- 
держиваются протоколы внедре- 
ния объектов. Да и собственный 
набор текстовых и графических 
фильтров достаточно мал — хоро- 
шо, что, по крайней мере, поддер- 
живаются два «самых главных» 
формата — КТЕ (полнотекстовый) 
и ВМР (растровый). 

Кроме того, планировавшаяся 
на лето прошлого года акция ши- 
рокого бета-тестирования Лекси- 
кона для \/пао\5 так и не была 
проведена «Микроинформом»>. 
Этим обстоятельством продикто- 
вано решение фирмы в течение 
первых месяцев продавать Лекси- 
кон 2.0 только конечным пользо- 
вателям, стремясь как можно бы- 
стрее собрать максимальное ко- 
личество замечаний и предложе- 
ний. 

Итак, фирма «Микроинформ» 
вступила в очередную фазу своего 
существования — появился прин- 
ципиально новый продукт, кото- 
рый можно успешно продавать... 
или не продавать. Первое предпоч- 
тительней. Успех Лексикона 2.0 су- 
щественно повлияет на состояние 
всего отечественного программ- 
ного рынка и будет полезен всем, 
включая «Большого Брата». Кото- 
рым в данном случае (в самом что 
ни на есть оруэлловском смысле!) 
является М!сгозой. в 


< оследнее о слово ГОбМЕСН. . 


КОМПЬЮТЕР 


ИМ 


НЕМНОГО О БИБЛИОТЕКЕ ТОО!НЕР 


2 ПРЕСС ИЮНЬ 1995 


Немного о библиотеке ТООТНЕЕР 


Алексей Федоров 
Дмитрий Рамодин 


Библиотека ТООГНЕГР.О Ш, бы- 
ла создана фирмой М1!сгозойЁ как 


- Функции просмотра хипа 

- Функции просмотра 
структур \/шо\5$ 

- Отладочные и прочие 
функции 


инструмент для разработчика 
УЛпао\5-приложений. ТООТГНЕГР 
сразу же была признана програм- 
мистами и начиная с версии 3.1 
входит в стандартную поставку 
УЛпЧо\5. Причиной появления 
ТООТНЕЕГР в первую очередь была 
невозможность построения кон- 
курентоспособных приложений 
для \/шао\м$ без возможности 
доступа к внутренним системным 
структурам, доступа к которым, по 
странному стечению обстоя- 
тельств, в \/ЛшАо\/$ АР] сделано не 
было. Также немаловажную роль 
сыграло то, что программы, на- 
прямую работающие с модулями 
системы, скорее всего, перестанут 
работать правильно, если в новой 
версии \У/ш4о\з$ внутренности 
будут изменены хотя бы на один 
байт. Поэтому, выпустив ТООТ- 
НЕГР, М!сгозой убила сразу двух 
зайцев: заставила снять с себя об- 
винение о сокрытии важной ин- 
формации и обеспечила програм- 
мистов дополнительными функ- 
циями АР1, обеспечивающими пе- 
реносимость кода 
от версии к версии. 

Библиотека экс- 
портирует некото- 
рое количество 
функций, относя- 
щихся к нескольким 
категориям: про- 
смотра хипа, про- 
смотра — структур 
\УЛпао\$, отладоч- 
ные и прочие. За- 
пустив любую ути- 
литу, извлекающую 
информацию из мо- 
дулей, как, напри- 
мер, ТРОМР фирмы 
ВоПапа, можно уз- 
нать обо всех дос- 
тупных вам точках 
входа в библиотеке. 
В таблице показаны 


ЗАПРОС 


все экспортируемые функции 
ТООТНЕГЬ, их номера и категория 
применения. 

На рис. 1 показано взаимодей- 
ствие прикладной программы и 
библиотеки ТООТНЕГР. Из него 
видно, что последняя играет роль 
фильтра-прослойки для запросов 
от приложения к ядру системы. 

Прикладная программа делает 
запрос через ТООТНЕТГР АР! к сис- 
теме, ТООТНЕГР отыскивает в ядре 
системы требуемые данные и пе- 
реправляет их вызывающей про- 
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грамме, скрывая, таким образом, 

системно-зависимую информа- 

ЦИЮ. 

На листинге показан пример 
использования библиотеки ТООГ- 
НЕГР — утилита ТНЕХАМ.ЕХЕ. Эта 
утилита выводит при запуске диа- 
логовую панель (рис. 2), которая 
приглашает пользователя выбрать 
модуль, для которого будет пока- 
зана информация. 

Клиентская область главного 
окна реализована как окно класса 
“ЕОГТ”. Таким образом, щелкнув 
мышкой в окне, вы имеете воз- 
можность редактировать получен- 
ную информацию и переносить ее 
в другие программы. После выбо- 
ра модуля можно переключить ре- 
жим просмотра информации в 
один из трех режимов: 

- просмотра памяти; 

- просмотра имен классов, зареги- 
стрированных выбранным моду- 
лем; 

- просмотра общей информации 
задачи. 

На рис. 3 показан общий вид 
утилиты ТНЕХАМ.ЕХЕ в режиме 
просмотра общей информации 
задачи. 

В своей работе ТНЕХАМ.ЕХЕак- 
тивно использует такие структуры 
ТООТНЕГР, как МОРОТГЕЕМТВУ, 
СТОВАГЕМТВУ, ТАЗКЕМТКУ, кото- 
рые являются отображением внут- 
ренних структур У/ш9о\$. Ис- 
пользуя структуры ТООТНЕГР, вы 
избегаете многих проблем, свя- 
занных с проверкой параметров: 
ТООТНЕЕР сама проверяет пра- 
вильность всех параметров, кото- 
рые вы передаете ей, и, в случае 
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Рис. 2 


неправильности последних, вам 
просто будет возвращен ноль. Об- 
ратите внимание на строки 
шетзе((&те,0,512еоЁ(те)) и 
ше. ауле = $12е0(те): ТООГНЕГР 
требует, чтобы вы очищали струк- 
туру и явно указывали ее размер 
перед тем, как вызвать функцию, 
которая эту структуру использует. 
К сожалению, из-за ограничен- 
ного объема нам удалось проде- 
монстрировать только часть воз- 
можностей библиотеки ТООГ- 
НЕГР. Вы можете использовать 
приведенный пример как шаблон 
для построения своих собствен- 
ных утилит на базе ТООТНЕГР. 


ехфегп “С”{ 

НИМО Тп1{Ргод ( НТМ$ЗТАМСЕ ) 

у014 ТН_ОпСоттапд (НММО, 1п+, НММО, ЦТМТ); 
ВОО ТН_ОпСгеате(НММО, СВЕАТЕЗТВУСТ РАВ*); 
\014 ТН_0п$12е(нммо, ЦТМТ, 1пЕ, 1пт); 

\014 ТН_0пС1озе ( НММО); 


Тоо!Не Те51 Ргодгат 


Сепека1 1пЁоктае1отп аБоцЕ сВозеп тоди1е 


УНТЗВМЯН.ЕХЕ 
МОРИЬЕ НАЯМОБЕ: 0х50ъ8142?? 
0х50ъ823а? 
0х0а54161е 
0х50ъ8246{ 
0х5058245# 


ВЕСТЗТЕН Е$$: 
ВЕСТЗТЕВ Е$Р: 
ТЯЗК @0ЕЦЕ: 

Р5Р ЯООВЕ$$ : 


у014 ЕЧ1{_Незет (НММО); 

\019 Е91*_АЧ9$1г1п9(НИМО, ГРЗТВ); 
у014 Мг1+еНеадег( ИТМТ туре); 

\014 Споземоди1е(\у019); 

у014 ЗпомНези1+ (ИТМТ); 

\014 ЗпомМетогу(\%014); 

у014 $№омС1а$$е$(\014); 

\014 ЗпомТпРо(\014); 


ГВЕЗИЕТ САГЕВАСК _ехрогЕ ТН_МпаРгос (НММО, 
ОТМТ, МРАВАМ, 1РАВАМ); 

В00Е САГЕВАСК _ехрог+ _10а99$ Ёоок_019Ргос 
(НИМО, ЦТМТ, МРАВАМ, 1РАВАМ); 


//====-===== ТО пунктов меню -------------- 
#9е1пе ТОМ_ЕХТТ 200 
#9ее1пе ТОМ_100К 201 
#Ч9еЁ1пе ТОМ_МЕМВ 203 
#9ее1пе ТОМ_С1А$ 204 
#9е1пе ТОМ_ТМЕО 205 
#9е1пе ТОМ_ВЕРВ 206 


#ЧеЁ1пе Т0С_ТАЗК$ 300 
#9еЕ1пе Т0В_100К 301 


//-====== Заголовки для режимов просмотра ---- 
спаг з7МетНеадег[ ]=”\г\п Метогу В10осКк$ изед 
Бу спозеп тоди1е\г\п\-------- \г\п\г\п\ 
АООВЕЗ$ ВЕОСК $17Е — НАМОЁЕ\г\п”; 
спаг 37С1$Неадег[ ]=”\г\п С1аззез гед1з+егед 
Бу спозеп тоди1е\г\п\-------- \г\п\г\п\ 
С1А$$ МАМЕ\г\п\г\п”; 
спаг 32ТпНеадег[ ]=”\г\п Сепега1 ТпГогтат1оп 
абои+ спозеп моди1е\г\п\----\г\п\г\п”; 


//-==-====== Глобальные переменные ----------- 
НТМЗТАМСЕ АТпзфапсе; //Экземпляр программы 
НАМОГЕ ПМепи; //Хэндл меню 
$+а+1с ИТМТ п\У1емТуре; //Режим просмотра 
НМОБИЕЕ ВМоа = МИ; //Хэндл выбранного модуля 
НММО П\па, ПСапуа$; //Хэндл главного окна 

//и его клиентской области 
МОБИЕЕЕМТНУ ме; //-===-=-===-===== 
СЕОВАЕЕМТВУ де; //Структуры Тоо1Не1р для 
СТАЗЗЕМТВУ се; //работы программы 
ТАЗКЕМТНУ те; //-============ 
ВОО МотЕазт; //Флаг “Не последний блок” 
спаг 3$7М09[13]; //Имя выбранного модуля 
спаг $25%4гВи! [64]; //Временный буфер 

//для строчных операций 


Е КОМПЬЮТЕР НЕМНОГО О БИБЛИОТЕКЕ ТОО!НЕЕР 
ЕЕ 


пРЕ СЕ ИЮНЬ 1995 


#1пс1и4е <м1пдом$. 1 > 

#1пс1и4е <и1пдомзх. > //Полезные макросы 
#1пс1и4де <10011е1р.в> 

#1пс1и4де <птем. п> 

#1пс1и40е <5{г1пд.Н> 

#1пс1и4е “тпехам. В” 


11 РАЗСАЁЕ \1пМа1п (пТпзф, ПРгеуТпзт, 
1рСтаЕ1пе, пСтазпом) 

НТМЗТАМСЕ ПТпзт; 

НТМЗТАМСЕ ПРге\уТпзт; 

ЕРЗТЯ 1рСтаЕ1 пе; 

11+ пСмазпом; 

{ 


№5 тезз$; 


1 (ПРгеуТпзт+! =0) гефигп МОЕ; 
//Не запускать второй экземпляр 
АТпзтапсе = ПТпз*; 

АМпа = Тп1{Ргод ( ПТпз* ); 
//Инициализировать программу 


1 (1 АМпа) 
{ 


//Неудача? 


МеззадеВеер ( МВ_ТСОМНАМО); 
МеззадеВох (0, "Сои14п’+ Сгеафе М1пдом”, 
“ТНЕХАМ”, МВ_ОК|!МВ_ТСОМНАМО); 
гефигп МИГ; 
} 
//Загрузить и установить меню 
АМепи = ГоадМепи (1Тпз+, “ТНМепи”); 
$етМепи (П\па, НМепи); 
//Показать главное окно 
Зпоми1пдом ( П\па, $М_$ЗНОММОВМАЕ ); 
Ордатем1паом (В\па); 
мп11е ( бе+Меззаде( &тезз, МИГ, Ми, МиЕЕ)) 
{ 
Тгап$1атемеззаде (&тезз); 
01 зратспМеззаде (&тезз); 
} 


гетигп (тезз.мРагат); 


//--====-= Зарегистрировать и создать окно ------ 

НИМО Тп1{Ргод ( НТМУТАМСЕ ВТпз+ ) 

{ 

НАМОЕГЕВМем; 

РИМОСЕА$ $ 2; 

НИМО А\па; 
Мет = [0са1А110с (ЁРТВ, 312е0Р (И№0С1А$$)); 
2 = (РУМОСЕА$$) Госа1Ьоск ( ПМет ); 


2->31у1е = МИГ; 

2->1рЕп\МпаРгос = ТН_МпаРгос; 

2->ИТпзтапсе = ВТпзт; 

2->НТсоп = [оадТсоп( ВТпз*, “ТНТсоп”); 
2->ПСигзог = [ГоадСигзог (МИЕЕ, ТОС_АВВОМ); 
2->ПбгВаскогоипа = (НВВУЗН) сотоя_МТМООм+1; 
2->1р$2МепиМате = МИ; 

2->1р32С1аззМате = “ТНЕХАМ”; 

11 ( 1 Яе91$+егС1аз$(2)) 


{ 
оса1п1оск (ВМет); 
[оса1Егее (ВМет); 
гефигп МОЕ; 

} 

е13е 

{ 


оса10п1оск (ПМет); 
[оса1Егее (ВМет); 
Ипа = Сгеате\м1пдом( 
“ТНЕХАМ”, 
“Тоо1Не1р Тез+ Ргодгат”, 
$ _О\УЕВЕАРРЕОМТМОО\, 
20, 
20, 
520, 
400, 
МИ, 
МИЕЕ, 
Тиз, 
МИЕЕ); 
гефигп ПМпа; 


ЕАЕЗИОЕТ САЕЕВАСК _ехрог+ ТН_МпдРгос (п\пд, 
тез$, мРагатм, 1Рагам) 
НИМО — ПМпд; 
ОТМТ те$$; 
ИМРАВАМмРагат; 
Е РАВАМ1Рагат; 
{ 
$м1+сп (тез$) 
{ 
//Макрос НАМОГЕ_М$6 описан в м1пдомзх. п и 
м1пдомзх.мг1 50К 3.1 
НАМОГЕ_М$6 (ПМпа, ММ_СОММАМО, 
ТН_ОпСоттапа); 
НАМОЕЕ_М$6 (1\Мпа, ММ_СВЕАТЕ, 
ТН_ОпСгеате); 
НАМОГЕ_М$6 (ВМпа, ММ_$17Е, ТН_0п$12е); 
НАМОЕЕ_М$@ (ВМпа, ММ_С10$Е, ТН_0пС103е); 
деГаи1т: 
гефигп (Обег\1пдомРгос (Н\па, тез$$, 
мРагат, 1Рагапт)); 
} 
} 
ВО0Е САЕЕВАСК _ехрогЕ _10а949$ 1оок_019Ргос 
(п\па, тмезз, мРагат, 1Рагат) 
НИМО — ПМпд; 
ОТМТ тме$$; 
ИРАВАМуиРагат; 
Е РАВАМ1 Рагат; 
{ 
НИМ ВСт1; 
ЁРЗТН Тептр; 
ОТмТ 1; 
$м1Есп (тезз) 
{ 
сазе ММ_ТМТТОТАЕОС: 
мемзет ( &те, 0, $12е0{ (ме)); 
те. 9и517е = 317е0{7(те); 
С11 = бе+0191+ет( Мпа, 10С_ТАЗК$); 
[1 3{Вох_ВезетСоптепЕ (пС+1); 
11 ((МотЕазф = Моди1еЕ1 гз+ ( &те))! =МиЕЕ) 
//Найти первый модуль 
{ 
90{ 
Тетр = з+ггспг(ме. $2ЕхеРатн, '\\'); 
//Отбросить путь; оставить имя и 
добавить его в окно списка 
[13Вох_А99$1г1п9(ВС11, Тетр+1); 
МотЕазт = Моди1еМех+ ( &те); 
//Найти следующий модуль 
} мп11е(М№МотЕаз{); 
} 
[1$1Вох_Зе1Сиг$е1 (1011, 0); 
//Курсор - в начало 
гефигп ТНИЕ; 


сазе ИМ_С10$Е: Еп901а109(В\па, 0); гефигп 
ТВОЕ; 
сазе ИМ_СОММАМО: 
$м1 Е сп (мРагам) 
{ 
сазе ТОСАМСЕЕ: Еп901а109(В\па, 0); 
гефигп ТВИЕ; 
сазе ТОВ_10ОК: 
// Нажата кнопка “[ооК” панели диалога 
ВС+1 = бе+019Т+ет( Ипа, Т10С_ТАЗК$); 
1 = 
Е1$1Вох_бе{тСагетТпаех(1С+11); 
Е131Вох_бе+тТех+(1С+11, 1, 
$7№09); //Считать выбранный пункт ОК! 
Еп901а109(В\па, 1); 
гефигп ТНИЕ; 
} 
} 
гефтигп РАЕЗЕ; 


//------------ Обработчики сообщений ---------- 
у014 ТН_ОпСоттапа(НММО пРагеп{, 1п{ 19, НИМО 
1С11, ЦТМТ пмое1Ру) 


змей (19) 
{ 
сазе ТОМ_ЕХТТ: БезфгоуМепи( ВМепи); 
Роз+0и1+Меззаде(0); Бгеак; 
сазе ТОМ_100К: 
{ 
СпозеМоди1е(); 
//Показать диалог выбора модуля 
1е(1Мод |= МОЕ) //Если выбор сделан 
{ 
дез гоуМепи ( ПМепи); 
АМепи = ГоадмМепи (ПТпзтапсе, 
“МежтНМепи”); 
ЗетМепи (1\Мпа, ПМепи); //Заменить меню 
п\1еиТуре=0; //Режим показа памяти 
Зпомвези1 1 (п\1емТуре); 
//Вывести данные в окно 
} 
}; 
Ьгеак; 
сазе ТОМ_ВЕРА: 
огеак; 
сазе ТОМ_МЕМН: пУ1емТуре=0; 
ЗпомНези1 1 (пУ1еиТуре); Бгеак; 
сазе ТОМ_СЬАЗ: п\У1е\мТуре=1; 
ЗпомВези11 (пУ1емТуре); Бгеак; 
сазе ТОМ_ТМЕО: п\У1емТуре=2; 
ЗпомНези1 1 (п\/1емТуре); Бгеак; 


ЗпомВези1 1 (п\/1емТуре); 


} 
} 
ВОО ТН_ОпСгеате(НИМО ПРагеп+, СВЕАТЕЗТВИСТ 
РАВ* 1рС5) 
{ 


ПСапуа$ = Сгеате\1пдом("“ ЕОТТ”, 
//Создаем клиентскую область 
МИЕЕ, 
и$_СНТЕО | \$_УТЗТВЕЕ | М№$_УЗСВАОЕЕ | 
И$_НУСВОЕЕ | ЕЗ_МОЕТТЕТМЕ, 
0 №. в 
ПРагепфт, МИЕЬ, ПТпзтапсе, МИНЫ); 
11 (ПСапуаз) 
{ 
ЗепаМеззаде (ПпСапуаз, ММ_ЗЕТЕОМТ, 
(МРАВАМ ) бет тоскоБ] ест ( 
ОЕМ_РТХЕО_РОМТ), 0); // Установить шрифт 
гефигп ТВИЕ; 
} 
гефигп РАЕЗЕ; 
} 
у019 ТН_0п512е(НММО ПРагепф, ЦТМТ зтате, 1п+х, 
11+ у) 

{ 

//Изменить размер и позицию клиентской области 
бе+С11ептВест (ПРагеп+, &г); 
$е+\1пдомРо3з ( ПСапуаз, МИ, 

0, 0, х, у, ЗМР_5НОММТМООМ); 


} 
у014 ТН_0пС1озе(НУМО ПРагеп+) 
{ 
ВезтгоуМепи ( НМепи); 
Роз+0и1+Меззаде( 0); 
} 
//---------- Вспомогательные функции ---------- 
у014 СпозеМоди1е(уо14а) 
{ 
НИМО Вст; 
ЕРЗТВ Тетр; 


11 (01а109Вох( пТпзфапсе, “ТНЁооко19”, 
Ипа, (ОЕСРАОС )Гоок_019Ргос)! =0) 
{ 
метзет ( &те, 0, $17е01(те)); 
те. 9м517е = $17е0{1 (те); 
1е((МофЕазф = Моди1еЕ1гз{(&те))!=МИЕЕ) 
{ 
90{ 
тетр = з+ггспг(мте. 32ЕхеРатн, '\\'); 
1#(11$1гстр($2Мод, фетр+1)) 
//Выбранный нами модуль? 
{ 
Мод = ме. пмоди1е; 
//Сохраняем хэндл модуля 
гефигп; 
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Мо{аз+ = Моди1е№ех+ ( &те); 
//Искать дальше 
}мп11е(М№МотЁазт); 
} 
} 
} 
\014 Мг1{теНеадег(0ТМТ туре) 
{ 
зм1Есп(туре) 
{ 
сазе 0: Ед1{т_АЧ9$1г1п9(ПСапуаз, 
32МетНеадег) ; Бгеак; 
сазе 1: Ед1*_АЧ9$1г1 пд (ПСапуаз, 
$261 зНеадег); Бгеак; 
сазе 2: Ед1{_АдаЗтг1п9 (ПСапуаз, 
321п{Неадег); Бгеак; 
} 
} 
у0149 ЗНомВези1+(ИТМТ туре) 
{ 
ЕЗ1{_Везе{(ВСапуаз); 
Мг] теНеадег( туре); 
зм1 сп (туре) 
{ 
сазе 0: ЗпомМетогу(); Бгеак; 
сазе 1: $помС1аззез(); Бгеак; 
сазе 2: ЗпомТпРо(); Бгеак; 
} 
МеззадеВеер ( МВ_0К); //Сигнал “Готово!” 
} 
//Написать строку в клиентской области 
\014 Е91{_А99$+г1п9(НММО ПРагепф, (РЗТА з2Тех+) 
{ 
ОТМТ пзумз; 
пбут$ = (УТМТ) ЗепдМеззаде( пРагепт, 
ММ_СЕТТЕХТЬЕМЕТН, 0, 0); 
Е91+_$е+$е1(НРагеп+, пЗутз, -1); 
11 (з2Техф) Ед1{_ВНер1асе$е] (пРагеп{т, $2Техт{); 
} 
//Стереть содержимое клиентской области 
\014 Е91{_Незет(НММО пРагеп+) 
{ 
ОТМТ пзумз; 
пбутз = (ОТМТ) ЗепаМеззаде( пРагепт, 
ММ_СЕТТЕХТЬЕМЕТН, 0, 0); 
Е91+_$е15е1(пРагеп{+, 0, пЗут$); 
ЕЗ1+_Вер1асе5е1 (пРагеп*, “”); 
} 


//Показать блоки памяти, 
//занятые выбранным модулем 
\014 ЗНомМетогу(\014) 
{ 
темзе{ (&9е, 0, $12е01(9е)); 
де. 9и$12е = $12е01(9е); 
1 ((МофГазЕ = 61оБа1Е1г$+ ( &де, 
СЕОВАЕ_АЕЕ))!=МИЕЕ) 
{ 
90{ 
11 (де. пОмпег==В Мод) 
{ 
мзрг1 п ($75+гВиРт, “ ##081х $%#081х 
%#081х\г\п”, де. 9мАд9дгез$, 
де. 9м810сК512е, де. ПВ1оск); 
ЕЧ1+_АЧа$г1п9(ПСапуаз, $25+гВитР); 
} 
МотЕаз+ = 61оБа1М№ех+ (&9е, СЕОВАЕ_АЁЕЕ); 
} мп11е(М№МотЁаз+); 
} 
} 
// Показать имена классов, зарегистрированных 
выбранным модулем 
\019 $ПомС1аз3е$(\019) 
{ 
мемзет (&се, 0, $12е01(се)); 
се. 9и5317е = $12е01(се); 
11 ((МофЬаз{ф = С1аззР1г${(&се))!=МиЕЕ) 
{ 
90{ 
1 (се. ПТпз{==1Мод) 
{ 
мзрг1 п ЕР (375 Е гВиТ ТР, “ 
%з\г\п”, (ЕРЗТВ)се. 32С1аззМамте); 
ЕЧ1{_АЧаЗ{г1 пд (АСапуаз$, 375%гВиеР); 


} 
МотЕазЕ = С1азз№ехт (&се); 


} мп11е(МотЁазт); 
} 
} 
//-------- Прочая информация ------------ 
у019 ЗПомТпРо(\у01а) 


{ 
мемзет{ (&1е, 0, $172е01(1е)); 
{е. 9м517е = $17е01(1+е); 
1е((МофГазЕ = ТазкЕ1гз* ( &+е))!=МиЕЕ) 
{ 
д0{ 
1 (+е. пМоди1е==А Мод) 
{ 
мзрг1 п (375+ гВиТт, “ МОБИЕЕ МАМЕ: 
%з\г\п”, (ЕРЗТА)32Моа); 
ЕЧ1{_Ада$г1п9 (ПСапуаз, 325%гВитГ); 
мзрг1 п (375 ЕгВи?Р, “ МОБУЕЕ НАМОЕЕ: 
%#081х\г\п”, ПМоа); 
Е91{_АЧ9З1г1п9 (ПСапуаз, 323%гВит!Г); 
мзрг1 п ($25+гВитт, " МНЕСТЗТЕН Е$З: 
%#081х\г\п”, 1е.м55); 
ЕЗ1+_Ада$г1п9 (ПСапуаз, 325%гВитт); 
мзрг1п ЕР ($25{гВитР, " МНЕСТЗТЕН Е$ЗР: 
%#081х\г\п”, 1е.м5Р); 
Е91{_АЧ951г1п9(ВСапуаз, 325%гВиРР); 
мзрг1 п (325+гВи!Р, “" ТАЗК ОУЕЦЕ: 
%#081х\г\п”, те. пдиеие); 
Е91+_АЧ9З+г1п9(ПСапуаз, 325гВиТР); 
мзрг1п ЕР (325 +гВиРР, " РЭР АООНЕЗЗ: 
%#081х\г\п”, 1е.мРЗРОЕРзет); 
ЕЧ1{_А995г1п9(ПСапуаз, 325%гВитР); 
} 
Мо{Газ{ = ТазК№ехт ( &1е); 


} мп11е(№МотЕазт); 
} 
} 
Иреянннннннннннннннн---==-=====--- 
// Файл ТНЕХАМ. ВС 
Иреенненнннннннн----=--------- 


#1пс1иде <м1пдомз. П> 
#1пс1и0е “тпехам. В” 
ТНМепи МЕМИ //Малое меню 


ВЕСТМ 
РОРУР “&Е11е” 
ВЕСТМ 
МЕМИТТЕМ “&1оок...”", ТОМ_100К 
МЕМИТТЕМ ЗЕРАВАТОВ 
МЕМОТТЕМ “Е&х1{”, ТОМ_ЕХТТ 
ЕКО 
ЕМО 
МемТНМепи МЕМУИ //Полное меню 
ВЕСТМ 
РОРИР “&Е11е” 
ВЕСТМ 
МЕМИТТЕМ “&1оок...”, ТОМ_100К 
МЕМИТТЕМ ЗЕРАВАТОВ 
МЕМИТТЕМ “Е&х1+”, ТОМ_ЕХТТ 
ЕМО 
РОРУР “&\М1ем” 
ВЕСТ 
МЕМИТТЕМ “&Метогу”, ТОМ_МЕМН 
МЕМИТТЕМ “&С1аз$з$е$”, ТОМ_СТАЗ 
МЕМИТТЕМ “&ТпРо”, ТОМ_ТМЕО 
ЕКО 
МЕМИТТЕМ “&Ве{гезп!”, ТОМ_ВЕРВ 
ЕМО 


ТНЁЬооко19 ОТАЕОС 6, 15, 182, 111 
УТУЕЕ 0$_МОБАЕЕВАМЕ | М№М$_РОРУР | М$_УТЗТВЕЕ | 
\$_САРТТОМ | М$З_ЗУЗМЕМИУ 
САРТТОМ “Споозе Тазк То 100К” 
РОМТ 8, “М5 Запз Зег1Р” 
{ 
ЕТУТВОХ 106_ТАЗК$, 8, 20, 109, 84, 
[8$_5ТАМОАВО | 1В$_ОТЗАВЕЕМОЗСВОЕЕ | 
ЕВ$_МОТТРУ | №$_СВОЦР | М$_ТАВЗТОР 
ОЕРРИЗНВИТТОМ “Гоок”, ТОВ_100К, 127, 8, 50, 43 
РИЗНВИТТОМ “Сапсе1”, ТОСАМСЕЕ, 127, 61, 50, 41 
ЕТЕХТ “1оаде4д Тазкз”, -1, 8, 9, 60, 8 
} 


ТНТсоп ТСО№ рафтегп.1со //Любая ваша иконка {а 


которым доверяют профессионалы 


причин 


почему 
профессионалы 
выбирают 
оборудование 


иГесй 


зузетз 


ш испытания, проведенные 
ЦНИИ связи показали, что 
модемы МиТесй лучше 
других модемов обеспечивают 
надежность соединения и 
устойчивую работу в условиях 
российских линий связи; 

ш модемы МиТесп 
работают на скоростях 

от 300 до 28800 Брз; 

ш высочайшее качество, 
подкрепленное 5-летней 
гарантией; 

ш доступные цены; 

ш МиТесв—это не только 
модемы, но и оборудование 
для комплексных телеком- 
муникационных решений: 
модемные стойки, мультиплек- 
соры, коммуникационные 
серверы, 

Х.25 РАВ и Х.25 ЗмСп. 


Приглашаются к сотрудничеству дилеры 


Ашпогтед деи шюг Москва: 
5 ВВС (095) 133-5320, 
м \- 133-6440. 
Санкт-Петербург: 
{812) 127-1696 


Е КЮМПЬЮГР УЕХЕ; ПРОГРАММА НА У!5ЦА! ВАЗ!С В ОДНОМ МОДУЛЕ 
ЕЕ 


УЕХЕ: программа 


на \150а1 Вайс 


в одном модуле 


Хачатур Арушанов 


Программистам на У150а1 Ваз!1с и 
группам поддержки программного 
обеспечения возможно станет лег- 
че жить. 

Одним из недостатков УЛпо\5- 
программ всегда считалось огром- 
ное число файлов, необходимое 
для работы, трудности по перено- 
су программного обес- 
печения с машины на 
машину, а также слож- 
ный поиск и замена 
файлов при установке 
новых версий про- 
грамм. 

Программисты, ис- 
пользующие У15иа1 Ва- 
$1с, часто сталкиваются 
с проблемами типа: 
“На этой машине моя 
программа работает, 
но при переносе ее на 
соседнюю выдает со- 
общение о неверной 
версии того или иного 
компонента!” или “С 
установкой програм- 
мы сегодня ничего не 
получится: я забыл ту- 
вроде-бы-ненужную 
ВЫ!” 

И большей частью 
дело не вошибках самой програм- 
мы, а именно в отсутствии или не- 
соответствии одного из многочи- 
сленных сопутствующих файлов: 
О (Рупапис Мок ГАбгагу — дина- 
мические библиотеки, подгружае- 
мые во время исполнения про- 
граммы), .УВХ (\15ща[ Ваз1с еХеп- 
поп — модули расширения, пред- 
ставляющие собой готовые объек- 
ты управления), файлов подсказки 
(.НТР), а также файлов лицензий — 
НЫ... 


Е 


м. 
й 


^ 


Вот примеры некоторых проб- 
лем, возникающих при установке 
программного обеспечения под 
УЛпаоу% 5. 

1. Устанавливаемое программ- 
ное обеспечение использует неко- 
торый „УВХ-файл, который уже 
присутствует в системе пользова- 
теля, но предлагающийся в инстал- 
ляции файл представляет собой 


Окно программы УЕХЕ. В списке показаны файлы текущего каталога и галочкой 
помечены файлы, которые могут являться базовым элементом нового УЕХЕ-файла. 
Посередине в верхней части окна находится кнопка свертывания программы. 


более “свежую” версию, чем суще- 
ствующая копия на диске. После 


' Широко применяемая в настоя- 
щее время методика распростране- 
ния и защиты программ от несанкци- 
онированного копирования, заклю- 
чающаяся в обязательном присутст- 
вии некоторого файла, содержащего 
регистрационные данные, при отсут- 
ствии которого программный мо- 
дуль или не работает или на экран 
монитора выдается сообщение-напо- 
минание об использовании нелицен- 
ЗИОННОЙ КОПИИ. 


инсталляции программы старая 
копия .УВХ будет замещена новой. 
В результате, когда пользователь 
запустит приложение, написанное 
и отлаженное для работы со ста- 
рой версией объекта управления 
(УВХ), это приложение не сможет 
работать из-за несовместимости с 
кодом новой версии УВХ. 

2. Пользователь устанавливает 
старую копию некоторого прило- 
жения, включающего более ран- 
нюю версию УВХ-файла, чем та, 
которую использует устанавлива- 
емая программа. Эта установка 
(при неверно выбранном или оши- 
бочном алгоритме установки) пе- 
репишет копию УВХ-файла более 
ранней версией. И когда потом 
пользователь попытается выпол- 
нить программу, она 
не сможет работать, 
так как была написана 
для более поздней 
версии объекта упра- 
вления. 

Понятно, что дан- 
ная проблема стоит 
не только перед про- 
граммистами, работа- 
ющими с У151а1 Ваз1с. 
Но именно им свыпу- 
ском исландской 
фирмой Уегзаше Соп- 
го] 5у${епа$ (УС5) про- 
дукта УЕХЕ ($99) жить 
станет намного про- 
ще. 

УЕХЕ — \Уш4ао%з- 
программа, позволяю- 
щая собирать уже су- 
ществующее про- 
граммное приложение 
вместе с многочислен- 
ными сопутствующими файлами в 
один большой исполняемый модуль 
(Ушша1 ЕХЕсщае — УЕХЕ-файл). 
Вновь созданный УЕХЕ-файл явля- 
ется обычной УЛпаоу 5.1-програм- 
мой и может быть запущен обыч- 
ным способом. Отличие заключает- 
ся в том, что будут использоваться 
модули, включенные в программу, а 
не копии, существующие на диске 
пользователя. 

Такое “включение” предоставля- 
ет возможность более эффективно 
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и с меньшими накладными расхо- 
дами использовать защиту против 
несанкционированного копирова- 
ния программ, ужесточить конт- 
роль за версиями как самого про- 
граммного продукта, так и сопут- 
ствующих файлов. Причем УЕХЕ 
не нуждается в доступе к каким- 
либо исходным текстам програм- 
МЫ. 

Вполне естественно было ожи- 
дать, что фирма УС5 на примере 
собственного продукта покажет 
жизнеспособность 
такого подхода к 
распространению 
программного обес- 
печения. Так оно и 
получилось — сама 
программа  УЕХЕ 
распространяется в 
виде всего трех фай- 
лов: файла КЕАО.МЕ, 
кратко описываю- 
щего возможности 
данной Утилиты, 
файла конфигура- 
ции, содержащего 
имена стандартных 
файлов \/ш90%$, 
которые не надо по- 
мещать в выходной 
модуль (поскольку 
предполагается, что 
данный “джентль- 
менский набор” 
присутствует налю- 
бой машине, где ус- 
тановлен \/1п4о0%5) 
и непосредственно 
самого выполняемого модуля 
УЕХЕ.ЕХЕ размером под мега- 
байт — все остальные сопутствую- 
щие файлы находятся внутри. 

Предоставленная мне копия 
УЕХЕ является полнофункцио- 
нальной демо-версией програм- 
мы. Версия 1.0а может импортиро- 
вать в результирующий УЕХЕ-вы- 
полняемый модуль сопутствую- 
щие файлы с расширениями .ОГГ, 
УВХ, .ЕХЕ, а общее число встроен- 
ных файлов может достигать 25. В 
версии 1.06 увеличено число 
встраиваемых файлов до 359, а так- 
же имеется возможность включе- 
ния дополнительно файлов с рас- 
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ширениями .НГР и ГС (файлы ли- 
цензий). 

УЕХЕ прекрасно уживается даже 
с зешр \У/1тагА (поставляемое с \!15- 
ца| Ваз1с средство по созданию ин- 
сталляционных дискет). Следует 
только учесть, что необходимо 
пользоваться последней версией 
5ешр У/Л1хагА (доступна на М5Г-фо- 
руме в Сотрибетуе и Мсгозой Ёр), 
в которой исправлены серьезные 
ошибки, существующие в версии, 
поставляемой с У1510а1 Ваз!с. 


После выполнения поиска связанных ОШ, и модулей расширения 
(найдено четыре объекта) 


Каков же механизм работы ути- 
литы? Когда УЕХЕ создает новый 
УЕХЕ-файл из готовых компонен- 
тов, она добавляет небольшой до- 
весок ($16). После запуска про- 
граммы на выполнение начинает 
выполняться именно этот довесок: 
изменяется программная среда 
(епугоптепи) и затем загружается 
внутренняя копия первоначальной 
главной программы. В дальнейшем 
программа-довесок отслеживает 
все обращения главной програм- 
мы к диску для загрузки того или 
иного сопутствующего компонен- 
та и заставляет \УЛп9о\з$ обслужи- 
вать эти запросы путем загрузки 
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включенных копий, а не тех, что 

находятся на диске. 

Поскольку все файлы-компо- 
ненты теперь размещаются в од- 
ном большом файле, то ни при ка- 
ких обстоятельствах другое про- 
граммное обеспечение не способ- 
но перезаписать один из сопутст- 
вующих файлов, так же как и про- 
грамма случайно не перезапишет 
файлы другого приложения. 

Следует иметь в виду, что УЕХЕ 
версии 1.0 будет некорректно об- 
рабатывать ситуа- 
цию, когда при за- 
грузке программы 
в память окажется, 
что уже загружен 
некий модуль с тем 
же именем, но от- 
личной версии. 
Эта проблема на- 
ходится на стадии 
разрешения в гото- 
вящейся НОВОЙ 
версии. 

В новую версию 
УЕХЕ 1.1, находя- 
щуюся на стадии 
ограниченного 
бета-тестирова- 
ния, предполагает- 
ся включить следу- 
ющие возможно- 
СТИ: 

- допустимость за- 
грузки модулей с 
одинаковым име- 
нем, но разных 
версий; 

- возможность шифрования ре- 
зультирующего УЕХЕ-файла; 

- возможность включения любых 
ВеааОшу-файлов. 

Если кто-то пожелает поучаст- 
вовать в бета-тестировании новой 
версии, можно послать запрос че- 
рез Сотрибегуе на ТФ: 75144,5111. 

На мой взгляд, программа доволь- 
но проста в использовании — нуж- 
но лишь ввести имена входного и 
выходного исполняемого модуля 
(причем для этой операции можно 
использовать Агаэ-апа-агор файла 
из дерева файлов или специальные 
опции командной строки) и нажать 
на кнопку 5еагсв. В итоге появится 
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список сопутствующих файлов, ко- 
торые смогла определить функция 
поиска. Данный список называется 
конфигурацией задачи. Конфигура- 
цию задачи можно сохранить для 
последующего использования. 

Осталось лишь нажать на кноп- 
ку Со! — и через несколько секунд 
в нашем распоряжении готовый 
“большой” УЕХЕ-файл. 

Хочется отметить также возмо- 
жность получения дополнитель- 
ной справочной информации о 
файлах: в отдельном окне показы- 
вается размер, время и дата созда- 
ния, атрибуты, ссылки на другие 
файлы, экспортируемые и импор- 
тируемые функции. Для получения 
подобной информации достаточ- 
но указать мышкой на нужное имя 
файла в любом другом окне. 

Однако функция поиска не все- 
гда способна определить все не- 
обходимые программные компо- 
ненты. Например, испробовав 
УЕХЕ на одной из моих программ, 
использующей функции ] ЕТ Еп- 
рше по работе с файлами в фор- 
мате СУБД Ассе$$, я получил кон- 
фигурацию задачи, в которую не 
вошел ни один из файлов работы 
с базой данных. Но так как конфи- 
гурацию задачи можно изменять 
(опять-таки с использованием 
Агаз-апд-Агор), то буквально че- 
рез несколько минут была готова 
конфигурация задачи, включаю- 
щая недостающие файлы, которая 
и была сохранена на диск. В сле- 
дующий раз, после внесения из- 
менений в текст программы и со- 
здания выполняемого модуля, для 
получения УЕХЕ-файла я исполь- 
зовал уже сохраненную конфигу- 
рацию задачи. 

К дополнительным достоинст- 
вам программы можно отнести 
возможность работы утилиты 
УЕХЕ в автоматическом режиме с 
использованием параметров ко- 
мандной строки. 

УЕХЕ распознает следующие 
параметры командной строки: 


/Е имя_файла_конфигурации_задачи 


Данный параметр задает имя 
файла конфигурации задачи, кото- 


\УЕХЕ: ПРОГРАММА НА УЗОАЕ ВАЗ! С В ОДНОМ МОДУЛЕ 


рый автоматически загружается 
при первом запуске УЕХЕ. Задание 
этого параметра равносильно на- 
жатию на кнопку Гоаа Сопйзига- 
поп (загрузить файл конфигура- 
ции задачи) и выбору нужного 
файла из предложенного дерева 
файлов. 


/$ имя_файла_конфигурации_задачи 


При выходе из УЕХЕ данный па- 
раметр позволяет автоматически 
сохранить текущую конфигура- 
цию задачи в заданный файл, как 
если бы была нажата кнопка $ауе 
СопйзигаНоп (сохранить конфигу- 
рацию задачи в файле) и выбрано/ 
введено нужное имя файла. 


/6 


При наличии в командной стро- 
ке этого параметра УЕХЕ автомати- 
чески запускает процесс построе- 
ния УЕХЕ-файла после загрузки 
файла конфигурации задачи — так, 
как в случае нажатия кнопки Со!. 


/0 


Данный параметр заставит УЕХЕ 
автоматически закончить свою ра- 
боту после построения выходного 
файла в случае отсутствия ошибки. 

Вот несколько удобных комби- 
наций параметров: 


УЕХЕ /1рго]ес+. сд /Зрго]ест. сР9 


При заданных параметрах УЕХЕ 
будет работать с одним и тем же 
файлом конфигурации задачи. 


УЕХЕ /ЁЕргодес+. сд /6 /О( /Зргодес+. ст9 


А этот пример показывает слу- 
чай полностью автоматической 
работы УЕХЕ по загрузке заданно- 
го файла конфигурации задачи, 
созданию выходной программы и 
возврата в У\Лп4оуз, если не про- 
изошло ошибки. В случае возник- 
новения ошибки УЕХЕ позволит 
вручную внести исправления в 
конфигурацию. Любые исправле- 
ния будут сохранены, и при следу- 
ющем старте УЕХЕ будет использо- 
ваться исправленный файл конфи- 
гурации задачи. 

Дополнительные удобства дает 
настраиваемая функция поиска. 
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Файл настройки утилиты УЕХЕ. М1 
представляет собой обычный тек- 
стовый файл, который можно ре- 
дактировать любым текстовым ре- 
дактором. Можно настроить УЕХЕ 
таким образом, чтобы исключить 
определенные имена файлов во 
время операции поиска сопутству- 
ющих файлов и не включать их в 
результирующий файл. Для этого 
нужно просто внести имена этих 
файлов в УЕХЕ. ПМТ, разместив каж- 
дое имя на отдельной строке. Мо- 
жно также использовать коммента- 
рии, признаком которых является 
точка с запятой. 

Удобна возможность автомати- 
ческого включения дополнитель- 
ных файлов, если в списке файлов 
присутствует некий определенный 
файл. Для этого после имени клю- 
чевого файла и символа “+” задает- 
ся имя дополнительного файла. 

Например, чтобы исключить 
файлы КЕКМЕГ.ЕХЕ и ОЗЕК.ЕХЕ, а 
также автоматически включить в 
список файлов ЕХТКА.ЕХЕ в случае 
присутствия в списке файла 
ТЕЗТ.ОТШ, в УЕХЕ. М должны быть 
следующие строки: 


КЕЯМЕЕ. ЕХЕ 
УЗЕЯ. ЕХЕ 


‚ пропускаем системный файл \1пд0м$ 
‚еще один системный файл 

‚; добавляем ЕХТВА. ЕХЕ, если 

‚ присутствует ТЕЗТ. ОЕ 

ТЕЗТ. ОЕ + ЕХТВА. ЕХЕ 


После соответствующей на- 
стройки УЕХЕ, создания нужной 
конфигурации задачи и получения 
результирующего — УЕХЕ-файла 
программы необходимо провести 
интенсивное тестирование, чтобы 
убедиться в отсутствии функцио- 
нальных ошибок или ошибок не- 
соответствия. Фирма-изготовитель 
рекомендует провести ряд стан- 


дартных тестов в дополнение к 


обычным тестам проверки работо- 
способности программы: 

1. Необходимо переименовать 
или удалить находящиеся на дис- 
ке копии включенных файлов 
УВХ, ЕХЕ и .ОШ, очистить пере- 
менную среды (епугоптепг) РАТН 
командой “РАТН=” и запустить на 
выполнение результирующий 
файл программы, чтобы прове- 
рить, не остался ли какой-нибудь 


БЫСТРО. ПРОСТО. НАДЕЖНО. 


1994 — тЫ 1994 — у д, 
ь _  ананнний > анны © | . ‚ Эд 
——= те 
= = года гарантии \МНИЕ ВЕАВ 88$ 
РОССИЙСКАЯ ВЕРСИЯ 2 га = м и — 932-8465 
— = 16 линий / 192006р$ 
^^ иммЕ 79-1496 ЕРШ еп/таге НОМЕРА р 
ЛУЧШИЙ МОДЕМ ГОДА ЛУЧШИЙ ФАКС-МОДЕМ ГОДА 


Модем / Факс / Автоответчик / Определитель номера 


Все модемы 2ухЕЁ совместимы с большинством других модемов и могут работать по коммутируемым или выделенным линиям 
в синхронном или асинхронном режиме с такими программными средами, как: ООЗтм, \Мпаомз®, О$/2®, МасшюзН®, ИМХ®, Мехт®, 
Аптоатм, А4аптм. В синхронном режиме с использованием команд \.25$ ГухЕЁ совместим с системами А$/400® и В$/6000® фирмы 1ВМ. 


— Высокая скорость - 19200 бит/с — Дистанционное конфигурирование 

— Сверхнадежный режим 2уСЕН- — Динамический выбор рабочей скорости 

— \.3255$/\.32, \У22Ы5$/\.22, ВЕН 212А — Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

- \.17 14400 бит/с, СЬА$$ 1, СЬА$$ 2/2.0, ©З Факс — Адаптация к абонентской линии 

— \.42//42.Ы$ (+ ЗаесНуе Веес{), ММР® 3/4/5 — Регулировка уровня передачи на коммутируемой линии до 0 дб 
— Цифровая запись/воспроизведение звука — 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

— Распознавание условных звонков — Автоматическое распознавание вызова модем/факс/голос 

— Определение номера вызывающего абонента — Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 

— Улучшенное распознавание сигналов АТС — Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы ГуХЕЁ у авторизованных дилеров МКЦ "Вариант", Вы получите оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное 
обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и достул к ВВ$. 


2УХЕГЕ а 


КОТОРЫЕ ОБЪЕДИНЯЮТ 
РОССИЮ _ 


Официальный дистрибьютор Информация (095) 932 8510 
АО МКЦ "Вариант" Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова, 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 \МУНТТЕ ВЕАН ВВ$ (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 гухе|@ уапат.тзК.зи, 2:5020/22 @ Ядопе 
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из необходимых сопутствующих 
файлов вне поля зрения. 

2. Необходимо запустить на вы- 
полнение одновременно несколь- 
ко копий программы (если это воз- 
можно) для уверенности в пра- 
вильной работе. 

5. Необходимо запустить некую 
другую программу, которая ис- 
пользует некоторые из сопутству- 
ющих файлов, и убедиться, что обе 
программы работают корректно. 

В случае возникновения ошибок 
на одном из тестовых прогонов 
нужно попытаться удалить некото- 
рые из включенных файлов или, 
наоборот, добавить из оставшихся, 
чтобы изолировать те (или тот) 
специфические файлы, которые 
вызывают ошибку несовместимо- 
сти. В первую очередь под подоз- 
рение должны попасть следующие 
типы файлов: 

- файлы модулей, которые могут 
изменяться в процессе работы 


Полезные 
для \У1соа! 


Хачатур Арушанов 


Предлагаю описание двух ча- 
сто используемых УВХ, не во- 
шедших в список подробно 
представленных в У15иа| Ва$1с 
Ргостапптег’5 ]оигпа| 50 лучших 
продуктов года для УВ (наверное, 
вследствие своей дешевизны?). 


У$\ВХ т.4.0 
(МУ Чеобо#,, $46) 


У!1деобоЁе, 2625 А]1сазгат Ауе- 
попе, Зи Це 271, 
Вегкееу, СА 94705 
Те].: (510) 547-7295 
Еах: (510) 547-1084 

Одним из самых полезных 
можно считать УВХ фирмы У19- 
ео5ой, включающий три эле- 
мента управления. 

1. Назис (УЗЕа$Ис) — ‘ум- 


ный” контейнер — при измене- 
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ПОЛЕЗНЫЕ МОДУЛИ РАСШИРЕНИЯ ДЛЯ УЗОАЕ ВАЗС И С++ 


(включенные файлы имеют атри- 
бут ВеааОщу); 

- скрытые файлы (установлен ат- 
рибут Н1Адеп); 

- файлы модулей с нестандартным 
доступом, отличающимся от обы- 
чных файловых операций \/т- 
Ч0%5. 

Следует иметь в виду, что УЕХЕ- 
файлы, созданные утилитой, бу- 
дут работать корректно ТОЛЬКО 
под управлением У/Лп4о\$ 3.1 
вследствие использования специ- 
фической техники файловых 
операций. Некоторые операци- 
онные системы (в частности 
05/2) поддерживают текущую 
версию УЕХЕ, в то время как дру- 
гие (включая У/Лпо\$ МТ) не 
поддерживают некоторые проце- 
дуры и будут требовать других 
версий УЕХЕ. 

Сама фирма УС$ заявила об ус- 
пешном тестировании УЕХЕ в сле- 
дующих средах: 
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- Мсгозой УЛпаоу\%$ 5.1; 

- М!сгозой УЛюао\$ 5.11 (УЛоао%\5$ 
Гог \/огКэгопрз); 

- 05/2 2.1.0 в 


Ассоциация Пользователей М5 ВА- 
УТС (У15$0ща| Ва$1с) 
ЕО: 2:5020/269.26, 2:5020/322.18 


Все перечисленные в статье 
программные продукты доступны 
через узлы ЕГО и ВВ5, системны- 
ми операторами которых являют- 
ся члены Ассоциации (2:5020/522, 
2:5020/167, 2:5020/79), а также на 
многих станциях ВВЗ в Москве, 
Санкт-Петербурге, и других горо- 
дах России. 


модули расширения 


Вазси С++ 


нии своего размера может, если 
необходимо, автоматически из- 
менять размеры элементов, рас- 
положенных на нем, а также авто- 
матически создавать наклейки 
(ТаБе!$) и трехмерные рамки (5-2 
Гате$) вокруг элементов. Может 
быть также использован как ин- 
дикатор выполнения некоторого 
процесса или заполнения некое- 
го объема (ргосе$$ шсатог). Кро- 
ме того, данный элемент можно 
использовать для создания пере- 
мещаемой границы между двумя 
его частями, как, например, в ЕЙе- 
Маразег. 

2. паехТаь (УЗшаехТаЬ) — “за- 
кладка” (как в Го(а$ Огеагихег или 
Сотраа ТаБ\/огКк$) — позволяет 
группировать информацию и эле- 
менты управления по некоему за- 
головку (зиБ]есо. И все это на од- 
ной форме, не нужно загружать/ 
выгружать дополнительные фор- 
мы, упрощается вызов нужных 


разделов (“закладки” видны все 

время). 

5. А\К (УЗА\УК) — синтаксичес- 
кий разбор (кто работал с 9\Х, 
увидят знакомое сочетание букв: 
А\У/К — популярная утилита в 
ОМГХО), а также мощное средство 
расчета выражений. 

Еазис может сохранить время, 
необходимое для написания сотен 
строк кода, позволяя: 

- автоматически изменять поло- 
жение самого Е!1а5Ис на форме: 
слева, справа, вверху, внизу или 
заполняя весь контейнер (фор- 
му или другой элемент управле- 
ния); 

- автоматически изменять размеры 
“дочерних” элементов управле- 
ния при изменении размеров са- 
мого Е1азИс, причем можно изме- 
нять только высоту или ширину 
элементов либо осуществлять 
пропорциональные изменения 
(и высоту, и ширину); 


М!СКОЗОЕТ У/ИМРОМ5 — ВЧЕРА, СЕГОДНЯ, ЗАВТРА 


- отказаться от [= 
меток (ТаБе!5) |= 
перед “дочер- 
ними” элемен- 
тами: ЕазИс 
создает их ав- 
томатически 
на основе со- 
держимого 
свойства Таз- 
элемента; 

изменять раз- 
меры “дочер- 
них” элемен- 
тов во время 
выполнения 
программы, используя 

(орииег Баг5); 

- создавать многострочные метки 
(ти-Пое 1аБе!5), трехмерные по- 
казатели прохождения процесса 
(5-2 гаи2е$) или одновременно 
оба этих элемента на одном Е1аз- 
Ис; 

- добавить третье измерение для 
плоских элементов. 

[шаехТаЬ предоставляет возмо- 
жность группировать элементы по 
неким тематикам, используя мета- 
фору книжной закладки, ставшей 
стандартным элементом в У\/т- 
4о\з. паехТаБ позволяет: 

- рисовать саму закладку; 

- устанавливать свойство СарНоп 
(заголовок) для задания необхо- 


мышку 


Ашотайс гез17114 апд 1 


Окно программы с элементами, созданными УЗУВХ 


димого количества закладок, раз- 
деляя их символом “}; 

- поместить Расгаге Вох или Е1а5Ис 
на закладку. Таким образом на за- 
кладку можно поместить ассоци- 


ирующуюся картинку; 


Окно демонстрационного примера модуля расширения УЗУВХ 


- создавать элементы внутри каж- 
дого контейнера; 

- переустановить свойство Ш- 
АехТаЬ по желанию, позволяя по- 
казать содержимое нужной за- 
кладки поверх остальных; 

- динамически во время выполне- 
ния программы изменять текст 
закладки. Например, для смены 
заголовка первой закладки доста- 
точно выполнить команду 


У$ТпдехТаь. ТабСар{1оп(0) = “пем сар1оп” 


АмКк предлагает возможность 
быстро просканировать и провес- 
ти синтаксический разбор тексто- 
вых файлов. Это идеальное средст- 
во для осуществления простейших 
манипуляций: изменения формата, 
проверки правиль- 
ности данных, по- 
лучения значений 
некоторых данных, 
генерации отчетов 
и т.п. без необходи- 
мости написания 
большого количе- 
ства кодов. 

Концепция и 
предназначение 
У1аеобой А\жК сов- 
падает с оригиналь- 
ным языком А\К, 
но его синтаксис 
существенно отли- 
чается, поскольку 


УЗУВХ АУ\К погружен в среду У15ч-, 


а| Вазс. Наиболее явные отличия за- 
ключаются в механизме сравнения 
шаблонов, который реализован на 
основе оператора ШКе (“похожий”). 
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Хотя А\К первоначально разра- 
батывался для поиска по тексту и 
синтаксического анализа файлов, 
ему легко найти более широкое 
применение. Следующая подпро- 
грамма выделяет из текстовой 
строки название логического мет = 
ройства, полный путь и имя файла. 
Зи6 Рагзе[11е5рес ($1гЕ11езрес аз $%г1п9) 

У$Амк = 3+гЕ11еЗрес 

‘устанавливаем разделитель полей 
У$Амк. ЕЗ = "\" 

‘выделяем имя файла и очищаем это поле 
деБид. Рг1п{ “+111е "; УЗАмк. Е(УЗАмк. МЕ) 
УЗАмк. Е(УЗАмк. МЕ) = "" 

‘выделяем символ устройства и очищаем это поле 
ВеБид. Рг1п{ “9г1уе "; УЗАмк.Е(1) 
УЗАмк. Е(1) = “” 

‘все что осталось в строке 
‘представляет собой рати 


деБид. Рг1п{ “91г "; УЗАмк 
Епд $и6 


АУК может работать со строка- 
ми длиной до 64 Кбайт. Если стро- 
ка превышает данный размер, то 
она обрезается и вырабатывается 
определенное событие, которое 
при необходимости можно про- 
граммно отслеживать. 

Данный УВХ входит в состав 
многих демонстрационных про- 
грамм, его демо-версию можно по- 
лучить на Сотрибегуе (форум М5- 
ВАЗ!С), ЕТР (СПТСА, пусгозой.сот) 
или на московских ВВ5. 


МИЫ$Т.\УВХ \4.50.0000 
(ЗВаге\аге) 


МсКеап Сопзи 12 
Вот У\.. МсКеап, 1042 Вга44осК 
Сгце, \Уоо@$тоскК СА 30188 


Многоцелевой элемент-список 
[1$ Вох для У150а| Ваз1с Юг УЛп9оу\5 
5.0 без ограничения объема храня- 
щейся информации. 

МИ5Т предназначен для управ- 
ления данными, хранящимися в 
списках. Функционально полно- 
стью покрывает стандартный эле- 
мент списка (1181 Вох), поставляе- 
мый с У!151а1 Ваз!с 5.0. Но если в 
стандартный список нельзя поме- 
стить данные общим объемом 6бо- 
лее 64 Кбайт, то МИ$Т предостав- 
ляет такую возможность. Кроме 
того, имеет множество дополни- 
тельных возможностей, которые 
невозможно или сложно реализо- 


вать через стан- 
дартный [4181 Вох. 
Вот некоторые из 
них: 
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подстановка (за- 
мена) данных в 
отдельно взятой 
колонке. Причем 
это не многоко- 
лоночный (МОТ- 
Т1-СОГОММ) спи- 
сок! МЫЗТ про- 
кручивает список 
вертикально, как и обычный [151 
Вох. Но данные сгруппированы 
по колонкам, причем для каждой 
можно задать свои данные и 
свойства; 

в элементе колонки может быть 
расположен элемент изображе- 
ния (Витар) или элемент под- 
тверждения (СБескВох). Возмож- 
но контролировать появление 
Витар по всему списку — путем 
установки нужного свойства 
МИ$Т — или установить только 
для определенной строки списка; 
контроль цвета индивидуально 
для каждой строки списка; 
контроль состояния выбора стро- 
ки (сБескеа ог ипсБеске4 зтаги5). 
Например: 


‘выдать статус выбора для всех строк списка 
Рог 1пСоипЕ;= 0 То МЕ1ЗЕЛ. [13СоипЕ - 1 


11 МЕ1$+1. Спескед (1пСоупЕ*) Тпеп 

Одевид. Рг1п{ “Спескед! “; 1пСоипЕХ 
Е1 зе 
Оебид. Рг1п{ “№ т спескед! “; 
Епа ТР 


Ти СоипЕХ 


Мех 1пЕСоипех 


‘Установить статус первого элемента списка 
МЕ1 $11. Спескед(0) = Тгие 


выравнивание положения ВИтар 
по отношению к тексту (а|епеа). 
Достаточно определить взаимо- 
расположение изображения и 
текста (сверху, снизу, слева, спра- 
ва), и МШЗТ будет отображать 
текст и изображение в списке так, 
как определено; 

работа с настоящим многоколо- 
ночным (МОГТРТЕ СОГОММ) 
списком, с изображениями (ВП- 
тар$) и элементами подтвержде- 
ния (СпескВох). Многоколоноч- 
ность задается просто указанием 
нужного значения свойства сти- 
ля [В$_МОГИСОГОММ; 


- наличие 5-2 эффек- 


- установка горизон- 


- отслеживание эле- 


Модуль расширения ММ$Т может быть использован для 
отображения разнообразнейших по форме списков 


- проверка и выбор нескольких 


элементов в строке; 


- поиск в списке по точному срав- 


нению и по ближайшему подхо- 
дящему элементу; 


- контроль над цветом строк в спи- 


ске. Цвет может быть установлен 
для обычных строк, индивидуаль- 
ных строк, обычных выделенных 
и индивидуально выделенных. 
Например: 


‘Изменить фоновый цвет для первого элемента на 


черный 


МЕ1 $311. ТЕетВКСо10г(0) = 868(0,0,0) 


тов; 
тальных и верти- 


кальных линий раз- 
граничения данных; 


мента списка, для 
которого была вы- 
полнена операция 
“бросить”  (@агор) 
объект, а также воз- 
можность осущест- 
вить выбор множе- 
ства элементов спи- 
ска перед выполнением операции 
перетаскивания (4га2); 


- имеется возможность отследить 


событие зсго|Ме$$азе для пере- 
рисовки заголовка списка, если в 
этом есть необходимость; 


- полное управление прорисовкой 


(Аагамлп?) элементов списка; 


- установка индивидуальных шриф- 


тов для отдельных строк списка; 


- сортировка списка по заданной 


колонке; 


- автоматическое изменение раз- 


мера списка при изменении раз- 
мера формы (юг); 


Путем простейших изменений можно изменить формат 
отображаемой информации и расширить возможности выбора 


ПОЛЕЗНЫЕ МОДУЛИ РАСШИРЕНИЯ ДЛЯ У15ЧАЕ ВАЗ!С И С++ 
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- развитый поиск по строкам; 
- изменение высоты (ре1>00) строк 
в списке. 

МИ$Т написан на С++ и компи- 
лируется как в Вопапа С++ 35.1, так 
ив У!50а1 С++ 1.5. 

Данный УВХ распространяется 
как зПпагеутаге. 

В программе АХРКТУ/Т\, кото- 
рую можно найти на ряде москов- 
ских ВВ5 (например, Гоп Роо!$ — 
2:5020/24, Мг.Розитап — 2:5020/ 
52), я использовал оба описанных 
УВХ, правда, из УЗУВХ я взял толь- 
ко ЕазИс. Применение данных 
программных продуктов позволи- 
ло мне легко устранить несколько 
“узких мест” и за считанные часы 
получить готовый результат. Для 
сравнения: решение такой же зада- 
чи на С/С++ с использованием го- 
товой ассемблерной библиотеки 
потребовало несколько дней. 


Ассоциация Пользователей М5 ВА- 
51С (У\15ча| Ва$1с) 
ЕО: 2:5020/269.26, 2:5020/322.18 


Мии-Сошта Оето 


| Мый-Зеес Мопва! Вбтаррей | Ме с 


— Мой: Совитя йе В 


и проверки элементов 


От редакции. Не думайте, что УВХ 
умер раз и навсегда. Этих элемен- 
тов было написано столько, что 
уже невозможно отказаться от них 
сразу. Именно поэтому в компиля- 
торе Войапа С++ 4.5 введена воз- 
можность подключения УВХ даже 
в 52-разрядные программы. И хотя 
М!сго5ой объявила о смерти УВХ в 
пользу новых ОСХ (ОТЕ Си$юот еХ- 
{е1$1015), из-за недоступности пока 
таковых для многих наших про- 
граммистов продолжение исполь- 
зования УВХ — нормальный выход 
из сложившейся ситуации. 


Компьютерные комплексы «под ключ». 
Целевые решения по установке, 
наладке и комплектации компьютерных 
сетей и офисного оборудования. 


Комплексные поставки компьютерных 
станций. Широкий выбор компьютеров — 

от серверов до рабочих станций, цветных 

и черно-белых ноутбуков, модемов 

и факс-модемов, принтеров, сетевого оборудо- 
вания, источников бесперебойного питания. 


Для наших дилеров: значительные — 
до 30% — дилерские скидки, льготное 
обслуживание, обучение и рекламно- 
информационная поддержка, 
сопровождение продаж. 


АМЕВНСАМ РО\УУЕВ СОМУЕЯ$ОМ 
ей | 
РухЕЕ 33СМ\Ее! 


, СУСС Асев «+ 
< ТкЕМО\аге — 3(%% ЭтТоОкК. 


< 
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бычно со словом Йтаои»; ассоциируется 
огромное количество программного 
обеспечения, ориентированного 

на графический интерфейс пользователя. 

Тем не менее мир Итадои$ плотно связан 

и саппаратными средствами, причем некоторые 

из них обязаны своим рождением именно ему. 


Под знаменами 


М//Итао\м/$ 


Андрей Борзенко 


“Пусть отдельные ошибки. 
Пусть. Но зато как рдеют... как не- 
сутся... как взвиваются... эти стяги! 
Эти флаги!” Как вы уже наверное 
догадались, это не про У/ш@4оу5. 
Написал сии почти поэтические 
строки мой “собрат по перу” — 
любимый литературный герой 
Остап Бендер. Вообще-то, к знаме- 
нам в нашей стране всегда отно- 
шение было несколько особен- 
ным. Тут как раз можно ввернуть 
модное слово “менталитет”. Да, 
знамена вручали, передавали, но- 
сили, по праздникам под ними 
даже выпивали. Кстати, если ве- 
рить Владимиру Ивановичу Далю, 
то слово “знамя” произошло от 
таких слов, как “знаменьс”, “знак”, 
“примета”. 

Сегодня знамена \/1п4о0%5$ мо- 
жно увидеть не только на короб- 
ках с “софтом”, но даже на корпу- 
сах микропроцессоров. Так, на 
486-х от уважаемой фирмы АМО 
гордо реет (жаль нецветное) по- 
лотнище У/1п4о\$. Это, конечно, 
очень неплохой рекламный ход 
фирмы М!сго5ой, воспринятый 
АМО, поскольку, разумеется, сами 
процессоры от этого работу под 
УЛпао\$ нисколько не ускоряют. 
Кстати, и фирма МехСеп со сво- 
им РепЧит-подобным №586 (да- 
да, есть и такой) тоже подсуети- 
лась. Впрочем, надпись “М1сгоз$ой 
УЛпао\ж$ СотраиЫе” отнюдь не 
означает, что микропроцессоры 


от (ев! менее сотраНнЫе. Как-то 
исчезает причинно-следственная 
связь, что же все-таки первично: 
курица или яйцо? (Ученые уверя- 
ЮТ, ЧТО ЯЙЦО.) 

Как известно, ставить \/ш9о\5 
на компьютер в конфигурации, 
указанной на соответствующей 
коробке, дело неблагодарное. Ра- 
ботать, разумеется, будет, но удо- 
вольствие от такой работы вы вряд 
ли получите. Большинство читаю- 
щих статью, видимо, это отлично 
знают и, по возможности, выбира- 
ют систему на процессоре не ниже 
486-го. Как уже отмечалось, нали- 
чие “развернутого знамени” на 
корпусе сего изделия ровно ниче- 
го не значит. Впрочем, на процес- 
сорах от тайваньской фирмы ОМС 
оно может быть и успокаивает. 

На модулях памяти (сегодня 
обычно $ ММ) эмблемы \УЛп40%$ я 
пока ни разу не видел. Однако 
опять же, по возможности, для ус- 
пешной работы под УЛпао\$ таких 
модулей надо бы иметь побольше. 
Хотя бы на 8 Мбайт. 

Вот если говорить о видеопод- 
системе, то здесь ситуация не- 
сколько иная. Действительно, с 
одной стороны, хорошо бы иметь 
видеоадаптер, драйвер которого 
входит в систему как стандартный. 
Это касается, например, счастли- 
вых обладателей изделий У14ео 7. 
С другой стороны, существует не- 
мало других великолепных видео- 
адаптеров. Вот тут-то и стоит обра- 
тить внимание на тип графическо- 


го контроллера, а именно на то, 
что он умеет делать конкретно для 
\М/тпао\. Большинство подобных 
микросхем ускоряет ряд графиче- 
ских операций, выполняя их на 
микропрограммном уровне. Иначе 
эти микросхемы называются аксе- 
лераторами. Как правило, они мо- 
гут выполнять такие часто исполь- 
зуемые в графической среде опера- 
ции, как перемещение фрагментов 
растрового изображения (битовых 
блоков) ВИВИ, рисование линий и 
многоугольников, а также закра- 
шивание определенным цветом 
указанных многоугольников, под- 
держка аппаратного курсора и т.п. 
В этом же номере журнала поме- 
щена отдельная статья, посвящен- 
ная современным видеоадаптерам, 
поэтому подробно останавливать- 
ся на этом вопросе мы не будем. 

Что касается монитора, то ряд 
рекомендуемых параметров при 
работе под \/ш4оу%5, в зависимо- 
сти от типа приложения, приведен 
в таблице. Из собственного же 
опыта могу добавить, что повы- 
шать разрешающую способность 
на 14-дюймовом экране выше 640 
на 480 пикселов близоруким лю- 
дям не рекомендуется. Максимум, 
что еще терпится, так это 800 на 
600 точек. 

Без компьютерной мышки ра- 
ботать с \/шао\ практически не- 
возможно. Нуа о том, что фирма 
М1сгозой “разводит” мышей, зна- 
ют, конечно, все. Напомню только, 
что первая “зеленоглазая” тоц$е 
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моделировалась конструкторами 
из глины. Видимо, еще в те “дале- 
кие” времена эргономике на М!1- 
сго5оЁй придавали большое значе- 
ние. Итак, в 1985 году родилась 
Ви5-шоц$е для [ВМ РС. Этот меха- 
нический “уродец” катался на 
стальном шарике и поблескивал 
зелеными клавишами. Как извест- 
но, связь с компьютером у “шин- 
ной” мышки осуществляется через 
специальный параллельный ин- 
терфейс. Только год спустя появи- 
лась мышка от М1сгозой, которая 
подключалась к компьютеру через 
обычный последовательный порт 
(В5-2520). А вот одним из лучших 
продуктов 1995 года стала М1сго- 
ой Моч$е Уегз1оп 2 (варианты для 
последовательного порта, шины и 
разъема стиля Р5/2). Дизайн ее, ко- 
нечно, отменный, да и разрешаю- 
щая способность составляет 400 
точек на дюйм. Цена тогда меня, 
правда, тоже впечатлила — более 
100 ”баксов”. Разумеется, мышка — 
это не только железо, но и соот- 
ветствующий драйвер. Так что под 
УЛпао%5 я лично существую не с 
М!1сгозой Моцфе, а с другой, кото- 
рая, впрочем, полностью сотра[- 
1Ые, правда, без знамени, но рабо- 
тает устойчиво. 

Как ни странно, мышью фирма 
М1сгозой не ограничилась. В сен- 
тябре 1994 года на суд привередли- 
вой публики была представлена 
клавиатура М1сгозой Магига1 Кеу- 
Боага. Если верить пресс-релизу, 


данное изделие рождалось в твор- 
ческих муках долгие 18 месяцев. 
Ввиду того, что “дитя” родилось пе- 
реношенным, вместо положенных 
101 унего оказалось 104 клавиши. 
Самое интересное, что согласно 
моему мини-опросу, никто толком 
не может объяснить назначение 
“лишних” клавиш. Может потому, 
что мало кто видел саму клавиату- 
ру. Мне с ней, кстати, тоже порабо- 
тать не пришлось. Так что по пово- 
ду приобретения данного изделия 
особо обольщаться не стоит, по- 
скольку в магазинах ее что-то не 
видать, да и опять же цена обеща- 
ет быть на уровне привычных 100 
“зеленых”. 

Как известно, помимо количест- 
ва клавиш для клавиатуры очень 
важны и эргономические характе- 
ристики. Ну здесь у Мсгозой обы- 
чно все в ажуре. 
Корпус клавиа- 
туры нужным 
образом “пере- 
кошен”, ПОЛЯ 
клавиш разнесе- 
ны, для отдыха 
кистей рук име- 
ются специаль- 
ные площадки. 

С большим 
удовольствием 
от манипулято- 
ров и клавиатур я 
перейду к люби- 
мому мною миру 
мультимедиа. 
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Достаточно мощные средства для 
записи и воспроизведения звука 
предоставляет система Мсго$ой 
УЛпао\’$ боцпа бузет. Стоит отме- 
тить, что система — это органич- 
ный симбиоз соответствующих 
программных и аппаратных 
средств. Иными словами, перед за- 
пуском соответствующих программ 
в компьютер должна быть устано- 
влена звуковая карта, поддержива- 
ющая стандарт УЛп4о\$ зоипа 5у3- 
{е115. Не вдаваясь в детали, отмечу, 
что данное устройство использует 
иные системные ресурсы, чем, ска- 
жем, многочисленные “бластеры”. 
Так, например, УЛп4оу$ 5оипА 5у3- 
{ет может использовать один из 
следующих базовых адресов ввода- 
вывода: 604, Е80 и Е40Ю. Адрес 5306 
определен по умолчанию. Кстати, 
УЛпао\5 боипа бузет стала на- 
столько популярна для деловых 
приложений, что некоторые фир- 
мы-производители включили ее ап- 
паратную поддержку непосредст- 
венно в свои системные платы. Для 
бизнес-приложений У/Лпао%\5$ 
боипа 5узет стала безусловным 
стандартом, который поддержива- 
ют все подобные звуковые карты. 
Кстати, сами карты фирма М!1сгозой 
уже не производит, а зря. Например, 
журнал РС Магалше (“нерусская” 
редакция) охарактеризовал прос- 
тоту установки М1сгозой У/Лп4о0%з 
зоцпа 5узет, как “1©ю0(-ргооР’. Пер- 
вое слово, надеюсь, понятно всем, 
хотя, говорят, что по-английски 
оно звучит не так обидно. 
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Итак, если вы не полный 14101, то 
после установки программного 


обеспечения пакета \У/шп4о\$ 
Боипа зует можно воспользо- 
ваться следующими утилитами: 
Уоште Сопго1, КесогАте Сопиго1, 
Боппа Ешаег, зоип$сарез, РгооЕ- 
Веадег, Ош1сК Весогаег, Уссе РПо! 
и Миз1с Вох. 

Так, с помощью утилиты Уоте 
Сопио! можно регулировать ба- 
ланс громкости по правому и лево- 
му каналам воспроизведения в 
приложениях \У/п49о%у5$, которые 
поддерживают работу со звуком. 
Примерно аналогичными возмож- 
ностями обладает программа Ке- 
сог4ше Сопио1 которая помогает 
установить уровень звука при запи- 
си для приложений, которые ори- 
ентированы на УЛп4о\у$ боипа 5у5- 
{ет и \У/п4о\з. Если придержи- 
ваться нашей классификации, то 
обе эти программы относятся к 
первой группе. 

Благодаря использованию ути- 
литы ОшскК Весог4ег можно запи- 
сывать стерео- или моно-\АУ- 
файлы с разрядностью данных 4, 8 
или 16 бит и частотой преобразо- 
вания до 44,1 кГц. Кроме того, дан- 
ная программа информирует вас о 
том, какой объем дисковой памяти 
потребуется для записи с качест- 
вом аудиоСрО, то есть с разрядно- 
стью 16 бит и частотой преобразо- 
вания 44,1 кГц. Таким образом, вы 
можете создавать, редактировать, 
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воспроизводить го- 
лосовые аннотации, 
сообщения и записи, 
которые поддержи- 
ваются документами, 
созданными в \т- 
4о\$-приложениях, 
поддерживающих 
ОТЕ-технологию. К 
звуковым файлам 
можно добавлять ри- 
сунки, этикетки и 
текстовые сообще- 
НИЯ. 

Программа 5$0ипа 
Ешаег позволяет 
просматривать, ре- 
дактировать и управ- 
лять звуковыми фай- 


лами. Кроме того, файлы, записан- 


ные в других форматах, могут быть 
конвертированы в файловый фор- 
мат звуковых файлов Мисго$ой. Мо- 
жно, например, преобразовывать 
УОсС-файлы в формат АУ. Кроме 
этого, к этим же файлам можно 
также добавлять картинки, этикет- 
ки или описания. Заметим, что ре- 
дактирование звуковых файлов в 
Боппа Ешаег происходит с помо- 
щью автоматически вызываемой 
программы ОщшсКк Весогает. 

При установке УЛпд9оу\у5$ 50ипа 
бузет автоматически подгружает 
программу Ргоо{Веадег в электрон- 
ные таблицы М!сгозой Ехсе]| вер- 
сий 35.0, 4.0 и Гоц 1-2-5 Юг Ушт- 
Чо\’$, разумеется, в том случае, 
если они уже инсталлированы. 
После этого не составит особого 
труда озвучить данные, хранящи- 
еся в ячейках таблицы, в то время, 
когда вы станете проверять ее рас- 
печатку. Программа позволяет ре- 
гулировать скорость воспроизве- 
дения звука и время пауз. Хотя ба- 
зовый словарь насчитывает всего 
170 слов, он может быть расширен 
самостоятельно. 

Одной из самых впечатляющих 
программ У/1п4о0\$ боипа зужет 
является, пожалуй, Уо1се РЦо(. Эта 
программа позволяет управлять 
вашим компьютером при работе с 
большинством популярных У/т- 
о\5-приложений, распознавая 
команды, подаваемые вашим голо- 
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сом. Кстати, базовый словарь со- 
держит слова для 16 УЛпао\5-при- 
ложений, включая М№опоп ОезК‘ор, 
\У/ога Ре[есь, РазеМакКег и ряд дру- 
гих популярных программ, но уже 
от М1сго$ой. 

Утилита боип@$саре$ расширяет 
возможности стандартного “со- 
хранителя экрана” (зсгееп зауег), 
дополняя его “гашение”, например, 
не только летающими “окнами”, 
мистическими геометрическими 
фигурами или “звездочками”, нои 
приятной музыкой. Программа 
Ми$1с Вох используется для вос- 
произведения аудиокомпакт-дис- 
ков (СО-КОМ). Она позволяет вы- 
полнять такие команды, как Р1ау, 
Рацзе, Ейесё, 5кр, Еогуга!А и т.д. 

Теперь о более “серьезном” же- 
лезе и уже не от М1сгозой. Итак, в 
1994 году фирма МЕС первой пред- 
ставила модели так называемых 
лазерных СПО]1-принтеров (СОТ — 
Старв1с$ Реймсе Ице!асе) — $ире!- 
$сПрЕ 610. Вместо трансляции изо- 
бражения с экрана компьютера в 
язык принтера, а затем снова в пе- 
чатаемое изображение в данных ус- 
тройствах трансляция происходит 
непосредственно с использовани- 
ем СО]1-оболочки У/ш4о\. При 
этом увеличивается скорость печа- 
ти и становятся ненужными такие 
дорогостоящие компоненты, как 
мощный процессор принтера и 
большой объем памяти. Более того, 
благодаря этому нововведению 
цена лазерного принтера снижает- 
ся до цены струйного. Кроме того, 
производители гарантируют дейст- 
вительную технологию \/УЗГХУР 
(\ПаЕ Уоц 5ее 1$ Баг Уоц Рип — 
“печатаешь то, что видишь”. Слав- 
ный почин МЕС уже подхвачен дру- 
гими фирмами, например ВгоШег. 
Интересно, будутли и на принтерах 
изображены знамена? 

Ну вот пока и все. Кстати, в мо- 
сковском офисе М1!сгозой мою 
идею — написать статью про “же- 
лезяки” и УЛп4о\$ — восприняли, 
мягко скажем, без особого энтузи- 
азма, так что, уважаемые читатели, 
извините, если какая-либо инфор- 
мация, помещенная здесь, уже не- 
сколько устарела. й 
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Рассмотрим, какими же методами достигает- 
ся высокая скорость работы видеоадаптера. 
Понятно: чем большее количество па- 
мяти занимает изображение, тем боль- 
шее число байтов необходимо обраба- 
тывать и пересылать на монитор, при- 
чем за время, ограниченное прямым 
ходом кадровой развертки. Следует так- 
же помнить о том, что сама видеопа- 
мять — это ресурс, который разделяют ме- 
жду собой микропроцессор системы и ви- 
деоконтроллер. 

Используемые в графических адаптерах обычные 
микросхемы фрейм-контроллеров являются, вообще 
говоря, достаточно пассивными устройствами. Все 
операции по записи и модификации данных в видео- 
памяти выполняет сам процессор системы. Сле- 
довательно, чем быстрее используемый микропроцес- 
сор, тем быстрее начинает работать и видеоподсисте- 
ма компьютера. Однако и здесь существует определен- 
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ный предел, который связан с конечным бы- 
стродействием системной шины, через кото- 
рую и происходит обмен данными между 
процессором и видеоадаптером. Так, на- 
пример, если системная шина ]15А рабо- 
тает на тактовой частоте 8 МГц, то ис- 
пользование локальной шины УГ-Ви$ 
с тактовой частотой 50 МГц позволит 
ускорить работу примерно в 6 раз. 
Однако логичнее в сложившейся 
ситуации было бы использование 6бо- 
лее “интеллектуального” видеоконтролле- 
ра, который бы смог разгрузить основной про- 
цессор от некоторых рутинных операций. Стоит от- 
метить, что в настоящее время видеоадаптеры с 
фрейм-контроллером практически не производятся. 
Подавляющее большинство видеоадаптеров базиру- 
ются на так называемых ускорителях (акселераторах) 
и реже на графических сопроцессорах. 
Акселераторы и графические сопроцессоры по- 
вышают быстродействие видеоподсистемы отчасти 
благодаря сокращению количества информации, пе- 
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редаваемой по системной шине компьютера. Часть 
изображения может создаваться этими устройства- 
ми уже без загрузки основного процессора. Для это- 
го им посылаются специальные команды или даже 
небольшие подпрограммы (для сопроцессоров). 
Собственно акселератор представляет из себя спе- 
циализированный графический сопроцессор, ори- 
ентированный на выполнение строго определенно- 
го перечня графических операций с ориентацией 
на конкретные программы и приложения. Соответ- 
ственно графический сопроцессор — устройство 
более универсальное, и его можно запрограммиро- 
вать на выполнение практически любых графиче- 
ских функций. Таким образом, основная разница 
между сопроцессором и акселератором состоит в 
степени их программируемости. Поскольку эти уст- 
ройства оптимизированы именно для выполнения 
графических операций, то и все такие операции они 
выполняют быстрее, чем универсальный микропро- 
цессор, кроме того, работают они с ним параллель- 
НО. 

Широкое применение 
У/Лпао\з$ подтолкнуло 
развитие видеоадаптеров 
с акселераторами, в пер- 
вую очередь ориентиро- 
ванными именно на эту программную сре- 
ду. Большинство микросхем акселерато- 
ров берет на себя выполнение оперла- 
ций перемещения фрагментов рас- 
трового изображения (битовых 
блоков) ВИВИ, рисования линий 
и многоугольников, а также за- 
крашивания определенным 
цветом указанных много- 
угольников, поддержки 
аппаратного курсора. 


Акселераторы 


Вообще говоря, для повышения производительности 
по графическим операциям существуют довольно 
веские причины. Допустим, при работе в \/Лп4о\$ 
256 цветов (то есть 8 бит на пиксел) отображаются 
при разрешающей способности 1280 на 1024 точки. 
Это значит, что 1,5 Мбайта данных передаются из ви- 
деопамяти на экран 72 раза в секунду. Таким обра- 
зом, необходимо обеспечить скорость передачи не 
менее 92 Мбайт/с. И это только для пересылки ста- 
тического изображения. Любые другие операции 
потребуют дополнительного увеличения скорости. 
Понятно, что повысить пропускную способность 
можно не только уменьшив время доступа конкрет- 
ных микросхем видеопамяти, но и, например, изме- 
нив способ ее организации и/или увеличив разряд- 
ность шины “память-контроллер»”. 
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Микросхемы для видеопамяти 


Одним из способов повышения скорости работы гра- 
фического контроллера является использование в ка- 
честве видеопамяти не обычных микросхем динами- 
ческого типа ОКАМ, а специальных двухпортовых 
(двувходовых) микросхем УКАМ (У1АеоВАМ). Дело в 
том, что обычные микросхемы ОВАМ в каждый кон- 
кретный момент времени могут выполнять либо за- 
пись, либо чтение информации. Именно поэтому, ко- 
гда контроллер занят пересылкой содержимого ви- 
деопамяти на монитор (прямой ход кадровой раз- 
вертки), процессор вынужден ждать завершения этой 
операции, прежде чем начать запись новых данных. 
Новые же микросхемы УКАМ благодаря своей двух- 
портовой структуре позволяют выполнять чтение и 
запись одновременно. Кроме того, иногда использу- 
ются специальные микросхемы, которые занимают 
некоторое промежуточное положение между РКАМ 
и УКАМ, например \/КАМ (\УЛюдоу\ ВАМ). В целом же 

стоит отметить, что УКВАМ 

дороже ОКАМ примерно в 

1,5-2 раза. Довольно ак- 

тивно в последнее время в 

графических адаптерах 

используют преимущества 
страничного режима и ре- 
жима чередования адре- 
сов. Существуют даже спе- 
циальные микросхемы 

ЕРО (Ежепаеа База Ош- 

руб) ВАМ, которые поддер- 

живают страничный ре- 
жим и работают примерно 
на 25% быстрее обычных 

РКАМ. Известна и другая разра- 
ботка — МОКАМ — (МшаБаок 
РКАМ), которая основана на не- 

скольких небольших, но независимых 
банках динамической памяти. Так назы- 
ваемые 5упсргопоч$ ОКАМ имеют уже 
встроенный режим чередования адресов. Одна из 
перспективных разработок динамической памяти 
для графических контроллеров — микросхемы Кат- 
Би$ ОВАМ, которые приближаются к УКАМ по произ- 
водительности. 

Впервые фирма Т5епо Габ$ использовала “чередую- 
щуюся” (ш(епеаушто) память именно на обычных 
РКАМ. Вся видеопамять была разбита на два блока по 
четным и нечетным адресам. Это позволяло посылать 
из одного блока данные на экран, а во второй блок за- 
писывать данные с системной (локальной) шины. Ско- 
рость передачи удалось увеличить до 160 Мбайт/с. 

Более дорогим решением является увеличение раз- 
рядности шины “память-контроллер”, поскольку в 
этом случае требуются акселераторы с соответствую- 
щей разрядностью внутренней структуры. Кстати, 
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большинство современных графических контролле- 
ров имеют 32- или 64-разрядную внутреннюю струк- 
туру. Кстати, 64-разрядная архитектура обычно по- 
зволяет использовать и два 32-разрядных блока па- 
мяти с чередованием адресов. Это позволяет достичь 
скорости обмена свыше 180 Мбайт/с. Объединив пре- 
имущества микросхем УВАМ, поделенных на два бло- 
ка, и мощь нового акселератора Ро\уег 9100, фирма 
ЖХецек смогла достичь скорости передачи 
200 Мбайт/с. Разрядность шин графических контрол- 
леров постоянно растет. Так, МСА фирмы Машох 
имеет 128-разрядную шину, в которой 64 разряда 
используются для графических данных, а оставшие- 
ся — для видеовыхода. 

Вообще говоря, своей внутренней структурой мик- 
росхемы видеоконтроллеров отличаются весьма зна- 
чительно. Впрочем, можно выделить ряд общих за- 
дач, которые выполняет каждая из них: связь с основ- 
ным процессором, коммуникация с видеопамятью и 
пересылка изображения на экран. Для реализации до- 
полнительных (ускоряющих) функций в каждой мик- 
росхеме имеются, разумеется, специальные блоки. 
Например, тот же графический контроллер МСА 
фирмы Машох имеет встроенные функции для трех- 
мерной графики. Большинство современных микро- 
схем акселераторов поддерживают функции энерго- 
сбережения. 

Для примера можно привести следующие микро- 
схемы графических акселераторов, которые предна- 
значены для работы с динамической памятью ОКАМ: 
\15101864 фирмы $53 (“5 сибеа”), Масв64 ОВАМ фир- 
мы АТП, С1,54535 фирмы Сигаз Гозс, ЕТ4000 \/52р 
фирмы Т5зепе ГаБ$. Специально для более дорогих 
микросхем УКАМ разработаны такие акселераторы, 
как У1$101964 фирмы $53, Масв64 УКАМ фирмы АТЬ 
МСА фирмы Машох, Ро\ег 9100 фирмы \ецек. Кста- 
ти, стоит отметить, что при 128-разрядной шине дан- 
ных и 64-разрядном КАМПРАС фирма 53 гарантиру- 
ет для своего акселератора У15101964 максимальную 
скорость передачи 720 Мбайт/с. 

Среди наиболее характерных особенностей пере- 
численных устройств можно отметить 64-разрядные 
внутреннюю архитектуру и интерфейс с памятью, 
полную реализацию стандартов УСА и УЕЗА 5УСА, 
ориентацию на локальные шины УГ-Ви$ и/или РС, 
поддержку управления энергопотреблением и муль- 
тимедиа. В последнем случае речь обычно идет о син- 
хронизации сигнала КАМЛРАС с внешним видеосиг- 
налом в формате МТС или РАГ. Впрочем, что каса- 
ется мультимедиа, то для этой цели существуют и 
более специализированные микросхемы, например 
\1$100868/969 фирмы 52. В частности, сигнал изобра- 
жения может преобразовываться из пространства 
ВСВ в пространство УТУ, над ним могут выполняться 
такие операции, как сжатие, билинейное масштаби- 
рование, линейная интерполяция, фильтрация и рас- 
трирование (АИВег!п5). в 


КОМПЬЮТЕР 


Непревзойленная 
эффективность 
ОПТОВОЛОКОННЫХ 
сетей 


НОЗТ 


и Оптоволоконные технологии: 
объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, 
абсолютная помехозащищенность, гальваническая 
развязка сегментов сети, криптостойкость 

и Все для сетей: 
сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, 
концентраторы ЗСОМ, 0-ИМК; 1МС, кабель, 
аксессуары 

= Оптоволоконные элементы; 
инструмент и остнастка для работ с оптоволокном АМР 

и Сетевое диагностирующее и тестирующее 
оборудование ЕШИКЕ 

и Коммуникационное оборудование: 
модемы, факс-модемы, факс-серверы НАУЕЗ, 
10О0М ТЕТЕРНОМС$, МУЕПТЕСН 

и Серверы и рабочие станции СОМРАО, АЗТ, 
РАСКАВО ВЕН. 

и Системы архивации данных на стримерах 
и перезаписываемых оптических дисках фирм 
ТАМОЕВЕВС ОАТА и РИММАСЕЕ МСВО 

и Системы бесперебойного питания фирмы АРС 

и Полный спектр программных продуктов 
фирмы МОУЕЦ. 

и Программное обеспечение М!СВОЗОЕТ, 

ВОНЕАМО, ЗУМАМТЕС, 1ОТИ$ 


Лучший сервис. Вас обслуживают СМЕ. 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, 
монтаж, инсталляция, обучение, 
гарантийное обслуживание, 
Ане Е 

= _МОМЕНЕ ево а, 

, СОМРАО Аззосайе ВезеНек, 

ых ЗСОМ Аи поме МемогКто Рай птег. 
=. АРС с АибпоНхе4 КезеНеи 


О АО «хосте: 
(095) 924-3275, 374-6796, 
924-3468 
Факс: (095) 374-6884 
Е-Май. по${©@аопо${.т$К.$и 
103051, ул. Садово-Сухаревская, 2/34 
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В этой статье мы опишем наиболее важные функции 
настройки виртуальной РО5-машины для работы 
рО5- и Тпаои5-приложений под 05/2 ар. 


Свой среди чужих 


Камилл Ахметов 


Напомним, что настройка параметров выполнения при- 
ложений в среде \УПМ-О52 производится при помощи 
блокнота 5е 1125$ — 5е551оп меню приложения. В статье 
«Что умеет 05/2 У/агр» мы лишь вкратце остановились 
на параметрах выполнения приложений УЛп4о\5$ под 
05/2, сегодня мы сделаем это более детально. 

В данной статье мы не рассматриваем значения та- 
ких параметров настройки УШМ, 
которые имеют значение только 
для РО5-программ, и не важны для 
приложений УЛп4о\$ (например, 
параметры памяти ИМ ЕМ5). 


Установки \МММ-05$2 


Здесь мы рассмотрим парамет- 
ры, которые имеют самое непо- 
средственное отношение к 
конфигурированию \УЛпоУ- 
приложений для выполнения 
под 05/2. 


\ММ_КВУМ_МОБЕ 
Режим работы сессии У\ЛМ№М-О$2. Воз- 
можные значения — «3.1 (апдага» и 
«5.1 Епвапсед СотранЬ!иу». Этот пара- 
метр позволяет запустить в Стандартном режиме 
даже версию УЛпо\$ 3.11 для рабочих групп, прин- 
ципиально функционирующую только в 2386-м Рас- 
ширенном режиме. Попытка запуска РО5-приложе- 
ний из \У1П-О52-сессии в любом случае будет ини- 


циировать загрузку РО в отдельной УШМ под О5/2.. 


По умолчанию «35.1 Епрапсеа Сотраиь!Ипу». 


\МММ_ООЕ | 

Значение «Оп» разрешает ОПЕ-связь с другими при- 
ложениями. При этом, если установлено значение 
«Рис» для ОПЕ в блокноте УЛМ-О5/2 бер — 5е 11$, 
Рага ЕхсВапее, данное приложение сможет обмени- 
ваться РОЕ-информацией со всеми О5/2-приложе- 
ниями и \УЛп4о\-сессиями. В противном случае РПОЕ- 
связи разрешаются только с УЛю4оу’з-сессиями. Зна- 
чение «ОЙ» запрещает данному приложению ОПЕ- 
связи с приложениями в других У/Лшао\%’з-сессиях. 
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В любом случае приложения, поддерживающие 
ОРЕ, смогут обмениваться РРЕ-информацией, если 
они работают в одной сессии \ТМ-О$/2. 

По умолчанию «ОВ». 


\ММ_СИРВОАЮО 
Значение «Оп» разрешает доступ к общему Буферу 
Обмена. При этом, если установлено значение «РиБ- 
Пс» для СИрроа!гА в блокноте У/ЛМ-О5/2 Зешр — $е{- 
1025$, аа Ехсвапее, данное приложение сможет об- 
мениваться информацией через Буфер обмена со 
всеми О5/2-приложениями, УЛп4о\’5-сессиями 
и РО5-программами, выполняющимися в 
окне. В противном случае обмен данными 
через Буфер Обмена разрешается только 
с \У/шдоу5-сессиями. Значение «ОЁь за- 
прещает данному приложению обмен 
информацией через Буфер Обмена с 
приложениями в других У/ш4о\з-сес- 
сиях. Следует знать, что Буфер Обме- 
на \Лп оу не распознает, например, 
внутренний графический формат 
СИрБоага 05/2. 

В любом случае приложения Уп- 
4о\$, работающие в одной сессии 
У\/ТМ-О5/2, имеют общий Буфер Обме- 
на. 

По умолчанию «ОЙ». 


\ММ_АТМ 

Разрешает масштабирование шрифтов программой 
АаоБе Туре Мапазег в данной сессии \ТМ-О5/2. При 
значении этого параметра «ОЙ» драйвер Адоре Туре 
Мапазег не будет загружен УЛМ-О5/2-сессией. С О$/2 
поставляется полная версия АТМ 2.5, с Ро5$сир!-шриф- 
тами. 


По умолчанию «ОВ. 


Память 


Параметры УОМ, касающиеся памяти, предназначе- 
ны преимущественно для конфигурирования РО5- 
приложений. Приложений \/ш4о\5 непосредствен- 
но касаются только параметры, управляющие досту- 
пом к памяти через интерфейс защищенного режи- 
ма ОРМ1. 
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ОРМ!_2О$_АР! 
Этот параметр указывает на использование доступа к 
дополнительной памяти по стандарту ОРМГ (РО$5 Рго- 
{есеа Моде Ице!асе). В большинстве случаев приме- 
нимо значение «АОТО». Значение «ОТЗАВГЕО» следу- 
ет указывать, если программа не нуждается в сервисе 
ОРМ1. Для \/шао\з-программ следует применять зна- 
чение «ЕМАВГЕО». 

Изменение значения данного параметра не влия- 
ет на параметры текущей задачи. 


ОРМ!_МЕМОКУ_ИМТ 

Определяет значение объема ОРМ]!-памяти, которую 
может использовать приложение, от 0 до 512 Мбайт. 
Используйте значение «0», если приложение не поль- 
зуется памятью ОРМ1. 

Значение по умолчанию — 4 Мбайт. Чем больше 
ОРМ!-памяти отведено для сессии УЛМ№М-О5/2, тем 
больше в ней может выполняться программ. 

Изменение значения данного параметра не влия- 
ет на параметры текущей задачи. 


ОРМ!_МЕТМ/ОВК_ВОУЕЕ_$12Е 
Размер сетевого буфера для ОРМ!-программ, от 1 до 
64 Кбайт. По умолчанию — 8 Кбайт. 

Изменение значения данного параметра не влия- 
ет на параметры текущей задачи. 


Аппаратно-зависимые параметры 


00$_АЧТОЕХЕС 

В качестве этого параметра указывается полный ад- 
рес файла, выполняющего для данной УЛМ№-О52-сес- 
сии роль файла АОТОЕХЕС.ВАТ. По умолчанию ис- 
пользуется файл АОТОЕХЕС.ВАТ, находящийся в кор- 
невом каталоге загрузочного диска. 


ж 


АО "Квест Н.К.", 


ЧТОАПМОЯ 


ПРЕСС 


Изменение значения данного параметра не влия- 
ет на параметры текущей задачи. 


00$ _ВАСКСКОЧМО_ЕХЕСОТОМ 
Значение «Оп» разрешает, значение «ОЙ» — запреща- 
ет фоновое выполнение программы. Обязательно 
значение «Оп» для программ, обращающихся к СОМ- 
порту или сетевому адаптеру, для У/ш4о\з-программ, 
использующих ОБЕ и при выполнении УЛп4оу’з-про- 
грамм в окне. Значение по умолчанию — «Оп». 
Значение данного параметра может быть измене- 
но во время работы приложения. 


20$ _ВВЕАК 

Значение «Оп» равнозначно выполнению команды 
рО$ СОМЕ!С.5У$ «ВКЕАК=ОМ», или команды 2ОО5 
«ВКЕАК ОМ». Изменение значения данного парамет- 
ра не влияет на параметры текущей задачи. 


00$_РЕМ!СЕ 
Поле значений этого параметра может содержать спи- 
сок устанавливаемых драйверов РО5, которые долж- 
ны быть загружены в данной сессии УЛМ-О52. Напри- 
мер, для работы со сканером под УЛпо\$ обязательно 
должен быть загружен РО5-драйвер сканера. 
Изменение значения данного параметра не влия- 
ет на параметры текущей задачи. 


00$ ЕНЕ$ 

Равнозначно команде РО$ СОМЕГС.5У5 «ЕШЕ$ =». Не 
влияет на значение количества обработчиков файлов 
в О5/2. Значение данного параметра может быть из- 
менено во время работы приложения. 


1ОТЕ_ЗЕМУТИМТУ 
Частота, с которой программа проверяет ввод, в про- 
центном отношении к максимальному значению. 


Моуе| Меймогки)$ Рагтег. 
Теп.: (095) 378-6461. Е-тай: Ию @чаце$1.т5К.5и. 


Установите Ме \/аге 4.1. Шагните в = ой 


+ Ме\/\аге у4.1, Ме\Маге ЗЕТ Ш у4.1, Ме \Маге у3.12 Ки$ 
+ связь сетей, удаленный доступ, сети 100 Мбит/с 


+ серверы и компьютеры НемеН-РаскКага 
+ недорогие быстрые серверы ОМС 


(предустановленная Ме \ММаге, |оса!-Би$ Еете! и НОО) 
+ сетевое оборудование ЗСот, Сотрех, СМе{ (МЬВ, РСТ, ЕЗА) 
+ источники бесперебойного питания АРС, Тпирр Ше 


\МОУЕТЕ., 


Прошлое, Настоящее и Будущее Компьютерных Сетей 


ИИ 


Е КОМПЬЮТЕР СВОЙ СРЕДИ ЧУЖИХ 
ЕЕ 


Уменьшение этого параметра может снизить величи- 
ну процессорного времени, выделяемого программе. 
Значение 100 позволит программе обращаться к вво- 
ду слюбой необходимой частотой. 
Значение по умолчанию составляет 75 процентов. 
Значение данного параметра может быть измене- 
но во время работы приложения. 


1МТ РОМС О 
Значение «Оп» позволяет программе обрабатывать 
прерывания во время процедур дискового ввода-вы- 
вода. Прерывания во время чтения-записи требуют- 
ся, например, многим мультимедиа-программам. Зна- 
чение по умолчанию «ОН». 

Изменение значения данного параметра не влия- 
ет на параметры текущей задачи. 


5Е55$0М_РЮОЕТУ 
Изменяет приоритет сессии \/1М-О5/2 в пределах от 
О до 31, значение по умолчанию — 0. 

Изменение значения данного параметра не влия- 
ет на параметры текущей задачи. 


Клавиатура 


КВО_АГТНОМЕ_ВУРА$$ 

По умолчанию комбинация клавиш АЦ+Ноте приме- 
няется для переключения между полноэкранным и 
оконным режимом сессии. Если включить параметр 
КВО_ АГТНОМЕ_ ВУРА$5 (привести в положение 
«Оп»), можно использовать АЦ+Ноте в данной про- 
грамме для других целей. Значение по умолчанию — 
«ОЙ». 


\/Па! е!зе? ФИ Е 


КОМПЬЮТЕРЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
ФАКС- МОДЕМЫ 
АКСЕССУАРЫ 
МОЕ ПМЕБГА 
ПРИНТЕРЫ 
ЗОЕТ 


Значение данного параметра может быть измене- 
но во время работы приложения. Значение, обязатель- 
ное для \Лшао\5-программ — «Оп». 


КВО_ВОРЕЕВ_ЕХТЕМО 
Нормальное значение объема буфера клавиатуры — 
16 байт. Значение параметра КВР_ВОЕЕЕВ_ЕХТЕМО 
«Оп» увеличит буфер клавиатуры до 128 байт. 
Значение по умолчанию — «Оп». Впрочем, некото- 
рые программы не используют буфер клавиатуры, и 
поэтому ничего не выиграют при включении 
КВР_ВОЕЕЕВ_ ЕХТЕМО. 
Значение данного параметра может быть измене- 
но во время работы приложения. 


КВО_СТВЕ ВУРА$5$ 

Этот параметр позволяет зарезервировать для исполь- 
зования в РО5- или УЛпао\5-сессии либо клавиши 
АН-+Е$с (значение АГТ_ЕЗС), либо СИЕ5с (значение 
СТВГ ЕЗС). Если установлено значение «МОМЕ», то 
АИ+Е5с, как обычно, переключает задачи, а СИ+Е5с 
отображает список окон. Для \/ш4о\з-приложений 
рекомендуется значение СТВГ, ЕБС, чтобы по нажатию 
Си1+Е5с отображалось окно списка задач УЛшо\5, а 
не список окон О5/2. 

Значение КВО_ СТВГ ВУРА$$5, устанавливаемое в 
\ЛМ-О5/2 бер, определяет значение этого параметра 
для всех новых сессий \1ПМ-О5/2. 

Значение данного параметра может быть измене- 
но во время работы приложения. 


КВО_ВАТЕ_ГОСК 
Если параметр КВО_ КАТЕ ТОСК установлен в «Оп», про- 
грамма не сможет самостоятельно изменять период по- 
вторения символа при нажатии клави- 
ши. Значение по умолчанию «ОЁ». 
Значение данного параметра мо- 
жет быть изменено во время рабо- 
ты приложения. 


“ЭЛСИ -ЦЕНТР": 
Москва, 
Ленинский пр-т, 
З5а 
Тел. 952-02-18, 

952-02-38, 
т./ф.958-08-12. 


Параметры доступа 
к видео 


Из всех параметров видеосистемы 
для \/шао\-приложений имеет 
значение только параметр, играю- 
щий роль при переключении задач: 


\МОЕО_$МАТСН_МОТЕСАТЮМ 
При значении «Оп» программа все- 
гда сохраняет или перерисовывает 
содержимое окна (экрана) при пе- 
реключении между фоновым и ос- 
новным режимами выполнения. Для 
УЛпао%’5-программ значение пара- 
метра должно быть «Оп». й 


МСКОЗОГТ У\УИМРОМ/5 — ВЧЕРА, СЕГОДНЯ, ЗАВТРА 
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Российские «Форточки» 


и другое... 


Дмитрий Рамодин 


Революционные события всегда 
сотрясали Россию. Одна из рево- 
люций (наверное, единственная 
полезная) грянула в конце восьми- 
десятых. Скорее всего, вы уже до- 
гадались, что это появление ком- 
пьютера в Советском Союзе. В те 
далекие смутные времена мы уже 
не успевали стащить такие передо- 
вые технологии, как производст- 
во вагАхуаге и зоКутаге. Вполне до- 
пускается, что наши умельцы и 
смогли бы разработать что-то 
свое (ДВК и Электроника-80 нев 
счет) в ответ на гнусные происки 
империалистов, но тут, как назло, 
пронесся ураган под названием 
“перестройка”, сметая на своем 


О боги! Яду мне, яду. 
“Мастер и Маргарита” 
М.А.Булгаков 


пути всякие там НИИ, лаборато- 
рии и тому подобный ненужный 
хлам. Теперь, оглядываясь назад, 
уже ясно, что из-за такого сума- 
сбродства мы остались без своих 
компьютеров и отстали от зару- 
бежных стран по количеству пер- 
соналок. Закупать компьютеры 
пришлось за рубежом, а посколь- 
ку денег как всегда не хватало, то 
и покупали изрядно устаревшую 
технику. 

В это же время по всему Западу 
победно прокатилась новая опе- 
рационная оболочка УЛпаоу 2.0, 
которая предлагала совершенно 
новые технологии в работе с ком- 
пьютером, как то: графический 
интерфейс пользователя (СОТ), ак- 
тивную работу с мышью и так да- 


Опускаясь в пучину \М/тадо\$ 


Много разных тайн хранит в себе УЛпао\5. Скажем, замечали ли вы, 
работая в УЛпао\з ог У/огКегопцрэ 3.11, что в файле сопй$.5у$ про- 
писался некий драйвер И$Шр.5у$? А если замечали, то знаете ли, за- 
чем он там? Для тех, кто не знает: это предварительная версия драй- 
вера для новой файловой системы с длинными именами, предназна- 
ченной для УЛпао\$ 95. Судя по всему, УЛпдо\$ Гог ХогКэгопр$ была 
сделана как испытательный полигон для УЛюао\ 95. Предвижу слова 
возмущения: “Но туда встроили поддержку одноранговых локальных 
сетей!” Тогда подумайте-ка, на какое качество сети обычно обращают 
внимание в первою очередь? Конечно же, на надежность! А само упо- 
минание о надежности в применении к \Лп4оу’$, внутри которой 
творятся такие чудеса, перед которыми даже китайский цирк блед- 
неет, несколько неуместно. 

Но главный парадокс этой замечательной оболочки — это настоя- 
щая вытесняющая многозадачность на виртуальных машинах для 
задач РО5, поддержка которых суть дело второстепенное, и отсут- 
ствие таковой многозадачности для родных УЛпЧо\з-приложений, 
для которых, как понимает автор, и была написана УЛп4оу\у5. Или, 
может быть, наоборот, все было затеяно ради РО$5, а все приложе- 
ния \УЛпао\$ должны были служить просто системными утилитами? 


КОМПЬЮТЕР 


лее. Само собой разумеется, что 
через непродолжительный отре- 
зок времени УЛп4о\$ 3.0 появи- 
лась на бескрайних просторах на- 
шей Родины и... не прижилась — 
уж слишком была она требова- 
тельна ки без того скудным сис- 
темным ресурсам того, что мы 
имели. Работать с этаким новше- 
ством могли позволить себе лишь 
“крутые” организации. В то время 
мы как покупатели программного 
обеспечения, конечно же, из себя 
ничего не представляли, и потому 
зарубежные фирмы — производи- 
тели ПО не очень-то и спешили, 
ограничиваясь разговорами о 
любви и дружбе. Но ситуация бы- 
стро начала меняться с появлени- 
ем законов о частных предпри- 
ятиях. Только что вылупившиеся 
кооперативы и акционерные об- 
щества быстренько смекнули о 
пользе компьютерной техники во 
всякой работе и бросились ску- 
пать вагонами эти заморские чу- 
динки. Тут-то и произошел стре- 
мительный бросок зарубежных 
компьютерных фирм на наш ры- 
нок. Фирмы типа М!сго$ой сразу 
же принялись увещевать через 
нашу новорожденную телевизи- 
онную рекламу о пользе использо- 
вания лицензионного программ- 
ного обеспечения. Конечно же, 
глас вопиющего в пустыне был 
услышан нашими коммерсантами, 
и в скором времени случилось 
чудо: программы стали не только 
воровать, но и покупать! Вот на та- 
кую, изрядно удобренную почву и 
упало зерно новой версии У\У/т- 
4оУ\’$ — версии 3.1, столь популяр- 
ной у нас даже сейчас. Многие воз- 
разят: “Неправда! Успех УЛп9о\$ 
в России есть закономерность,. Да, 
это так. Именно этот продукт стал 
фундаментом нашего рынка ПО. 
Но лишь потому, что он появился 
на нашем рынке одним из первых, 
да и кто мог толком ему помешать, 
когда ВоПапа торговал компиля- 
торами и Рага4ох’ами, а 10$ — 
электронными таблицами? Вот и 
выходит, что в секторе операци- 
онных оболочек и систем просто 
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физически некому было помешать 
У/пао\5. Кроме того, смешно 
было полагать, что на тогдашнем 
оборудовании смогли бы работать 
ОМХ или О5/2 1.х. Если бы в тот 
момент в Москве была не М!сго- 
5ой, а, скажем, ОпацегОеск, то уве- 
ряю вас, что мы бы до сих пор ра- 
ботали на Деза\1еу. Законы рын- 
ка неумолимы: кто первый — тому 
и карты в руки. 

Вскоре вокруг фирм-произво- 
дителей стали прорастать чахлые 
всходы дилеров и продавцов, ко- 
торые уже знали, что УЛпЧоуз бе- 
жит впереди всех, и что это — 
та самая лошадка, на которую 
не грех и поставить. В этом и 
кроется главная причина, по- 
чему даже сейчас полки мага- 
зинов ПО ломятся исключи- 
тельно от \/шао\з-продук- 
тов, и днем с огнем не сыс- 
кать ПО для прочих сред. К 
тому же повсеместно засилье 
вездесущего М1сго$оЁга. 
Только такие киты, как [.014$5, 
зуташес и ВоПап4 способны 
удерживать свои доли рынка. 
Так вот и сложился у наших 
людей стереотип, что если 
текстовый процессор, то 
\’ога 6.0, а если электронная 
таблица, то уж наверняка Ех- 
се! 5.0, ну уж, в крайнем слу- 
чае — Опаиго Рго. В такой ситуа- 
ции уже трудно убеждать кого- 
либо покупать текстовый процес- 
сор \ога РегЁесе 6.0а, который ни- 
чуть не хуже \/ог4, а порой даже 
и лучше, или делать расчеты на 
Гойл$ 1-2-5, который сравним по 
мощности с Ехсе|, но при этом 
гораздо проще последнего. 

С локализацией дела обстоят 
вообще из рук вон плохо. Из всех 
фирм-изготовителей только М!- 
сго5ОЁ и ВоШап4 успевают руси- 
фицировать свои программы до 
того, как они морально устарева- 
ют. Вспомните, сколько было зво- 
на вокруг “Русской Тройки”, ана- 
лога пакета [011$ зтаибице, когда 
он входил на рынок. Еще в про- 
шлом году, когда за рубежом вы- 
шла в свет новая версия зтапбице, 
нам пообещали сделать локализа- 
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цию быстро, но процесс сильно 
затянулся. К чести фирмы Г[01%$, 
следует сказать, что пакет теперь 
не сокращен и русифицирован 
очень хорошо. А вот русский У/т- 
о\’$ “сыплется” частенько, и по- 
говаривают, что это происходит 
из-за того, что в русских версиях 
УЛпао%’$ М1сгозой любит обкаты- 


вать новые технологии для сле- 
дующих версий. Так что когда у 
вас что-то М!сгозойг’овское рабо- 
тает неправильно — не обижай- 
тесь на М!1сгозой: они же нам вроде 
как добра желают, защищая нас от 


разных опасных вспомогательных 
примочек, включаемых в родные 
англоязычные версии продуктов. 
Дескать, половина всех этих 
штук — просто раковая опухоль на 
теле М!сго5ой ОЁ@се, и негоже им, 
американцам, заражать ею неок- 
репшие русские организмы. Экое 
благородство! И не надо думать, 
что другие фирмы поступают луч- 
ше. Например, в пакете Мопоп 
Резкюр фирмы зутащес также 
отсутствуют некоторые возмож- 
ности американской версии. 
Почему же так трудно поменять 
РО5 и Уп 40% на другую опера- 
ционную систему? Да лишь потому, 
что однажды купленная система 
якорем приковывает вас. Теперь вы 
покупаете ПО только для данной 
ОС и, отказавшись от нее, теряете 
все деньги, вложенные в компью- 


терное обеспечение до сего мо- 
мента. Понимая это, производите- 
ли ОС начинают включать под- 
держку работы У/Лтао\$-приложе- 
ний в свои операционные систе- 
мы. Лучшей на этой стезе, навер- 
ное, является О5/2 \/АКР 3 фирмы 
ВМ. По всей видимости, война 
именно этой ОС и У/шаоу\$ 95 бу- 
дет определять направление разви- 
тия российского компьютерного 
рынка. Пока же 05/2 приходится 
туго из-за отсутствия у наших про- 
давцов приложений для нее. Даже 
для УЛю4о\ из продуктов сопро- 
вождения автором была об- 
наружена одна единствен- 
ная библиотека финансовых 
макросов для Ехсе] 5.0. 

Вообще-то, М!сго$ойЁ са- 
ма вредит УЛпао\з$ 95. По- 
ставив на (|, она связала 
судьбу У/Лт4о\$ с архитек- 
турой СТ5С, которая подхо- 
дит к своему закономерно- 
му концу. На перенос У/т- 
4о\$ 95 под Ро\жегРС пока 
рассчитывать не приходит- 
ся. Помимо этого, УЛп4оУ\5 
95 будет исполнять только 
свои приложения и прило- 
жения своих предшествен- 
ников, что тоже не способ- 
ствует захвату рынка. 

Баталии за право захвата 
рынка ОС разгораются с новой си- 
лой, плавно обходя нашу страну 
стороной. Это лишний раз дока- 
зывает, что мы не являемся стоя- 
щим рынком для информацион- 
ных технологий. М!1сгозой пока 
даже не пытается продвигать СБ]- 
саго, заняв выжидательную пози- 
цию и вполне довольствуясь про- 
дажами М!сгозой ОЁ се и У/Лпаоу\5 
Гог Х/огкегоир$ 3.11. Даже бета- 
версии СЫсаго практически не- 
доступны для наших пользовате- 
лей. 

Во всей этой ситуации радует 
только то, что дело начинает сдви- 
гаться с мертвой точки. Уже нача- 
ла появляться литература о У/Лт- 
о\$ и даже о \/шао\$ 95. А глав- 
ное, что у нас самих начинает про- 
сыпаться интерес к новому. 


Уверенность и спокойствие 
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БЛЕСК И НИЩЕТА СИМВОЛЬНОЙ МАТЕМАТИКИ 


Блеск и нищета 


СИМВОЛЬНОЙ 
математики 


Валерий Очков 


По правде говоря, рассказывая 
об этом относительно новом на- 
правлении сотрщег ч1епсе, стоило 
бы взять за основу не пакет Ма- 
саа фирмы Ма5ой, а другие: Ма- 
ре, Мафетаиса и т.д. Но... 

Автор уже опубликовал в Ком- 
пьютерПресс статью' по Ма@саа 
[1], на примеры которой хотел бы 
здесь ссылаться. В [1] о СИМВОЛЬНОЙ 
математике было сказано незаслу- 
женно мало. Исправим ошибку. 

Пакеты Маре, Матетайса и 
им подобные требуют основа- 
тельной математической подго- 
товки, без которой к ним совать- 
ся даже не стоит. С пакетом же 
МаШшса4 может работать даже 
первоклассник (нужно ли это 
ему — разговор особый), посте- 
пенно осваивая все новые и но- 
вые средства компьютерной ма- 
тематики. Студенты, прослушав 
лекцию о пределах, могут тут же 
поработать с ними в среде Мат- 
саа. Подошла очередь производ- 
ных — и они не будут обделены, 
интегралы — давай сюда интегра- 
лы и т.д. Трудно найти другой ма- 
тематический пакет со столь ши- 
роким диапазоном потенциаль- 
ных пользователей. 


1 В работе еще две статьи — “Ма- 
саа: регрессионный анализ” и “Мат- 
сад: решение дифференциальных 
уравнений”. 


Разговор сейчас будет вестись 
не только о символьной математи- 
ке, но и о том, как этот инструмент 
преобразует саму вычислительную 
математику. Пакет Машсаа (осо- 
бенно РО5-версии для 286 машин) 
широко используется в вузах для 
проведения обширного класса рас- 
четов. Версии под УЛп4о\5 поми- 
мо улучшенного интерфейса и 
средств связи с другими приложе- 
ниями характеризуются наличием 
элементов символьной математи- 
ки, которые могут не только обла- 
городить расчеты, но и кардиналь- 
но изменить саму методику препо- 
давания курсов высшей математи- 
ки, физики, химии и т.д. В [1] было 
подчеркнуто, что Машса4 — это 
скорее физико-математический, а 
не просто математический пакет. 

В статье будет рассказано о си- 
стеме искусственного интеллекта 
таиМаш (разработка МАЗА), 
включенной в последние версии 
Машса4. Она, как уже было 
вскользь отмечено в [1], перекиды- 
вает мостик между вычислитель- 
ной и символьной математикой, 
допуская совместное их функцио- 
нирование по принципу “нет ниче- 
го практичней хорошей теории”. 


Кир вычислительная 
математика уже давно была 
“беременна” символьной матема- 
тикой. Тут правильнее говорить об 
аналитической математике, но 
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калька с английского термина 5ут- 
Бо|с Машетайсу нас уже прочно 
привилась. В самых ранних верси- 
ях МашсаА можно было ввести 
функцию и тут же посмотреть на 
графике, как выглядит не только 
она сама, но и ее производные или 
первообразная. Можно численны- 
ми методами получить функцию 
корней уравнения и проанализи- 
ровать влияние на нее различных 
параметров. За параболой, к при- 
меру, всегда можно узреть Х в ква- 
драте и сделать отсюда соответст- 
вующие выводы о свойствах анали- 
зируемой функции. Чем это не ма- 
тематический анализ?! Среда Ма®- 
са как на трех китах покоится на 
трех видах функций: встроенные, 
пользовательские и вложенные. 
Рекурсивных функций в среде 
Машсаа, к сожалению, нет, что не- 
сколько сужает гибкость этого 
мощного математического инстру- 
мента [2]. Но все это были и есть в 
некотором смысле виртуальные 
функции, производные, интегралы, 
корни, накрепко привязанные к 
вычислительным методам и алго- 
ритмам. С появлением Ма@саа 4.0 
и других подобных пакетов “роды” 
состоялись, и мы теперь можем 
проследить, как “растет ребенок” — 
как развиваются средства символь- 
ной математики. 

На рис. 1 даны примеры выпол- 
нения команд символьной матема- 
тики из меню бутбоНс пакета 
Машсаа РГО 5.0. 

Автор по образованию не мате- 
матик и не может ручаться за пра- 
вильность перевода позиций меню 
(оригинальные их названия выде- 
лены курсивом). Но то, что соот- 
ветствующие команды делают, он 
знает. Отечественные пользовате- 
ли англоязычных пакетов в чем-то 
напоминают собак — они все по- 
нимают, а сказать не могут. 

Семь комментариев крис. 1. 
Тремя звездочками отмечены ко- 
манды, введенные в пятую версию 
Машсаа. Кроме того, там появи- 
лись три новые математические 
кнопки-иконки: неопределенные 
интегралы, пределы (включая “пра- 
вые” и “левые”) и производные вы- 
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1. Вычисление выражения в аналитическом виде — Вижие Зутбойсайу 
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Рис. 1. Символьные преобразования пакета Машсаа РГО$ 5.0 


сших порядков (см. п. 1 стройным 
неопределенным интегралом и с 
производной третьего порядка). В 
пятой версии улучшены операции 
работы с суммой (см. рис.4, 5 и 7) 
и с произведением. 

При символьном вычислении 
неопределенного интеграла (п. 1) 
и при интегрировании выражения 
(п. 10) константы опускаются (по- 
лагаются равными нулю). 

Некоторые операции (п.п. 7-14 
и 18-25) требуют, чтобы перед их 
выполнением курсором (курсор- 
ной рамкой) была отмечена пере- 
менная (выражение), к которой 
данная операция адресуется. Для 
человека ясно, что Х — это пере- 
менная, а К — константа; на языке 
Гоггап по умолчанию М — целочи- 
сленная переменная, а Х — вещест- 
венная. МаШса4 таких условностей 


не признает? и требует указания 
переменной дифференцирования, 
интегрирования. В остальных слу- 
чаях (п.п. 1-б и 15-17) достаточно, 
чтобы все выражение было выделе- 
но курсорной рамкой. Если выде- 
ления нет, то соответствующая по- 
зиция меню бутбо|с недоступна и, 
как это принято, прописана не 
черным, а серым цветом, призыва- 
ющим пользователя исправить оп- 
ЛОШНОСТЬ. 

Третья операция (вывод число- 
вого значения выражения) введе- 
на в Мафсаа РГО 5.0 по двум при- 


2 В среде Ма@саа есть свои лю- 
бимчики. Переменные 1. Т, М, О иК, 
например, нередко доставляют хло- 
поты неопытному пользователю, т.к. 
по умолчанию означают единичные 
длину, время, массу, заряд и абсолют- 


ную температуру. 


чинам. Во-первых, она позволяет 
делать расчеты с точностью до 
4000 знаков. Три точки в конце 
команды (см. также п. 15) означа- 
ют, что за ее выполнением после- 
дует уточняющий вопрос. В нашем 
случае — это точность, с которой 
отмеченное выражение должно 
быть вычислено. Обычная же ко- 
манда Машсаа “е=”, например, вы- 
водит основание натурального ло- 
гарифма с не более чем пятнадца- 
тью знаками в мантиссе. Во-вто- 
рых, символьная математика паке- 
та Майса4 оперирует некоторыми 
встроенными функциями, которых 
в самом пакете Масаа либо сов- 
сем нет, либо они там есть, но на- 
зываются по-другому. Вывести зна- 
чения таких функций (В п. 5 это 
интегральный синус $ и инте- 
гральный косинус С!) можно через 
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команду п. 3. Объясняется это тем, 
что символьная математика — это 
не развитие пакета Масад, а при- 
обретение фирмы Ма5ой. Клено- 
вый лист изображен на кнопке 
включения символьной математи- 
ки и мелькает на экране при обра- 
щении к ней. Слово таре по-анг- 
лийски означает “клен”. Так назы- 
вается фирма (и математический 
пакет — см. выше), у которой сред- 
ства символьной математики были 
приобретены фирмой Ма5ой и 
включены в пакет Машсаа. Отсю- 
да некоторые нестыковки. В паке- 
те Мар!е У в вычислениях возмож- 
ны 64 000 (студенческая версия) и 
500 000 знаков (профессиональная 
версия). Кому это понадобится, 
трудно представить, но факт оста- 
ется фактом. 

Нередко при символьных пре- 
образованиях из-за того, что ис- 
пользуется чужая разработка, ответ 
получается настолько не вмещаю- 
щимся в рамки Машсаа, что он не 
выводится на экран, а по разреше- 
нию пользователя заносится в бу- 
фер сИрроа1а. Что с ним делать 
дальше, пользователь решает сам. 
Его (не пользователя, а ответ) мо- 
жно перенести в среду Мар! и там 
“разделать”, а можно попытаться 
вручную доработать в среде Ма- 
сад, уточнив в Ве!р’е или в справо- 
чнике по высшей математике, что 
такое интегральный синус, инте- 
гральный косинус и другие специ- 
альные функции. 

Если команда п. 11 адресуется 
не куравнению, а квыражению, то 
по умолчанию считается, что оно 
приравнено к нулю. Если решений 


Корпорация СофтЛайн 
Машса@'5.0+ 
5$ТАТ15ПСА/ш’5.0 


Широкий выбор прогораммного 
обеспечения для анализа и 
обработки данных 


БЛЕСК И НИЩЕТА СИМВОЛЬНОЙ МАТЕМАТИКИ 


более одного, то 
ОНИ ВЫВОДЯТСЯ В 
виде вектора (см. 
третий пример в 
п. 11). Если реше- 
ний слишком 
много (например, 
корни полинома 
высокой степе- 
ни), то пакет 
Машсаа поступа- 
ет, как говорил 
Даниил Хармс, 
“самым остроум- 
ным способом” — Маса4 выдает 
одно решение в числовом виде. 
Символьная математика пакета 
Машсаа обладает некими зачатка- 
ми чувства юмора, и этого нельзя 
отрицать: она, например, очень 
редко отказывается преобразовы- 
вать сложное выражение, но может 
выдать в качестве ответа... само ис- 
ходное выражение. Откуда взялись 
два корня у третьего примера (“за 
что купил — за то и продал”), чита- 
тель может догадаться. Этот казус 
мы еще обыграем. 

При операции замены выраже- 
ния на выражение в выражении 
(вот какое получилось выражение 
с тремя падежами!), зафиксирован- 
ной вп. 12, нужно в преобразуемом 
выражении курсорной рамкой вы- 
делить заменяемое подвыражение 
(здесь это Х). Второе же подвыра- 
жение (У-2) предварительно зано- 
сится в буфер обмена командой 
Сору из меню Еай. В меню ЕД мо- 
жно увидеть сходную команду Ке- 
р!асе.., но она проводит замену без 
учета правил математики и годит- 
ся поэтому только для коммента- 
риев или для глобальной (по всем 
формулам) замены одного имени 
переменной (функции) на другое. 

И последнее по порядку, но не 
по важности. Многие операции, 
приведенные на рис. 1, обратимы. 
Так, транспонировать (“канто- 
вать”) матрицу (см. п. 15) можно 
любое число раз: положить ее на 
“бок”, а затем поставить “на- 
попа” — М=(МТ)т. Обратная опера- 
ция интегрированию — диффе- 
ренцирование и т.д. Не боги горш- 
ки обжигают и не боги создают 


® 
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символьную математику (см. 
рис. 7). Поэтому, сделав то или 
иное действие, полезно будет про- 
вести обратную операцию (см. п. 1 
на рис. 1). Вероятность того, что 
одна и та же ошибка заложена ив 
прямом и в обратном алгоритме 
(методе), мы надеемся, очень низ- 
ка. Тут кроется одно из принципи- 
альных отличий вычислительной 
математики от символьной. В вы- 
числительной математике опера- 
ция “туда-сюда-туда-суда...” часто 
приводит к накоплению ошибки. В 
символьной математике этого не 
может быть потому, что этого не 
может быть никогда. Но если уж 
туда затешется ошибка, то она по 
последствиям перекроет все ошиб- 
ки математики вычислительной 
(переход количества в качество и 
наоборот, если вспомнить вузов- 
ский курс диалектического мате- 
риализма?). 

У автора возникли трудности не 
только в переводе второстепенных 
терминов (см. рис. 1), но и при 
поиске русских аналогов выраже- 
нию “символьная математика”, вы- 
несенному в название статьи. В 
справочниках по высшей матема- 
тике (даже в самых новых) такого 
понятия нет. Есть математика ана- 
литических преобразований (гос- 
пожа) и вычислительная математи- 
ка (служанка). Символьная матема- 
тика — это скорее рекламный тер- 
мин, за которым скрываются до- 
вольно рутинные инструменты 
аналитических преобразований 
выражений. От аналитической ма- 
тематики мы ждем выражения для 
души, от вычислительной — числа 
для грешного тела. Если учесть, что 
душа и тело неразрывны, то систе- 
ма зтаМа: будет тут весьма кста- 
ТИ. 

Система зтаМа! включается 
в работу двумя способами: одно- 
именной командой из меню Ма 
или нажатием и “притоплением” 
на панели инструментов кнопки- 
иконки с изображением доктор- 
ского (не врача, а ученого) голов- 
ного убора. 


3 Не к ночи он будет упомянут. 
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Эта академическая четы- 
рехуголка будет мелькать на 
экране“, подменяя собой кур- 
сор, когда система зтайМай 
подгружается или задейству- 
ется в расчетах. Кнопку-шля- 
пу в любой момент можно 
отжать, если нужда в Зтаг- 
Ма отпала, а ОЗУ или вин- 
честер компьютера по-преж- 
нему беречь надо. Отключить 
режим зтаиМа стоит и в 
том случае, если есть сомне- 
ния в его дееспособности 
(см. третье решение в п. 11 на 
рис. 1, рис. 7 и конец статьи). 
Сама же символьная матема- 
тика включается в работу 
вместе с системой этагМа 
или сепаратно — опять же 
двумя способами: командой 
Гоа зутбройЙс Ргосез$зог в 
меню 5утБо[с или нажатием 
и притоплением на панели инстру- 
ментов кнопки-иконки с кленовым 
листом. Символьная математика в 
отличие от “сообразительной” 
(плаг по-английски — умный, со- 
образительный) математики не от- 
ключается — кнопку с кленовым 
листом отжать нельзя. 

Теперь разберем, как режим 
этаг(Ма прибавляет ума пакету 
Машса4. 

Во-первых, этаМа{ позволя- 
ет работать со средствами сим- 
вольной математики не только в 
ручном (см. рис. 1), но ивавтома- 
тическом режиме. В среде Машсаа 
знак “=” означает числовой, а знак 
“-“ — символьный вывод значения 
переменной, функции, выражения. 
В аналитическом виде можно ре- 
шать как алгебраические уравне- 
ния (см. п. 11 на рис. 1), так и сис- 
темы. Вот как будет выглядеть ре- 
шение старой задачи о балке [1] в 
среде Машсаа РГО 5.0 (рис. 2). 

В среде Машсаа 4.0 формулы, 
связывающие реакции опор со зна- 
чениями аргументов (груз, угол и 
плечи балки), можно было полу- 
чить только в ручном режиме от- 
дачей команд символьной матема- 


Один студент автора отметил, что 
это мозги у Ма@са4 шевелятся. 
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тики (определение детерминанта 
матрицы) и подстановкой выраже- 
ний в функции пользователя [1]. 

Но царит в среде Машсаа по- 
прежнему не символ, а число. Раз- 
берем, как система Зтаг Ма об- 
лагораживает расчеты и “оживля- 
ет” символьные 
преобразова- 
НИЯ. 

Режим авто- 
матических 


*_ о. 54 
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преобразова- ть. 

ний включается 5“—>а8. +4 .6. (Ба) + ва. (6 
опцией Пуе 5165- - разложение вряд 


УапаЫе в меню х=1,5 


Маг. 

Вернемся к #1 22 52 > (42 в2) 
рис. 1. _ ЕТ Е 

Искомое вы- | 
ражение (инте- 
грал, производ- 
ная и т.д.) появ- 
ляется правее 
(как в наших 
примерах на 41 


_ зег1ез 


> 


по 


рис. 1), ниже 

или вместо ис- ц'=1 в =ок 
ходного, задан- 

ного пользова- 


телем. Место для 
результата зада- 
ется установкой 
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Ехрапа; зетез - развертывание выражения с подстановкой 
ехрапа 


Мих) Хх т. 1)? тай 1) т. 1) 


опртех С Г +са=0- а. га тт 


‚Роги [2 вывод результата числом с и знаками в мантиссе 


соз(х) 9х > -з1п(1) 10а 7 


_аззите а,ь 
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Ренуаноп Еогта(... и Репуе ш Расе 
в меню 5утБоЦс. Если в исходном 
выражении пользователь что-то по- 
меняет, то ему придется все дейст- 
вия повторить, не забыв при этом 
стереть предыдущий вариант отве- 
та. В автоматическом режиме (а он 
допустим только к части символь- 
ных команд, приведенных на рис. 1) 
за исходным выражением нажатием 
соответствующей кнопки-иконки 
ставится знак “-+“. А чтобы система 
таиМа поняла, в каком направ- 
лении необходимо вести преобра- 
зования, введены семь ключевых 
слов: Ёасюг, ехрапа, зепез, зипри$, 
сотриех, Ноа( и аззите. Как они на- 
зываются по-русски, мы не скажем, 
ачто делают — покажем (см. рис. 3). 

Эти ключевые слова можно счи- 
тать зачатками нового языка про- 
граммирования, ориентированно- 
го не на вычислительный, а на 
аналитический процесс. Но инте- 
грация символьной математики в 
среду Майса4 еще слабая и требует 
много ручной работы, без которой 
не составить даже функции поль- 
зователя из преобразованного вы- 
ражения. 


_Васют - сокращенное произведение многочленов 


ое о )- (ав). (а +52) 


2 2 


ахрага (ав). (ао) а ь 


зег1ез —а2 


2 з_ о 
а?) + 4а2. (в а2) + - .. 


4 


. три - ‚упрощение выражений 


2 2 
з4трачту г. —а-ь 


. сотриех- комплексное представление выражений 


[а|.|1 [- — (- «50+ 


2. 
соз(х) ах -> -.841471 


Ч 


_Аззите - игнорирование числового значения переменных 


Ь 
соз(х) 9х -> - 31п( 1) 
а 
Ь 
соз(х) 9х > з1п(Ь) — з1п(а) 
а 


`Рис. 3. Семь ключевых слов режима Шуе ЗутроНс 
_ системы зтайМат 
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Рис. 4. Задача маленького Гаусса 


Один коллега автора пришел в 
полный восторг, увидев действие 
пары ехрап4 — зепез. Ему (а он 
преподаватель математики в ин- 
ституте) по долгу службы прихо- 
дится составлять вопросы для всту- 
пительных экзаменов. Ключевые 
слова ехрапа — зейез позволяют 
сыпать такими вопросами с заго- 
ловком “Упростить” как из мешка, 
заранее имея правильный ответ. 
Несколько охладила этот восторг 
мысль о том, что абитуриенты 
“пронесут” на экзамен поероок и 
ключевыми словами Ёасгог и зиарп- 
Гу все эти примеры “разъяснят”. 
Правда, на экзамене, да и в самом 
учебном процессе требуется не 
столько ответ, сколько промежуто- 
чные выкладки... К проблеме “щита 
и меча” во взаимоотношениях уче- 
ника и учителя мы еще вернемся 
чуть позже, рассматривая место 
пакета Машсаа и ему подобным в 
процессе преподавания не только 
чисто технических дисциплин, но 
и самой высшей математики. 

Второй режим системы 5Зташ- 
Ма, который и позволил с опре- 
деленной долей условности на- 
звать ее системой искусственного 
интеллекта, связан с оптимизаци- 
ей численных расчетов. Вспомним 
исторический анекдот, который 
автор уже приводил в [1], приписы- 
ваемый Гауссу, — королю матема- 
ТИКОВ. 

.До конца урока оставалось де- 
сять минут и учитель решил за- 
нять учеников, среди которых был 
и маленький Гаусс, рутинной ра- 
ботой — подсчетом суммы чисел 
натурального ряда от 1 до 100. 


54 Ш 


Лобовое решение 


5050 Решение через матанализ 


5050 Оптимизирующая формула 
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Через мгновение 
Гаусс поднял руку 
и выдал ответ — 
5050. Он не стал 
складывать еди- 
ницу с двойкой, 
полученную 
тройку с новой 
тройкой и т.д. а 
перемножил сум- 
му первого и пос- 
леднего члена 
ряда на 50. Ведь 
сумма второго и 
предпоследнего члена также рав- 
на 101, как и сумма третьего и 
предпредпоследнего, а таких пар 
в сотне ровно пятьдесят. 

Посмотрим, как среда Ма сад, 
дополненная системой зтаиМагв, 
последует примеру маленького Га- 
усса. 

Пакет МаШшсаа без режима 
отагЕМагт, столкнувшись с сумми- 
рованием, начнет по примеру нор- 
мальных одноклассников Гаусса 
прибавлять кединице двойку и т.д. 
Если это не суммирование, а интег- 
рирование (в руководстве пользо- 
вателю Машсаа приведен пример 
с тройным интегралом), то это 
сути дела не меняет: пакет Мафсаа 
без этаМа будет по-прежнему 
что-то там долго и упорно сумми- 
ровать, опираясь на соответствую- 
щий численный метод (прямоуго- 
льников, трапеций, парабол и т.д.). 
Ключевое слово орипте, постав- 
ленное перед суммой (произведе- 
нием, интегралом, дифференциа- 
лом — перед всем тем, что можно 
заменить более простой форму- 
лой — см. первые страницы спра- 
вочников по высшей математике и 
рис. 1), заставляет систему 5таг- 
Маш вспомнить о лаврах Гаусса и 
отойти от лобовой атаки. Если 6бо- 
лее оптимальное решение найде- 
но (его поиск отображается мель- 
канием на экране докторской че- 
тырехуголки и кленового листа), 
то правее выражения появляется 
красная шестиугольная звезда”. 
Свершилось чудо — машина стала 


> Намек на то, что самые лучшие 
математики — это советские евреи. 
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считать не только быстрее, но и 


‘умнее. Пользователь может про- 


смотреть не ТОлько численный ре- 
зультат, но ианалитическое вы- 


ражение, упростившее расчеты. 


Оно заносится в специальный бу- 
фер, отображаемый на дисплее ко- 
мандой эпо\у зтаиМа!0... меню 
Ма! или щелчком по красной зве- 
здочке. Из буфера формула может 
быть перенесена в основной доку- 
мент, что мы и сделали — см. конец 
рис. 4. Оптимизационное выраже- 
ние, кстати говоря, можно записать 
в переменную, которая будет уже 
иметь не числовой, а символьный 
тип. Оптимизировать расчеты мо- 
жно и без ключевого слова ори- 
пе, включив опцию Орипите в 
меню Маг... В этом случае оптими- 
зироваться будут все выражения 
без особого на то приглашения. 
Программисты, а их большинство 
среди читающих этот журнал, тут 
могут припомнить оптимизирую- 
щие компиляторы, вмешивающие- 
ся не только в кодирование алго- 
ритма, но и в упрощение формул. 
Ввел программист строку 5 := (А * 
А-В ”В) / (А-В) — нажал Ещег, а 
на экране 5 := А +В. 

Оптимизация в задаче малень- 
кого Гаусса — это стрельба из пуш- 
ки по воробьям: отрезок суммиру- 
емого ряда надо значительно уве- 
личить, “чтобы почувствовать раз- 
ницу”. При каком значении п такая 
оптимизация оправдана — это но- 
вая оптимизационная задача — оп- 
тимизация, так сказать, в квадрате. 
Оставим ее для студенческих лабо- 
раторных работ, а сами стрельнем 
из пушки не по воробьям, а по... 
двум зайцам и покажем, что в ряде 
случаев оптимизация не только ус- 
коряет расчеты, но и повышает их 
точность. И не только количест- 
венно, но даже и качественно за 
счет исправления методологичес- 
ких ошибок (промахов) числен- 
ных методов. 

Упоминавшийся пример опти- 
мизации интеграла из документа- 
ции к пакету Ма@саа тривиален — 
ясно, что криволинейная трапеция 
и набор маленьких вписанных 
прямоугольничков никогда не 
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сравняются по площади. А вот 6бо- 
лее сложный пример (рис. 5), по- 
казывающий двойственность про- 
цесса оптимизации. 

Трудно сказать, какой ответ, ло- 
бовой — 25 007 600 или хитрый — 
24 997 500, более правильный. Ав- 
тор не стал отыскивать оптимиза- 
ционный алгоритм или расчетную 
формулу, а составил Ваз1с-про- 
грамму и использовал ее в качест- 
ве третейского судьи (см. рис. 5). Ее 
запуск выдал на дисплей второе чи- 
сло (24997 500), что свидетельст- 
вует в пользу “второго зайца” — оп- 
тимизация не только ускоряет рас- 
четы, но и делает их более точны- 
ми даже при работе с целыми чис- 
лами. Математики, к которым ав- 
тор обратился как к высшим судь- 
ям, подтвердили правильность рас- 
четной формулы и дефектность 
прямого счета. Дело, по-видимому, 
в том, что на языке С (а на нем пи- 
сался и Машсаа, и Мар!е) очень 
просто запутаться в циклах с пере- 
секающимися параметрами, если 
еще при этом нужно оптимизиро- 
вать программу. 

От версии к версии в пакете 
Машса4 совершенствуется не толь- 
ко символьная, но и вычислитель- 
ная математика. Так, например, в 
Машсаа РГО$ 5.0 введены двенад- 
цать новых функций (Визтоег, Биз$- 
{оег, Буа, пы@елга, гаах, ВКадарь, 
гкааарь гкКЯхеч, зБуа1, АЙ, $АЙЪ и 
Зиг), позволяющих числено ре- 
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шать диффе- 
ренциальные 
уравнения раз- 
ного порядка и 
их системы 
при различных 
начальных ус- 
ловиях (крае- 
вая задача 
Коши, уравне- 
ние Пуассона и 
т.д.). Пример 
работы одной 
из них — ВкКа- 
арг (решение 
системы обык- 
новенных диф- 
ференциаль- 
__ (| ныхуравнений 
методом Рунге-Кутта с перемен- 
ным шагом) приведен на рис. 6. 
Функция ВКа4ар! возвращает в 
матрицу 2. с Р+1 столбцами и М 
строками (Р — количество уравне- 
ний) таблицу решений системы: 
первый (вернее, нулевой) стол- 
бец — это значения аргумента {1 (их 
задает пользователь через величи- 
ны (нач, (кон и №), а последующие 
столбцы — зна- 
чения ординат 
решения. Оста- 
ется надеяться, 
что в последую- 


Начальные условия 


нач: =- 


т кон :=1 М ,—50 


щих версиях а. 
Мафсаа поя- Ро 
вится возмож- {(*,х) = то 
ность аналити- Не: 


ческого (сим- 
вольного) ре- 
шения диффе- 
ренциальных 
уравнений, как 
это предусмот- 
рено в пакетах 
Машетайса и 
Мар!е. Пока же 
проку от функ- 
ции  ВКадарг 
мало: более-ме- 
нее объемную 
задачу, связан- 
ную с динами- 
кой реального | 
процесса, ею не т 
решить. Для 
учебных же це- 


10 :—={ нач 


Значения х0 и х1 


ХО нач :=1 


х0у 
х10 


Вывод графика решения 
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лей лучше подходит открытый ал- 
горитм (например, Эйлера — см. 
рис. 6). Тут важна не точность рас- 
четов, а их “прозрачность” для обу- 
чаемых. У разработчиков Ма@саа 
есть идефикс — они пытаются 
даже самые сложные алгоритмы 
втиснуть в прокрустово ложе аппа- 
рата функций. 

Рассказывая о преподавателе 
математики, который пришел в 
восторг от новых ключевых слов 
ехрапа и $е11ез, упрощающих до 
предела составление вопросов, мы 
высказали опасение, что абитури- 
ент пронесет на экзамен попероок 
и без труда все решит. Именно 
“пронесет”, а не принесет. За этой 
стилистикой скрывается большая 
проблема, связанная с принятием 
или неприятием машинной мате- 
матики в преподавании школьных 
и вузовских дисциплин. 

После того как автор стал ис- 
пользовать пакет Машсаа в курсе 
“Оптимизация химико-технологи- 
ческих процессов”, ход занятий 
кардинально изменился. Раньше не 
более 20% учебного времени удава- 


Х1 нач :=1.5 


Конечная точка и условия интегрирования 


Е 
ой а ыь 


Ввод правых частей системы и заполнение матрицы решений 


ХО нач 
7 '= НКадаре ‚1 
нач 


нач, кон, №, Т 


Заполнение векторов решений методом Эйлера 


ХО нач Х0 -1 


= х1 хо 
нач 1+1 ха, + ‚. а ее 


Линия — решение через функцию Квадарт, 
пунктир — метод Эйлера 


Значения + - 1 


Рис. 6. Решение системы обыкновенных 
дифференциальных уравнений 


лось отводить разбору сути научно- 
технической проблемы, а осталь- 
ные аудиторные часы “уходили в 
гудок” — тратились на разъяснение 
методов оптимизации и способов 
их реализации на языках Ваз1с, С, 
Гопгап. Пакет Ма сад и ему подоб- 
ные перевернули эту ненормаль- 
ную пропорцию: появилась возмо- 
жность быстро и элегантно (у анг- 
лийского слова таг есть и другой 
перевод — элегантно) решать по- 
ставленные задачи без кодирова- 
ния алгоритма, а в естественном их 
представлении не только численно, 
но ианалитически. К программиро- 
ванию приходится прибегать лишь 
в крайних случаях, когда стандарт- 
ных средств пакетов не хватает. А 
среда Машсаа РГО$ 5.0 позволяет 
дополнять свой арсенал новыми 
функциями, переводя пользова- 
тельские в разряд встроенных или 
кодируя сложные алгоритмы. Для 
этого функция пишется на языке С 
и компилируется каким-нибудь 352- 
разрядным компилятором. Но эта 
работа — удел избранных. Основ- 
ная масса студентов никогда по- 
серьезному программировать не 
будет. Учить их программированию 
для заполнения графика учебной 
нагрузки можно, но эффект от это- 
го будет минимальным, а удоволь- 
ствия никакого. Как игра на скрипке 
требует особого музыкального слу- 
ха, так и написание серьезных про- 
грамм немыслимо без особого про- 
граммистского чутья (слуха), кото- 
рым обладают далеко не все. 
Сейчас в среде преподавателей 
вузов живо обсуждается вопрос о 
месте компьютера при изучении 
высшей математики. Реакции на 


появление 
описываемых 
в статье инст- 
рументаль- 
ных средств 
две: (а) “дер- 
жать и не пу- 
щать” и (6) 
кардинально 
менять мето- 
дику и содер- 
жание учеб- 
ных курсов. 
Калькуляторы ликвидировали уст- 
ный счет как род занятий по ариф- 
метике. Автор, учась в начальной 
школе и услышав на уроке вопрос: 
“Сколько будет, если помножить 89 
на 76?”, — должен был черезтри се- 
кунды дать правильный ответ. Те- 
перешним школьникам, вооружен- 
ным калькуляторами, такие вопро- 
сы могут только в страшном сне 
присниться. Здесь впору и сожа- 
леть: устный счет — прекрасная 
гимнастика для ума. Недаром ста- 
рый Болконский мучил княжну 
Марью алгеброй, а самые знамени- 
тые биржевые аферисты — прекра- 
сные математики. Есть опасение 
(или надежда — кому как), что 
средства символьной математики 
ликвидируют такие формы практи- 
ческих занятий, как поиск преде- 
лов, интегралов, разложение функ- 
ции в ряд, дифференцирование и 
др. А это львиная доля содержания 
семинаров по математике. 
Проблема же компьютера на 
вступительном экзамене по матема- 
тике снимается довольно просто: 
если абитуриент с его помощью ре- 
шит все задачи, то ему впору не пя- 
терку ставить, а диплом выдавать. 
Реакций на появление средств 
символьной математики, конечно, 
не две, а три. Третья реакция опре- 
деляется не отношением препода- 
вателей к этому Кпо\-Вох,, а отно- 
шением общества к... преподавате- 
лям. Сейчас же их уровень оплаты 
такой, что учителям впору спаси- 
бо говорить лишь за то, что они 
входят в аудиторию и ведут заня- 
тия по накатанному пути и на до- 
вольно высоком уровне. О карди- 
нальной переделке методики и со- 
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держания учебных курсов не мо- 
жет быть и речи. Да и сама сим- 
вольная математика пока не так 
совершенна, чтобы можно было 
все бросить и за нее ухватиться. 
Тот же Гаусс в гробу перевернулся 
бы, если б увидел, как пакет Мат- 
са оптимизировал его несколько 
измененную школьную задачу. 
Оказывается, что перестановка 
местами слагаемых меняет сумму 
(рис. 7). 

Подобная неприятность случа- 
ется и при работе с оптимизиру- 
ющими компиляторами, о кото- 
рых мы уже упоминали и с кото- 
рыми работать также нужно очень 
осторожно. Иначе не миновать 
“медвежьих услуг” [3]. Автор когда- 
то долго бился с одной програм- 
мой, пока не понял, что оптимизи- 
рующий компилятор упорно вы- 
носит за рамки цикла системную 
переменную, считая ее констан- 
той. Ошибки вычислительной ма- 
тематики, как правило, понятны и 
извинительны, ошибки же сим- 
вольной математики иллюстриру- 
ются пословицей: “Заставь дурака 
богу молиться — он и лоб расши- 
бет”. Фокус рисунка 7 в том, что 
там решается квадратное уравне- 
ние, у которого, как известно, два 
корня. В практических расчетах 
отрицательный корень часто от- 
брасывается. Его принимают за 
пришельца с того света (отрица- 
тельные масса, концентрация, аб- 
солютная температура и т.д.). Сим- 
вольная математика, желая уго- 
дить пользователю, подсовывает 
ему один корень, да к тому же не 
тот, какой надо. 

Но шутки, тем более грубые, в сто- 
рону. Реакция “держать и не пущать” 
вполне обоснованная. Опыт запад- 
ных университетов показывает опа- 
сность подмены традиционных за- 
нятий изучением математических 
пакетов. В процессе решения огром- 
ная роль отводится постановке учеб- 
ной задачи и интерпретации резуль- 
тата. Освоение машинной матема- 
тики может создать иллюзию осво- 
ения самой математики: студент, 
выполнив кучу команд и получив на 
дисплее массу чисел, формул и гра- 
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фиков, не знает, что с ними делать 
дальше, и не понимает, где кроется 
настоящее решение. Из-за этого 
многие преподаватели вполне обо- 
снованно считают, что включение в 
уроки математики компьютера рав- 
носильно... дооборудованию спор- 
тивного тренажера гидроусилителя- 
ми. Другое дело старшие курсы, где 
математический аппарат применя- 
ется для решения конкретных науч- 
но-технических задач. 

Вторая сторона проблемы по- 
вернута, как это ни покажется 
странным, из области науки в об- 
ласть искусства и даже религии. 

.всть люди, способные настро- 
ится на определенный лад, вспоми- 
ная любимые стихи, напевая прият- 
ную мелодию, просматривая мыс- 
ленно живописный пейзаж. А есть 
счастливчики, расширяющие во 
время такой душевной медитации 
список изящного. Они, например, 
отслеживают про себя побайтный 
обмен данных на шине компьюте- 
ра, составляют в голове программу 
для него или доказывают математи- 
ческую теорему: “Как мысли груст- 
ные к тебе придут, откупори 
шампанского бутылку иль 
пере-..” -реши краевую задачу 
Коши. Ответ же ищется и числено, 
и аналитически, и... интуитивно. 
Присниться может не только табли- 
ца химических элементов (и не 
только Менделееву), но и... неведо- 
мое семейство кривых или небыва- 
лая структура данных. 

По мнению таких “чудаков” (ана 
них держится настоящая матема- 
тика), взятие интеграла на ЭВМ 
равносильно... сочинению стихов 
на компьютере. И в плане кощун- 
ственности самой мысли, и в пла- 
не практической, а тем более об- 
щеобразовательной пользы. Мы 
недаром подчеркнули триединст- 
во процесса решения задачи. Чис- 
ленные и даже аналитические ме- 
тоды можно отдать на откуп маши- 
не. Но интуицию... @ 
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Р.5. Чтобы читатель мог предста- 
вить себе, чем (и почем) сейчас 
живет научный мир, помещаем 
информацию из журнала “Га Ве- 
свегсВе” (февраль 1995) о самых 
популярных специализированных 
программных средствах. 


Математические пакеты 


Саи$5 РОЗ 1461* 
Сац$5 ОМХ = 
Масзута у.2 УЛп 692° 
Масзута ОМХ 1461* 
Маре У 3950 
Машсаа 5.0 УЛп 274* 
Машсаа Раз УЛп 607° 
Машсаа омх |. 
Машетайса 

стандартная версия 1010* 


стандартная версия для вузов 4165 

расширенная версия 1540* 

расширенная версия для вузов 
1510* 
РУ-У/ауе УЛт 14531* 
РУ-У\У/ауе У/1т для вузов Эд = 
Матрица (учебно-математический 
пакет линейной алгебры)° 100 
Формула (учебно-математическая 


программа матанализа)?’ 100 
статистика 

ЗТАаь УЛп/Мас 956' 
СЕО/ЛаЬ УЛп/Мас 611* 
РагарезК 4 Мас 842" 


6 Разработка МЭИ и припечатка 
автора. 
7 Разработка МЭИ и припечатка 


автора. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 

ЗУ$ТАТ УЛп/Мас/ОО$ 1250° 
(аи$са 5.0 УЛп 2195" 
З(аи$Иса Мас 1540° 
5-Рш$ РО 578* 
№55 Бип е РО$ 5950 
Зтага Уп 90% 6350 
Оп1$та( 5.0 Уп 1010* 
ЗА$ Литр 2.0 4995 
уаг\Уеу 4.0 Мас 05 818° 
Математическое 
программирование 
КАТ$ РО$-Мас 259 
М!сго ТЗР УЛп/РО$/Мас 876° 
Еу1еуу$ 1.0 УЛп 876 
ЫМОО Мас/ОО$ 784" 
Т$Р Мас/рОО$ 4400 
орахат 7.0 Ут 839* 
ИМОЕР 386 2О$ 1046* 
СА0$5Х 2О$ 508* 
Математическое 

оделировани 
$ипСаи$5 586 2О$ 707* 
У155 т УЛп 2410* 
У155 ип УЛ п для вузов на 
Научные 
текстовые п сс 
С1а$51с Техиге$ Мас 1169* 
эчепийс У\/ога 1.1 УЛп 190. 
$чепийс У/огКР!асе 4950 
Магуре УЛп/Мас ЭЗ, 
РС-Тех Ут 614* 
Научная г ика 
ЕазуР1ог 2 УЛп 598* 
угап ога Сгар1с$ УЛп 795° 
З1етаР1ог 1.0 РО$/УЛп ое 
Ка!е!АаСтарВ Мас 583" 
СтарБег Уп 306" 
зигЕег УЛп 1948* 
Визуализация 
$ру$1а$$ Рог Мас/УЛп 395. 
$ру?1аз5 Рю МХ 1490 
5руе1а5$$ ТгапзРогт Мас 2500 
5ру?1а$$ ТгапзРогт УЛп 2500 
5ру?1аз$Г/сег Мас 2990 
5ру?1а$$ $Исег УЛп 2990 
Химия 
Срет1з у 4-2 Огах 2 382" 
СБетОга\у 5950 
СретуУЛпдо\х 5.0.2 УЛп 799° 
А]срету Ш Мас 1384° 
А]сБету Ш УЛп 1147 
[515 /Ога\\и Мас/\УЛп 1.2 645* 
[$15 /Вазе Мас/УЛп 2585. 
Сотроипа$ УЛп 3950 
Языки программирования 
Гавеу Е77Г-ЕМ/32 1164* 
Габеу Е9О 1569* 
У\/асот С/С++ 10.0 ты 
Е77 Ро\егМас 5950 
С++ Ро\егМас 9925 


* Цены фирмы 50НИпе в долларах США. 
Остальные цены во французских франках. 
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Журнал КомпьютерПресс всегда 
в продаже в следующих 
магазинах... 


«Столица» 
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095} 297-58-87 


«Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 


«Молодая гвардия» 
Москва, ул. Большая Полянка, 28 


Телефон: (095) 238-50-01 


«Дом технической книги» 
литература по каталогу МгсгозоН Ргез$ 
Москва, Ленинский проспект, 40 


Телефон: (095) 137-60-19, 137-68-88 


Инфосервис 
117234 Москва, и горы, МГУ. 
2-й гуманитарный корпу 


Телефон: (095) 939-53- 6, 939-16-09 


«Московский Дом книги» 
Москва, Калининский проспект 


Телефон: (095} 203-82-42 
Магазин № 6 


Москва, Кузнецкий мост, 18 


Телефон: (095) 923-17-05 


еларус 
НПП «Гриумф» 

220012 г.Минск, пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 


Оптовые закупки 


а территории России: 
«Ри С» 313-83-45 
Москва, ул.Красного Маяка, 11, корп. 1] 


АО «ЦЕНТРКНИГА» 
109202, Москва, ул.2-я Фрезерная, 14 


...И всегда бесплатно в А В М 


ОССИЯ 


«Мир» 
Москва, Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095} 152-45-11 


АО «Диалог—Салон» 
107066 Москва, ул. Спартаковская, 13 


«Центр-Техника» 
Москва, ул. Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 


«ТМГв Москве» 
Москва, Ленинский пр-т 87/1 
Телефон: (095) 134-30-05 


«Дом книги» 
191186 Санкт-Петербург, 
Невский пр-т, 28 


Ростов-на-Дону 

Логунов Дмитрий Сергеевич 
344102, г.Ростов-на-Дону 
ул.Каширская д.18/2 кв.16 
Телефон: (8632) 24-13-10 


Уфа 
ПКФ «Шамиль» 
Телефон: (3472) 23-79-78 


краина 


«Наука и техника» 

Киев, ул. Строителей, 4 
Телефон: (044) 559-63-63 
НПП «Владибор» 

Киев, ул. Лейпцигская, Та 
Телефон: (044) 294-89-81 
ДиаСофт Лтд. 

Украина 252055 Киев-55, а/я 100 
Телефон/факс: (044) 277-06-77 


рибалтик 
Фирма «636» 


Латвия, Рига [У-1050 
ул. Екаба 24-12 
Телефон: (0132) 32-11-42 


Москва, ул. Архитектора Власова, 49 
(095) 128-8114, 128-9626, 120-1112 


КНИЖНАЯ ПОЛКА КОМПЬЮГР 
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аркетингом своих продуктов можно 

заниматься по-разному. Можно 

размещать рекламу, передавать 
журналистам материалы для написания 
статей, аможно издавать книги. Причем 
в ряде случаев не считается зазорным 
выпустить книгу более чем за год до оббявления ИА 
продукта на рынке.А после этого взять => 
и перенести выпуск самого продукта на полгода. 


, ! 
К НЯ 


Две книги о том, чего еще нет 


(ине понятно, когда будет) 


Алексей Федоров этой главе также приведены цели, “Еог 11051 ОЕ Фе ПАЕ$, Ще еггог \/а$ 
и | преследовавшиеся Мстозо[ ‘при’ | астааНу ш @е аррЁсанНоп ргостат 
Официальный взгляд создании новой операционной | апа по ш УЛпао\$ изеР’. Это от- 

системы. Среди них — существен- носится к версии 5.0, но такой под- 
Речь идет о новой операционной | ные улучшения пользовательского | ход полностью снимает с Мсгозой 
системе УЛп4о\ 95 фирмы Мсго- | интерфейса и глобальная под- | ответственность и за критические 
50 и книге Адриана Кинга (Ад- | держка спецификации Рше апа | ошибки, которые возникают в по- 


ап Кип) 11$14е \1140\5 
95, выпущенной издатель- 
ством М1сгозой Рге$$ осе- 
нью 1994 года. Напомню, 
что выпуск самой системы 
перенесен на осень 1995 
года, но поговаривают, 
что УЛп49о\5 95 может без 
проблем перетечь в \У/п- 
ЧоУ\$ 96 или вообще в ка- 
кой-то момент стать Сашо. 

Ниже мы рассмотрим 
еще одну книгу, посвящен- 
ную этому несуществую- 
щему продукту, — Опаи- 
{Фой5еа У\/Лшаомз$ Эндрю 
Шульмана (Апагехуу $свч|- 
пап), но пока обратимся к 
книге шзуае У\УЛпао\з 95. 
Она состоит из предисло- 
вия, 10 глав, эпилога, глос- 
сария и индекса. 

В первой главе расска- 
зывается краткая история 
УЛпао\5, и эту главу мож- 
но смело пропустить, если 
вы следите за компьютер- 
ной прессой и слышали о 
том, что 16-битный мир 


ушел в небытие и скоро все будет 
объектно-ориентированным. 


Рау. Одна фраза в этой главе осо- 
бенно привлекла мое внимание: 


следующих версиях. Ни 
для кого не секрет, что до- 
вести УЛпо\з семейства 
5.1 (а это наиболее рас- 
пространенная в нашей 
стране версия УЛпЧо\5) 
до состояния краха — не 
самая сложная проблема. 
Но если версия 3.0 скром- 
но называлась графиче- 
ской оболочкой, то 3.1 уже 
именуется “операцион- 
ной системой”, что накла- 
дывает на продукт не- 
сколько другие обязанно- 
сти. Собственно говоря, 
никто не задавался вопро- 
сом, а что это за операци- 
онная система, которая 
требует для своей работы 
другую операционную 
систему (М5-2РО5)? Но это 
тема для отдельного раз- 
говора. 

Если слова “байт”, “таб- 
лица дескрипторов” и 
“регистр” не являются, с 
вашей точки зрения, руга- 
тельными, вы можете 
пропустить и главу 2 (отметив для 
себя, что У/шоу5 95 не является 


переносимой системой — в отли- 
чие от \У/1пдо\$ МТ она ориенти- 
рована исключительно на процес- 
соры фирмы Ш{е!1), плавно перей- 
дя к главе 5, которая называется 
“Тур вокруг Чикаго”. Именно “А 
Тоцг оЁ СМса2о0”, хотя к моменту 
выхода этой книги СШсазо пере- 
именовали в УЛп4оу$ 95. Назва- 
ние СШсаФо будет сопровождать 
вас на протяжении всей книги. Эта 
глава содержит обзор архитекту- 
ры УЛ 40% 95 и программирова- 
ния, управляемого событиями, и 
является вводной к следующим 
главам, где отдельные вопросы 
рассматриваются более подробно. 

Так, в главе 4 “Базовая система” 
значительное внимание уделено 
ядру системы, уровням защиты 
процессора 80386, уровням приви- 
легий, “триадам” (Шгеа4$) и рас- 
пределению адресного простран- 
ства. 

Глава 5 “Пользовательский ин- 
терфейс и 5Ве!” посвящена чисто 
визуальным (пользовательским) 
изменениям, произошедшим в 
УЛп4о%У$ 95 по сравнению с \ш- 
ЧоУ’$ 3.х. Детально описано, поче- 
му и зачем был изменен пользова- 
тельский интерфейс. Эта глава так- 
же может быть интересна и про- 
граммистам — ведь именно им соз- 
давать приложения, которые будут 
выглядеть по-новому. 

Из главы 6 “Приложения и уст- 
ройства” вы узнаете о назначении 
отдельных модулей системы — 
№1152, О5ег и СОГ и соответст- 
вующих им программных интер- 
фейсах (АРГ. В главе 7, описы- 
вающей файловою систему, объ- 
ясняется, почему выбрана РО5- 
файловая система (ЕАТ) с под- 
держкой длинных имен файлов. 
Технологии Ршз апа Р!ау посвя- 
щена глава 8. Если вы не занимае- 
тесь разработкой каких-либо уст- 
ройств, то вам нет необходимо- 
сти вникать в детали этой специ- 
фикации. Сетевой поддержке от- 
ведена глава 9. В главе 10 обсуж- 
дается поддержка “мобильных 
вычислений” (тоБИе сотри!- 
1012) — это когда УЛпао\$ везде, 
где есть электричество. 


Эпилог содержит интервью с 
Полом Марицом (Рау! Маги?) — 
младшим вице-президентом М1- 
сго5ой, и Брэдом Силвербергом 
(ВгаЧ 5ПуегЬег?), — вице-прези- 
дентом М!сгозой по операцион- 
ным системам. Книга завершается 
объемным глоссарием и индек- 
сом. К сожалению, в ней не на- 
шлось места для такой, на мой 
взгляд, важной темы, как поддерж- 
ка технологии мультимедиа. Так- 
же отсутствует описание важных 
нововведений типа Оц1скКУ1еу и 
ряда других. Тем не менее книга 
дает общее представление о том, 
каким будет новый продукт фир- 
мы М!сго$ой, как бы он ни назы- 
вался к моменту выхода. 


Неавторизованный 
взгляд 


Если шуае УЛпао\з 95 представ- 
ляет собой авторизованный взгляд 
на этот продукт, то книга Опач- 
{Бог12е4а \1п4о0%5$ 95 являет со- 
бой нечто обратное. Столь же тен- 
денциозная, как и книга Адриана 
Кинга, она, в отличие от первой, 
отражающей официальную точку 
зрения, содержит собственные 
мысли автора. 

Эндрю Шульман известен как 
автор многочисленных статей про 
“внутренности” РО$ и УЛпао%, а 
также как редактор серии Апаге\м 
эсвицпап Ргозгатие 5е11е$, в ко- 
торой вышли такие книги, как Оп- 
аоситегцеа 20$, Опдоситежеа 
УЛпао\5$, УЛпао\$ Ицегпа[5 и Оп- 
доситегциеа РС. Эндрю выступал в 
качестве эксперта на судебном раз- 
бирательстве между М!сгозой и 
угас Иесгоп1с$ (см. Ог. роБЬ’$ ]ои!- 
па[, Мау 1994). 

На мой взгляд, в этой книге наи- 
более важны две главы — шаизту 
Орда:е: ТБе ПпрасЕ оЁЕ УЛпао\з$ 95 
и эпилог. Весь остальной матери- 
ал предназначен для программи- 
стов и в деталях показывает, что 
УЛпао%\$ 95 — это У/Лтао%з 3.0/ 
5.1 /Рог \/огк2гопрз с рядом незна- 
чительных изменений. Но об этом 
чуть ниже. 


ДВЕ КНИГИ О ТОМ, ЧЕГО ЕЩЕ НЕТ 


ме ЗН" ИЮНЬ 1995 


В главе 1п4и$ху Ор4ае показа- 
но, к каким результатам приведет 
появление новой операционной 
системы. На детальных примерах 
раскрыт механизм вымывания 
фирмой М!сгозой с рынка не- 
больших компаний (компаний 
одного продукта, в терминах ЭШ) 
за счет расширения функцио- 
нальности своих систем. В связи 
с этим автор поднимает доволь- 
но занятный вопрос: является ли 
М1сгозой ОЁЯсе операционной 
системой? С точки зрения Шуль- 
мана, многие расширения и изме- 
нения в У/1п4о\$ и РО$ связаны 
именно с поддержкой М!сгозой 
ОЁЁсе, в частности, технология 
ОТЕ была разработана именно 
для М1сгозой ОЁЁсе. С такой точ- 
кой зрения можно не согласить- 
ся, но приняв во внимание число 
проданных копий этого продук- 
та и заверения фирмы М!сго$ой о 
том, что 50% прибыли они имеют 
именно от продажи М1!сгозой О- 
Ясе (шЮгтаНопУ/ееК, 27.06.1994), 
вещи начинают выглядеть в не- 
сколько ином свете. В этой главе 
приводится еще достаточно мно- 
го примеров экспансии М!сго$ой, 
которые наглядно показывают, 
как из графической оболочки, ра- 
ботающей поверх РО$, У/пао\$ 
превращается в монстра, захваты- 
вающего такие области, несвойст- 
венные операционной системе, 
как: 

Сети: 

- электронная почта, факс; 

- текстовый процессор (\/огаРа9); 

- графический редактор (М1сго$ой 
Ра); 

- телекоммуникации (Нурецеги- 
па). 

Последнее стало причиной не- 
довольства ведущих онлайновых 
компаний и скорее всего должно 
привести к очередной итерации 
заседания антимонопольного 
комитета. Однако вернемся к 
книге. 

Как я уже отмечал, она рассчи- 
тана на программистов, и код при- 
водится в ней уже на третьей стра- 
нице и сопровождает вас до само- 
го эпилога. Автор описывает, как 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


на самом деле устроено ядро У/Л1п- 
Чо\$, как 32-битная часть опира- 
ется на 16-битную и ядро РО$5, ко- 
торое работает в защищенном ре- 
жиме. Показано, что ничего прин- 
ципиально нового (с точки зре- 
ния кода) в \/ш4о\$ 95 нет и быть 
не может, так как эта система обя- 
зана поддерживать 16-битные 
УЛпао\5- и РО5-приложения. С 
точки зрения глубины разбора от- 
дельных вопросов (УММ, РОЗ$М- 
СК, УЗ6ММСК и т.п.) книга может 
смело претендовать на звание 
“продолжение Орпаоситегциеа 
УЛпао\%5”. 

Я заранее завидую тем, кому уда- 
стся прочитать эту книгу. В первую 
очередь она полезна тем, кто про- 
граммирует в среде УЛпдоу в на- 
стоящее время и желает более под- 
робно разобраться в механизмах 
работы ядра этой системы. В лич- 
ной беседе Эндрю Шульман сказал 
мне, что эта книга планировалась 
именно как продолжение Опдоси- 
шегцеа \/Лпао%$, но выход книги 
Кинга изменил планы автора... 


Я выделил две главы этой кни- 
ги как наиболее интересные. Эпи- 


лог, называющийся “М!сго5ой 
везде, где бы вы сами хотели 
быть”, — это еще один взгляд на 


современное состояние индуст- 
рии программного обеспечения. 
По мнению автора, все идет к 
тому, что в скором времени во 
всех магазинах будут продавать- 
ся только расширения для М1сго- 
5ой ОЕ се, созданные небольши- 
ми фирмами, использующими 
У!50а1 Ва$1с ог АррИсаНоп$. Я не 
вижу противопоказаний этому 
прогнозу. 

Напоследок приведу совет авто- 
ра. Если вы хотите узнать, как дей- 
ствительно работает тот или иной 
программный продукт, изучайте 
его сами изнутри. На дискете, при- 
лагаемой к данной книге, содер- 
жится большое количество утилит, 
позволяющих посмотреть, как же 
на самом деле устроена новая опе- 
рационная система фирмы М!сго- 
ой. Поверьте, это очень увлека- 
тельное занятие. 


И последнее. Несмотря на мно- 
гочисленные обещания, лично 
мне не удалось получить у фирмы 
М!сго5ой официальной бета-вер- 
сии У/Лпао%$ 95, поэтомуя не об- 
ременен никакими соглашениями 
о разглашении и могу сказать, что 
выводы, приведенные в книге Эн- 
дрю Шульмана, верны. У/Лп9о\$ 95 
базируется на ядре, разработан- 
ном для УЛп4оу%$ 3.0 и расширен- 
ном для УЛпаоу$ 3.1, которое про- 
должает использовать ядро М5- 
РО5. Все остальное — это прибам- 
басы. 


Книга ш5$1ае УЛпао\$ 95 выпу- 
щена на русском языке издательст- 
вом “Питер”, но пока так никто и не 
удосужился связаться с издательст- 
вом А4а150оп-У\е$еу (серия книг 
под редакцией Эндрю Шульмана), 
а ШС ВоокК$ (выпустившая Опап- 
{Фоп2еа УЛпао\у$ 95), похоже, так 
и будет продолжать “радовать” нас 


серией “Для “чайников”. й 


СКОЛЬКО ВАМ НУЖНО СДЕЛАТЬ 
ТЕЛЕФОННЫХ ЗВОНКОВ, ЧТОБЫ 

КУПИТЬ ВСЕ НЕОБХОДИМЫЕ ВАМ 
ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ? 


ТОЛЬКО ОДИН. 


ЗВОНИТЕ В ФИРМУ 


«ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ» 


БОЛЕЕ 2000 ТИПОВ МИКРОСХЕМ И ДРУГИХ КОМПОНЕНТОВ ДЛЯ СЕРВИСА КОМПЬЮТЕРОВ, ТУ-, 


УТОЕО- И АПОПТО-ТЕХНИКИ СО СКЛАДА В МОСКВЕ ПО РАЗДЕЛАМ: 


- ИНТЕГРАЛЬНЫЕ СХЕМЫ И ПОЛУПРОВОДНИКОВЫЕ ПРИБОРЫ; 


- ОПТОЭЛЕЕКТРОНИКА; 


- СТРОЧНЫЕ ТРАНСФОРМАТОРЫ; 

- РЕРМОНТНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (\ЕГГЕВ, НАККО, РЕМОМ); 
- ИЗМЕРИТЕЛЬНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (МЧОТЕЕ); 

- ИСТОЧНИКИ ПИТАНИЯ (УАВТА); 

- МЕХАНИКА ДЛЯ ВИДЕОТЕХНИЕЙ; 

- КАТАЛОГИ, СПРАВОЧНИКИ, ТЕХНИЧЕСКАЯ ЛИТЕРАТУРА 


ыы 


ПРОДУКЦИЯ ФИРМ НАСНТ МАТЗОЗШТА, МИТУОВТНГ, РНШРЬ, 
ЗАМОМС, ЗАМУО, 565, 5НАКР, ОМУ, ТОЗМВА 


- И ДРУГИХ, БОЛЕЕ 30000 НАИМЕНОВАНИЙ, СТАНУТ ДОСТУПНЫ ВАМ ПО КАТАЛОГАМ 
ЕВРОПЕЙСКИХ ДИСТРИБЬЮТОРОВ ЭЛЕКТРОННОГО ОБОРУДОВАНИЯ 


ТЕЛ./ФАКС (095) 281-04-29 


ТЕЛ. 281-40-25 


ЕЩЕ ДВЕ КНИГИ ОТ ПИТЕРА НОРТОНА 
ИЮНЬ 1995 


Е КОМоЮГР 


Е ПРЕСС 


Еще две книги 
от Питера Нортона 


Камилл Ахметов 


Апрель был отмечен появлени- 
ем в продаже сразу двух книг с за- 
главиями, начинающимися с за- 
манчивого «Реег Могоп’5...». Это, 
пожалуй, первый случай в исто- 
рии отечественного книжного 
рынка, когда книги Питера Нор- 
тона вышли в России действи- 
тельно вовремя. Или, скажем так, 
почти вовремя — Реег Могоп’5 
[1$14е ШерРС датирована 1993 го- 
дом, Раег Могоп’5 РС РгоЫШет 
5о[уег — 1992. Это две принципи- 
ально разные книги от Вгаду РаБ- 
1511$, рассчитанные на разные 
аудитории и изданные в России 
разными издательствами. 

Книга «Персональный компь- 
ютер изнутри» (ш51Ае Фе РС, 5 
издание) выпущена издательством 
БИНОМ в серии СшЬ Сотшрщег. 
Соавторами Нортона по этому из- 
данию являются Кори Сандлер и 
Том Баджет. С 1985 года книга пре- 
терпела колоссальные изменения, 
как, впрочем, и РС, по внутренно- 
стям которого она сопровождает 
читателя. Из достаточно неболь- 
шого учебно-справочного посо- 
бия книга Питера Нортона стала 
монументальным изданием эн- 
циклопедического характера, со- 
хранившим все положительные 
черты предшественника. 

[1$14е ше РС содержит сведе- 
ния преимущественно по аппа- 
ратной части РС. Вводные главы 
посвящены архитектуре РС, дос- 
таточное внимание уделяется 
роли программного обеспечения. 
Наиболее обширна информация, 
касающаяся основных систем 
ввода-вывода, в особенности раз- 


личных типов дисковых накопи- 
телей. Рассказ о микропроцессо- 
рах (включая Репиищ и клоны Ш- 
(е[), ВТО и устройствах ввода- 
вывода постоянно сопровождает- 
ся описанием взаимодействия со- 
ответствующих компонентов с 


операционной системой и при- 
кладным программным обеспече- 
нием. 

Некоторые разделы книги, на- 
пример, те, в которых автор каса- 


_ ется новейшей аппаратуры муль- 


тимедиа, основ программирова- 
ния, коммуникаций, М1!сгозоЙ 
\У/тпао\$ 3.1, достаточно поверх- 
ностны и явно предназначены 
для начинающих. Впрочем, кни- 
ги Нортона всегда являлись при- 
мером личного подхода автора к 
предмету. Их ценность заключа- 
ется в том, что они объясняют 
именно то, ЧТО они объясняют, и 
именно так, КАК они это делают. 


«Справочник пользователя 
ВМ РС, написан Питером Норто- 
ном и Робертом Джордейном. В 
действительности это нето чтобы 
совсем справочник, но это и не 
книга, которую стоит читать от на- 
чала до конца. Первая часть книги 
называется «Применение команд 
2О5», название вроде бы говорит 
само за себя — и все же не соответ- 
ствует содержанию, поскольку все 
примеры даны не только для ко- 
мандной строки, но и для про- 
грамм РО5$5Вей и УЛпао\$ 3.1 ЕЙе 
Мапасег. Вторая часть, «Подготов- 
ка компьютера к работе» описыва- 
ет процедуры конфигурирования 
компьютера. Третья часть, назван- 
ная «Управление системой», содер- 
жит сведения по конфигурирова- 
нию и оптимизации системы, а 
также главы по восстановлению 
данных, устранению последствий 
различного рода сбоев и профи- 
лактике неисправностей. 

Вот примерный сценарий ис- 
пользования книги. Вы случайно 
удалили нужный файл. В свое вре- 
мя вам не удалось осилить «Курс 
молодого бойца», но теперьу вас 
есть книга Нортона. Вы находите 
в оглавлении слова «Восстановле- 
ние стертых файлов», открываете 
нужную главу, пролистываете всю 
теорию, находите фразу «Для вос- 
становления файла применяется 
команда ОМОЕГЕТЕ» и восстанав- 
ливаете файл. Действительно, по- 
лезная книга. 

Остается только пожелать оте- 
чественным издателям еще более 
быстрого реагирования на появ- 
ление зарубежных новинок. Впро- 
чем, книги Нортона и так прожи- 
вут не один год. & 
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Играите этюды 


Очков В.Ф., Рахаев М.А. “Этю- 
ды на языках ОВа$1с, ОзсК Ва- 
$1с и Ва$1с Сотр!ег”. Москва, 
издательство “Финансы и ста- 
тистика”, 1995. 

Рецензия на эту книгу будет 
‘ленивая” — составленная из кус- 
ков текста самой книги. Начина- 
ется она с обращения “К читате- 
лю”, написанного главным редак- 
тором серии 'Диалог с компьюте- 
рам” А.В.Гиглавым, издаваемой 
“Финансами и статистикой”. За- 
канчивается рецензия двумя ци- 
татами из самой книги, в кото- 
рой авторы делятся с читателя- 
ми своими сомнениями. 


К читателю 

“Авторам этой книги выпала участь 
принять эстафету в длинной це- 
почке коллег, считающих своим 
преподавательским долгом от- 
крыть глаза начинающим програм- 
мистам на все достоинства и огре- 
хи языка Бейсик. “Универсальный 
язык для обучения начинающих” — 
так определили его назначение 
изобретатели Бейсика Дж.Кемени 
и Т.Курц — продемонстрировал 
нам за тридцать лет своего сущест- 
вования свойства, присущие ми- 
фическому Протею. Способность 
Бейсик-среды принимать десятки 
различных обличий позволяет 
считать Бейсик своим языком и 
физиков, и экономистов, и нев по- 
следнюю очередь программистов- 
профессионалов. 

Избранный авторами книги 
этюдный стиль изучения Бейсика 
в его наиболее популярных реали- 
зациях, принадлежащих фирме 
М1сгозой, придется по душе тем, 
кто стремится реализовать в реше- 
нии своих задач глубинные воз- 
можности избранного языка про- 
граммирования. Предоставляя раз- 
нообразные возможности для при- 
менения различных приемов руч- 
ной оптимизации и попросту про- 
граммистских трюков, Бейсик по- 


могает развивать воображение и 
чувство стиля, что так необходимо 
программистам во все времена. 
Именно эти конструктивные воз- 
можности Бейсика с лихвой пере- 
крывают его многократно упоми- 
наемые в литературе огрехи; авто- 
ры уделяют достаточно места ком- 
ментариям, относящимся к таким 


ОВазк 
ФиккВаяс 


Ваз Сотрйег 


огрехам, и показывают, как легко 
оные могут быть обойдены. 

Тем, кто избрал Бейсик в опи- 
санных реализациях своим пер- 
вым языком программирования, 
книга поможет оценить не только 
свойства самого языка, но и свой- 
ства его диалоговой среды. Отбро- 
шены те свойства среды, которые 
диктовались причудливыми осо- 
бенностями домашних компьюте- 
ров (создатель популярного в Рос- 
сии “Синклера”, как известно, ре- 
шил нагрузить ни в чем не повин- 
ную клавиатуру своей миниатюр- 
ной машины способностью вво- 
дить одним нажатием клавиши це- 
лые ключевые слова “и многое дру- 
гое”). В сегодняшних реализациях 
диалоговой среды Бейсика оста- 
лось только главное — поддержка 
всего спектра возможностей быст- 
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рого, эскизного макетирования 
разных моделей внешнего поведе- 
ния программы. Поэтому неудиви- 
телен наблюдающийся ренессанс 
“бейсиковского” стиля работы в 
инструментальных системах про- 
граммирования для операционной 
среды М1сгозой У/Лп4о\%5. 

В фильме “Космическая Одиссея 
“2001” по книге Артура Кларка бор- 
товой компьютер корабля “Диска- 
вери” беседует с астронавтом на 
Фортране; честно говоря, сегодня 
это кажется маловероятным. Не 
достанется ли эта роль в реально- 
сти очередному диалекту Бейсика?.. 
Такое впечатление, что у сменяю- 
щих друг друга реализаций Бейси- 
ка есть какая-то общая модель им- 
мунитета, позволяющая им жить и 
здравствовать под разговоры о вол- 
шебных свойствах Ады и Пролога. 
Займитесь Бейсиком — он позволит 
вам показать, на что вы способны”. 


Цитаты, взятые из главы 
“Семь грехов программиста” 
“То, что авторы делятся своими 
иногда довольно спорными мысля- 
ми сискушенным читателем, — это 
еще не грех. Грех в том, что они 
вплетают эти мысли в свои лекции, 
смущая наивные студенческие 
души”. 

“Достаточно ли (не слишком ли) 
авторы ввели в книгу “эстетики” 
(‘эстетических завихрений”), что- 
бы она была интересна (неинте- 
ресна) читателю. 

Достаточно ли (не слишком ли) 
гипотезы книги безумны (заумны), 
чтобы стать теорией (чепухой). 

Достаточно ли (не слишком ли) 
теория, затронутая в книге, красива 
(безобразна), чтобы быть верной 
(неверной). 

Читатель может вычеркнуть не- 
нужное и ответить на своеобраз- 
ную анкету книги, сгладив заодно 
“грехи” слуха, видения, обоняния, 
вкуса, речи, осязания и ходьбы ав- 
торов”. 


ДЕ 


ь 


Андрей Борзенко 


Вряд ли кто будет оспаривать то, 
что тема ремонта и модернизации 
персональных компьютеров сего- 
дня актуальна как никогда. Процес- 
сорами этого года стали даже не 
4860Х4, а Репнипты, емкость жест- 
кого диска с интерфейсом Еп- 
Вапсед ТШЕ перевалила барьер 
500 Мбайт, в настольных компью- 
терах стал использоваться интер- 
фейс РСМСИА и т.д. Кроме того, что 
в нашем журнале ведется постоян- 
ная рубрика, связанная с модерни- 
зацией РС, мы стараемся время от 
времени знакомить вас с тем, что 
же пишут об этом наши коллеги на 
Западе. Сегодня хочется предста- 
вить уже четвертое издание книги 
господина Мюллера (5со Мие]- 
1ег. Орэга411> ап ВКерай1ае 
РС'$). Поверьте, оно того заслужи- 
вает. Издатели (корпорация ООЕ) 
утверждают, что уже продано 
650 тысяч экземпляров этой книги. 
По этому поводу можно только 
вспомнить, что не менее извест- 
ный однофамилец господина 
Мюллера говорил: “Я всегда жалел, 
Штирлиц, что вы работаете не в 
моем отделе”. 

Итак, внешний вид нового изда- 
ния, в общем-то, не изменился, 
чего не скажешь о его содержании. 
Книга разбита теперь на семь боль- 
ших разделов и существенно пере- 
работана даже в методическом 
плане. Стоит, правда, отметить, что 
последняя глава большей частью 
посвящена моделям из семейств 
компьютеров ВМ: Р5/1, Р5/2, Уа1- 
цеРо!1:. В отличие от американ- 
ских большинству отечественных 
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СКОТТ МЮЛЛЕР О РЕМОНТЕ И МОДЕРНИЗАЦИИ 


читателей эта тема вряд ли инте- 
ресна. Тем не менее, из этого же 
раздела можно почерпнуть инфор- 
мацию о подробных технических 
характеристиках указанных ком- 
пьютеров. В частности, отражены 
следующие основные параметры: 
архитектура системы, память, осо- 
бенности, дисковая память, слоты 
расширения, клавиатура, размеры, 
вес и т.д. 

Первый раздел по-прежнему 
целиком посвящен основам и осо- 
бенностям персональных компью- 
теров. Особый интерес представ- 
ляет приведенная в этом разделе 
информация по типу и содержа- 
нию документации, поставляемой 
обычно с компьютерами Бгапа- 
пате. 

Во втором разделе рассматрива- 
ются отдельные компоненты ком- 
пьютерной системы. Ряд глав по- 
священ материнским платам, сис- 
темным шинам и адаптерам рас- 
ширения, включая УТ-Ви$, РСТ и 
РСМСА. Микропроцессорам и ма- 
тематическим сопроцессорам так- 
же уделено достаточно много вни- 
мания. Здесь вводятся основные 
понятия процессоров с умножени- 
ем частоты и ОуегОпуе. О логиче- 
ской организации и архитектуре 
оперативной памяти повествует 
отдельная глава. Несколько не- 
обычно в одном ряду со всем пере- 
численным выглядит глава о бло- 
ках питания. 

Третий раздел целиком посвя- 
щен аппаратному обеспечению 
ввода-вывода. К этим устройствам 
автор отнес современные монито- 
ры, видеоадаптеры и звуковые кар- 
ты. Очень большой раздел отведен 
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под коммуникации и сети. Матери- 
ал от последовательного порта до 
ЕОПГ изложен если не вполне под- 
робно, то предельно ясно. 

В четвертом разделе собрана 
информация об устройствах мас- 
совой памяти. Помимо винчесте- 
ров здесь говорится о накопителях 
на компакт-дисках (СО-КОМ), маг- 
нитооптических приводах, \/ОКМ, 
стримерах и т.д. 

Если с пятого раздела речь начи- 
нает идти конкретно о модерниза- 
ции [ВМ РС-совместимых компью- 
теров, то шестой раздел посвящен 
их ремонту. Здесь можно узнать о 
некоторых инструментах и при- 
надлежностях, необходимых для 
выполнения профилактических и 
ремонтных работ на персональ- 
ном компьютере. Сюда же, напри- 
мер, относятся различные заглуш- 
ки (“плуги”), измерители и логиче- 
ские пробники. Подробно объяс- 
няется, как выполняются сборка и 
демонтаж не только всей системы 
в целом, но и ее отдельных узлов 
(приводов, блоков питания). Нема- 
ловажны и базовые сведения о гра- 
мотной эксплуатации, диагности- 
ке и модернизации персональных 
компьютеров. Достаточно сказать, 
что вещи это вполне взаимосвя- 
занные. 

Как всегда, выбрать книгу для об- 
зора мне предложила фирма “Юни- 
Вер” (тел./факс (095) 4534-46-20, 
434-30-69). ка 


Информация о книге: 

$сой Миецет. Орета те ап4 Вераи- 
ше РС. 4 ЕЧ!юп, ООЕ Согрога- 
Ноп, 1994, 1546 рр., [ЗВМ 1-56529- 
932-9. 
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Сколько стоит Соге! О ВАУ! 


Камилл Ахметов 


Теперь-то я точно знаю — 10 
долларов! Впрочем, зависит от 
комплекта поставки, и если не на 
одном, а на трех СО, то 27 долла- 
ров — со скидкой, значит. И если 
вам не удалось найти пакет за та- 
кую цену в «Книжном мире», то не 
спешите в «Белый Ветер» — вый- 
дя из магазина, оглядитесь. По- 
близости наверняка стоит парень 
с кейсом, под завязку набитым 
вполне цивильно оформленными 
«сидишниками». Не надо только 
на него наезжать — это не капи- 
тан пиратов, а всего лишь юнга. 

Когда пиратский софт распро- 
странялся на дискетах, с этикет- 
ками, отпечатанными на матрич- 
ном принтере или надписанны- 
ми от руки, это смотрелось забав- 
но и как-то пустячно. Судя по 
тому, как сегодня расходятся пи- 
ратские диски СО-КОМ, их тира- 
жи изготавливаются уже не на 
коленках. «Дело», поставленное 
на промышленную ногу, гораздо 
выгоднее. Разместить заказ на 
печать тиража дисков и обло- 
жек — копейки по сравнению с 
прибылью от продажи. Прибыль, 
заметьте, не облагается налогом. 

Или облагается? За продажу 
пиратских СО уже взялись ком- 
мерческие фирмы. Их реклама 
спорадически появляется в ком- 
пьютерной прессе, они прини- 
мают заказы и выписывают кли- 
ентам счета! Эти счета могли бы 
послужить вещественными дока- 
зательствами, если бы было что 
вещественно доказывать. Спе- 
циалисты считают, что сущест- 
вующее законодательство на 
практике не позволяет подвести 
пиратов ни под одну статью. Я 
уже года полтора слышу от раз- 
работчиков, деловых людей, 
представителей ВЗА разговоры о 
том, что пора начинать судебные 
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преследования пиратов. Думаю, 
если бы это было возможно, это 
уже бы произошло. 

А чему я, собственно, удивля- 
юсь? Совершенно очевидно, что 
торговать «черной» и «серой» 
техникой выгоднее, чем продви- 
гать Бгап4 пате, а продавать пи- 
ратские СР гораздо легче и при- 
быльнее, чем пытаться создавать 
в этой стране рынок программ- 
ного обеспечения. Если фирма 
пытается работать на рынке чис- 
то, то путь ее долог и труден. Ни- 
кого не удивит, если она в какой- 
то момент сойдет с дистанции. 
Если же ей удастся изобрести 
что-то особенное и при этом не 
просчитаться, наладить работу 
по-новому, то о ней скажут: «Ну 
Это же... (Стиплер, ПараГраф, 1В5, 
М1сгозой, Созтпуе ТесБпо!о- 
21е5)». В смысле — так не бывает. 

А в «обычных» фирмах у вас 
никогда не спрашивали: «Вам 
ДОС лицензионный или как!» 
Если, конечно, вообще предлага- 
ли лицензионную ОО5... А ведь 
подъем софтверного рынка, на- 
метившийся в России за послед- 
ние два года, грозит смениться 
упадком. Многим производите- 
лям программного обеспечения 
в течение последнего года не уда- 
лось выпустить новые версии 
продуктов. Пользователь тем вре- 
менем покупает за смешные 
деньги СО со всем необходимым. 
Да только ведь наличие каких бы 
то ни было программ зависит от 
того, как они покупаются. Не бу- 
дет настоящих покупателей — 
нечего будет и воровать. 

Наша страна имеет древние и 
славные пиратские традиции. 
Вспомните «трофейные» кино- 
фильмы. Вспомните публикации 
шедевров и бестселлеров миро- 
вой литературы, выпущенных на 
языке оригинала до 1973 года. 
80-е годы порадовали нас взры- 
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вом аудиопиратства, а текущее 
десятилетие в связи с неуклон- 
ным повышением благосостоя- 
ния народных масс открыло эру 
видеопиратства. Конечно, я не 
могу отговорить вас от покупки 
пиратского программного обес- 
печения. Продажа СогеШКАХ?] за 
десять долларов или библиотек 
профессиональных программ 
для \Уш@ао\$ за сто долларов 
практически не запрещена зако- 
ном и, можно сказать, соответст- 
вует традициям и нормам обще- 
ства. 

И все же обидно... Цветущее у 
нас пышным цветом софтверное 
бутлегерство — самый прими- 
тивный сорт жульничества, ка- 
кой только можно вообразить. 
Вас даже не пытаются обмануть, 
выдавая пиратский софт за «чис- 
тый» — вам предоставляют сде- 
лать это (обмануть себя) самим. 
Вы твердо знаете, что не получи- 
те никакой поддержки от произ- 
водителя, никаких ирдае, ир- 
отаае и по!-Ппе. Абсолютно все, 
включая вашего «поставщика», 
свободны от каких бы то ни было 
обязательств на ваш счет. 

Но может быть кто-то действи- 
тельно не знает, чем отличается 
программный продукт от «чер- 
ного» СО? Тогда мои аргументы 
исчерпаны — если, конечно, не 
считать веселого напутствия, ко- 
торым ребята из 14 зоЁ\аге со- 
проводили свою последнюю 
игру: «Кететрег, Ш уоц аге рау- 
ше а рга(е4 сору оЕРООМ Пуои 
аге ото 10 НЕЦ». 
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Маркетинг программных 


продуктов как процесс 


коммуникации 


Ирина Куликова 


Тема маркетинга программных 
продуктов слишком велика для не- 
большой статьи и даже для цикла 
статей. Но она действительно важ- 
на. Ведь большинство представите- 
лей софтверной промышленности 
в России «университетов по марке- 
тингу не кончали» и постигали азы 
науки на практике... Может быть, 
поэтому у нас нередко путают по- 
нятия «рынок», «маркетинг» и 
«сбыт». Маркетингом часто счита- 
ют сбыт, в лучшем случае — про- 
движение продаж программных 
продуктов (то есть рекламу, меры 
стимулирования сбыта и пропа- 
ганду). 

Подобная подмена большего 
меньшим отражает особенности 
нынешнего состояния российской 
экономики. Такого же взгляда на 
маркетинг придерживались амери- 
канские экономисты (кстати, зало- 
жившие фундамент экономичес- 
кой науки) в начале ХХ века. Кста- 
ти, и пользователи чаще всего ви- 
дят только вершину айсберга, зову- 
щегося МАРКЕТИНГОМ: театрали- 
зованные де- 
монстрации 
программы 
на выставках, 
рекламу В 
прессе, кон- 
курсы и лоте- 
реи, улыбки 
очарователь- 
ных и собран- 
ных сотруд- 
ниц отдела 
сбыта. 

На самом деле сегодня органи- 
зация и стимулирование сбыта яв- 
ляются лишь частью маркетинго- 


вых действий любой произвоодя- 
щей фирмы. 


Так что же такое 
маркетинг? 


Сам термин «маркетинг», как изве- 
стно, происходит от английского 
«татгкее (рынок) и действительно 
означает деятельность в сфере 
рынка, сбыта. Однако маркетинг — 
это гораздо большее. С одной сто- 
роны, это всестороннее изучение 
рынка, вкусов и потребностей 
пользователей и ориентация на 
них при разработке продукта; с 
другой стороны — активное воз- 
действие на рынок и формирова- 
ние покупательских предпочте- 
ний. 

Ярким примером такого воздей- 
ствия может служить история фор- 
мирования в России рынка систем 
распознавания символов, тесно 
связанная с деятельностью двух 
фирм — ВТ 5ой\жаге и Сортйуе 
Тесвпо]10о81е$, и смежного с ним 
рынка сканеров. Представители 
компании НеуЛеи-РасКагА заявля- 


Обратная связь 


Рис. 1. Маркетинговый цикл 


ют, что к концу 1994 года Россия 
вышла на одно из ведущих мест в 
Европе по объемам закупок скане- 


ров и на первое место по показа- 
телю “сканер/компьютер»”. 

Говорят еще, что маркетинг — 
это сложный процесс приспособ- 
ления фирмы к использованию 
наиболее выгодных рыночных 
возможностей. Этот процесс пред- 
ставляет собой маркетинговый 
цикл. Он предполагает активную 
обратную связь производителя с 
окружающей средой и состоит из 
следующих ступеней: 1) исследова- 
ния рынка; 2) анализ рыночных 
возможностей фирмы; 3) отбор 
целевых рынков сбыта; 4) разра- 
ботка маркетингового проекта, 
включающего описание будущего 
продукта, установление цены, вы- 
бор каналов сбыта и способов про- 
движения; 5) претворение в жизнь 
запланированных маркетинговых 
мероприятий и... снова анализ из- 
менившегося положения фирмы 
на рынке. Таким образом, после 
ступени 5 цикл возвращается к сту- 
пени 1, и все начинается заново 
(рис. 1). 

Лично мне маркетинговый цикл 
больше всего напоминает процесс 
управления некоторой СИСТЕ- 


МОЙ. (Да простит Читатель такое 
приземленное сравнение!) И тог- 
да СИСТЕМА — это фирма-произ- 


ТЕНДЕНЦИИ 


УПРАВЛЕНИЯ 
СИСТЕМОЙ — отдел маркетинга, а 
ПЕТЛЯ ОБРАТНОЙ СВЯЗИ — ин- 


водитель, ОРГАН 


формация о том, что творится на 
рынке. Для того чтобы СИСТЕМА 
(фирма) двигалась к цели (напри- 
мер, «продать 10 000 копий ПП в 
текущем году»), ОРГАН УПРАВЛЕ- 
НИЯ (отдел маркетинга) должен 
постоянно корректировать ход 
СИСТЕМЫ на основе поступающей 
информации (маркетинговых ис- 
следований). 

Добывая такую информацию, 
сотрудники отдела маркетинга 
вынуждены постоянно заниматься 
«раскопками» — изучать пожела- 
ния пользователей и сбытовиков, 
тенденции рынка и общеэкономи- 
ческие тенденции в стране, успехи 
конкурентов и производителей 
смежных продуктов, эффектив- 
ность собственной рекламной по- 
литики. Незачем и говорить, что 
подобные «раскопки» — нелегкий 
и часто рутинный труд, требую- 
щий к тому же хорошо продуман- 
ной организации, но именно он 
составляет большую часть марке- 
тинговых мероприятий. Почти та- 
кую же часть занимает последую- 
щий процесс планирования взаи- 
моувязанных действий фирмы по 


продвижению 
продукта. 

Решение ком- 
пании заняться 
исследованиями 
рынка не означа- 
ет, что они обяза- 
тельно должны 
быть сложными и 
дорогостоящими, 
вроде пробного 
маркетинга или 
всероссийского 
опроса отноше- 
ния потребите- 
лей к продукту. 
Иногда достаточ- 
но выяснить не- 
достающие дета- 
ли, поговорив с 
сотрудниками от- 
дела сбыта или 
пользователями. 

По этому пово- 
ду британский маркетолог Дж. 
Пилдич замечает: «Тему эту можно 
поднять до высокого теоретичес- 
кого уровня. Анализ рынка может 
превратиться в покрытое мраком, 
заумное действо, услаждающее 
души математиков. Но простые 
подходы лучше. Один председа- 
тель правления руководствовался 
правилом обзванивать каждую не- 
делю трех клиентов, а также зво- 
нить трем лицам, которые пока не 
покупают товар. Обходится это 
недорого. О статистической наде- 
жности тоже, пожалуй, не стоит 
говорить, но все же это начало». 

Итак, ИССЛЕДОВАНИЯ и ПЛА- 
НИРОВАНИЕ составляют добрую 
половину маркетинга. Его вторая 
половина — производство и про- 
движение продукта. 


Окружности Алсопа 


Еще об одной особенности процес- 
са коммуникации... Известно, что 
для эффективной передачи сооб- 
щения отправитель должен учиты- 
вать особенности той среды, в ко- 
торой оно будет распространяться. 
Иными словами, для того чтобы 
понять, как продвигать продукт, 
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необходимо точно знать, где, в ка- 
кой среде вы хотите его продавать. 
Много говорится о трудностях 
продвижения софта на российском 
рынке. В первую очередь упомина- 
ют высокий уровень нелегального 
копирования, затем — отсутствие 
спроса. Как видим, жалобы доволь- 
но противоречивы. Ниже мне хоте- 
лось бы остановиться подробнее на 
причинах этих трудностей. Они ин- 
туитивно понятны, но редко назы- 
ваются своими именами, что приво- 
дит к крушению радужных надежд. 
Толчком к сделанным ниже 
обобщениям послужила Теория 
концентрических окружностей Ал- 
сопа'. Вкратце она формулируется 
так: «Фактором, в действительности 
создающим или уничтожающим 
продукт, является молва». Молва 
распространяется всегда «от цент- 
ра к краям» системы окружностей. 
Эта система показана на рис. 2. 
Поле, на котором располагается 
самая внешняя окружность, — это 
огромная «территория», соответст- 
вующая общему населению рынка 
(для России — примерно 160 млн. 
человек) или непользователям. 
Сама внешняя окружность соответ- 
ствует общему числу пользовате- 
лей (по разным оценкам — от 2,5 
до 3 млн. человек). Следующая ок- 
ружность соответствует кругу лю- 
дей, являющихся энтузиастами 
применения компьютеров, хотя 
многие из них не обязательно лю- 
бят технику, не умеют программи- 
ровать и не знают, как разобрать 
компьютер. Третья окружность 
описывает число людей, которые 
знают, как написать программу, 
как собрать комплект оборудова- 
ния, и «грезят о циклах и микро- 
схемах». Этих людей называют ха- 
керами (в хорошем смысле слова). 
Центральная окружность пред- 
ставляет людей, чья жизнь и зар- 
плата зависят от техники, сотруд- 
ников фирм, производящих и про- 


* Алсоп Стюарт, автор специально- 
го выпуска бюллетеня Р.С. Гецет, по- 
лучившего премию Ассоциации ИЗз- 
дателей Программного Обеспечения, 
известен по публикациям в газете 
шРю\/опА и в журнале РС \/оп14. 


ши 67 


2= 


дающих продукты для персональ- 
ных компьютеров и сами компью- 
теры. Алсоп называет этих людей 
промышленностью. Эти люди — 
настоящие эксперты: они знают 
методы работы отдельных лиц и 
коллективов, разрабатывающих 
новые продукты, и могут легко от- 
делить правду от вымысла. И еще: 
они почти мгновенно вырабатыва- 
ют единое мнение о любом новом 
продукте. 

На рис. 2 окружности обозначе- 
ны в порядке их следования следу- 
ющим образом: Непользователи, 
Пользователи, Энтузиасты, Хакеры 
и Промышленность. Размеры окру- 
жностей приведены для России. 

По Алсопу, для того чтобы рас- 
пространить информацию о про- 
дукте, следует заронить ее в самую 
сердцевину системы, а дальше она 
распространится сама собой — как 
круги на воде. Но применительно 
к России теория Алсопа работает 
не в полной мере. 


Штрихи к портрету 
«загадочной русской 
души», или Теория 
Алсопа применительно 
к России 


В России существует значительная 
неравномерность в степени разви- 


высокая 
информированность 


Москва 


техно- и инфосреда 
Рис. 5. Модификация окружностей Алсопа применительно 
к российскому рынку 


тости ин- 
формацион- 
ных, сервис- 
ных и сбыто- 
вых структур 
в центре и на 
периферии. 
Поэтому в 
географичес- 
ком смысле 
справедливо 
условно раз- 
бить весь 
российский 
рынок на две 
части: «Моск- 
ва» (некото- 
рые относят 
сюда также 
Санкт-Петербург и Новосибирск) 
и «не-Москва» (рис. 3). 

В «Москве» есть представитель- 
ства софтверных инофирм и глав- 
ные офисы российских дистрибь- 
юторов, необходимая литература, 
множество точек розничной тор- 
говли. Здесь из-за большой плотно- 
сти населения, особенностей ста- 
рой экономической политики, на- 
личия множества корпоративных 
пользователей быстро сложилось 
некое подобие информационно- 
технологической сферы. Именно 
здесь проводятся самые крупные 
выставки, здесь находятся редак- 
ции самых читаемых компьютер- 


низкая 


информированность 


пром. и агросреда 
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Непользователи 
> 160 млн, 


Рис. 2. Окружности Алсопа 


ных журналов и газет. Кроме того, 
здесь закупки программных проду- 
ктов часто совершаются как дань 
компьютерной моде. 
Неудивительно, что здесь боль- 
ше экспертов, хакеров и энтузиа- 
стов на душу населения, чем где бы 
то ни было в России. Информация 
о новинках здесь действительно 
распространяется мгновенно. 
Однако, чем дальше вглубь пери- 
ферии, тем сильнее обнаруживают- 
ся более трезвое отношение к ком- 
пьютерной технике и меньшая ин- 
формированность. Молва и литера- 
тура сюда доходят плохо, а потреби- 
тели больше полагаются на автори- 
теты или ориентируются 
«на соседа». И самое глав- 
ное — потребности в ком- 
пьютерной технике, а сле- 
довательно, и в программ- 
ных продуктах здесь ми- 
нимальны. («Какие систе- 
мы распознавания?! Какие 
сканеры?! — восклицал 
мой знакомый журналист, 
пытающийся поставить на 
ноги газету компьютер- 
ной тематики, а заодно и 
розничную точку продажи 
программных продуктов в 
Нижнем Новгороде, круп- 
ном промышленном цен- 
тре Поволжья, бывшем 
средоточии российской 
торговли. — У нас деловые 
письма до сих пор от руки 
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пишут, какие уж тут графические ре- 
дакторы...») 

Так что в глубинке не покупают 
не оттого, что не хотят быть циви- 
лизованными пользователями, а 
оттого, что необходимость в про- 
граммах не осознана. Проще гово- 
ря — не нужно никакое программ- 
ное обеспечение, ни лицензион- 
ное, ни краденое... При этом сред- 
ства на покупку и оборудования, и 
программного обеспечения, гово- 
рят, имеются. Мало кто знает, как 
их с пользой потратить. 

Со средствами коммуникации на 
периферии тоже не очень хорошо. 
Широко распространено мнение, 
что компьютерные журналы пред- 
назначены не для обычных компь- 
ютерных пользователей, а «для фа- 
натов». Имеем порочный круг: про- 
граммное обеспечение трудно про- 
давать из-за того, что нет потребно- 
стей, а потребности не формируют- 
ся отчасти из-за того, что не дохо- 
дит информация. Поэтому, навер- 
ное, все софтверные фирмы стоят 
перед трудно разрешимой пробле- 
мой более активного продвижения 
своих продуктов на периферии. 

И наконец, есть черта, которая 
роднит все регионы России. Сего- 
дня большая часть компьютерной 
техники используется для доволь- 
но несложных процедур автомати- 
зации подготовки документов. При 
этом существует класс продуктов, 
который в России практически не 
применяется. Но зачем организа- 
ции или заводу специальные воз- 
можности САПР или САЗЕ-техно- 
логии, если у них нет современ- 
ных технологических линий, а слу- 
жащие просто не умеют пользо- 
ваться компьютером? 


И все же программы 
приобретают. Почему? 


Основными побудительными мо- 
тивами приобретения программ в 
порядке приоритета для пользова- 
телей являются следующие: 
1.Наличие документации. 
2.Консультации (в том числе по так 
называемой горячей линии). 
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5.Престиж. Красочные коробки 
лицензионных программных 
продуктов повышают личный 
престиж и свидетельствуют о со- 
лидности фирмы. 

4.Возможность приобретения но- 
вой версии по значительно более 
низкой цене. 

5.Полнота дистрибутива легальной 
КОПИИ. 

Интересно, что вирусов на са- 
мом деле опасаются немногие. Как 
и закона о защите права на интел- 
лектуальную собственность! Лишь 
немногие пользователи, представ- 
ляющие государственные органи- 
зации, назвали одной из главных 
причин легального приобретения 
программ заботу о патентно-пра- 
вовой чистоте производимых с по- 
мощью него разработок. 

Что же следует из нашего разго- 
вора о коммуникациях в марке- 
тинге? 


Моменты истины 


Момент 1. 
Говорите 
«важным» 
людям 

Итак, ключевым 
моментом в при- 
менении Теории 
концентрических 
окружностей на 
любом рынке яв- 
ляется роль, кото- 
рую играет про- |»! 
мышленность в 
поддержке пере- 
даваемого фир- 
мой сообщения о 
продукте. Поэто- 
му продвижение 
начинается с пре- 
зентации продук- 
та (на крупных 
выставках или 
другим — спосо- 
бом) для инфор- 
мирования самой 
близкой к произ- 
водителю кон- 
тактной аудито- 
рии — промыш- 


Модемы 
Факс-модемы 
эпой-модемы 


аршрутизаторы 
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ленности, лидеров мнений (экс- 
пертов или важных заказчиков, 
чьему авторитету доверяют) и 
компьютерной прессы. 


Момент 2. Почаще 
выбирайтесь «в мир» 

На пути к покупателю продукт мо- 
жет встретить много препятствий. 
Вы можете предлагать продукт в 
неудачной комплектации. Коробка 
может оказаться недостаточно 
прочной и привлекательной. Пер- 
вое доставляет неприятности про- 
давцам, второе делает ваш продукт 
незаметным среди ярких упаковок 
М!сгозой, Гойа$ и зутагцес. Но вы 
об этом никогда не узнаете, если не 
наведаетесь в места розничной 
продажи. 

Наблюдая за действиями про- 
давца розничного отдела, можно 
выяснить, сколько информации 
про продукт он дает, рекомендует 
ли он в первую очередь ваш про- 
дукт или программу конкурентов, 
какая назначена цена, какое мес- 
то на витрине выделено для ваше- 


Комплексные поставки 


оборудования, наладка, 
сопровождение, гарантия 


Мотого!а Соаех/ 00$ 
15354455 


Интерфеисное оборудование 
Цифровые системы передачи данных 
Системы управления сетевым‹оборудованием 


Москва, 1-и Хвостов переулок ЛТ-А 
(095)238-3711, 238-3711, 238-5343 
Е-тай: зас@рш$сот.т5К.5и 
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СУПЕРГИГАБАЙТЫ - 
ПО СУПЕРЦЕНАМ! 


Магнито-оптика ЗОМУ° 1.3СВ 
$2, 100-$2, 300 


Магнито-оптика Кий” 230мМВ 
$680 


СО рекордеры Ршпае М1сго” 
$2, 100-2,200 


Стримеры ЕХАВУТЕ” 7СВ-14СВ 
$1, 750-$2, 950 


Стримеры \УапзеК” 525МВ-8СВ 
$920-$2, 000 


одного класса и 
назначения, 
обычный поку- 
патель спраши- 
вает мнение 
продавца вне 
зависимости от 
Того, ЧТО ОН ЧИ- 
тал (и читал 
ли) о продукте 
в прессе. В глу- 
бинке же про- 
давец вообще 
является един- 
ственным пол- 
номочным 
представите- 
лем фирмы. 

В ходе отве- 
та на вопрос 


Но это еще не все... 


Мы предлогаем также широкий 
выбор носителей информации для всех 
устройств, гарантию и консультации !!! 


МТЕВЫМК 


Тел.: (095) 205-64-10, 205-64-11, факс: 956-70-21 


го программного продукта и как 
он на этом месте смотрится. Пого- 
ворив с продавцом, вы много узна- 
ете на тему «что слышно о проду- 
кте», как часто покупатели интере- 
суются вашим программным обес- 
печением по сравнению с про- 
граммами конкурентов, сколько 
покупают в день (в неделю), дово- 
лен ли продавец поставкой проду- 
кта. Возможно, полученная вами 
информация приведет к приня- 
тию решений о смене поставки 
или изменению внешнего вида ко- 
робки. 


Момент 3. Пропаганда и еще 
раз пропаганда! 

Если на формирование мнения 
промышленности и ближайших к 
ней кругов влияют посещения вы- 
ставок, статьи и оценки специа- 
листов, то для конечного пользо- 
вателя одним из самых достовер- 
ных источников информации яв- 
ляются продавцы. Приходя в ма- 
газин и видя несколько продуктов 
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покупателя 
продавец мо- 
жет пускать в 
= 
всегда объек- 
тивное сужде- 
ние или прос- 
то пересказы- 
вать то, что 
«НОСИТСЯ В ВОЗ- 
духе», — сплетни, слухи, словом, 
«общественное мнение». Вы же 
не хотите, чтобы розничная то- 
чка превратилась в точку анти- 
рекламы вашего продукта? Рабо- 
тайте непосредственно с про- 
давцами. 


Момент 4. Умеряйте аппетит 
Не следует стремиться продать 
сразу всем — сегментируйте ры- 
нок. Когда я вижу в вагонах мет- 
ро плакаты, рекламирующие до- 
машний компьютер «Амата», я ра- 
дуюсь за финансовую мощь тех, 
кто это придумал. Значит, у этой 
компании есть возможность ра- 
ботать на будущее. Но вам-то ну- 
жно окупить только что вышед- 
ший тираж программного проду- 
кта, зачем же предлагать его лю- 
дям, которые никогда не видели 
персонального компьютера! 

Концентрируйте средства на 
том, что даст немедленную отдачу. 
Реклама в метро и на радио ктаким 
вещам не относится. 
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Момент 5. Не делите пирог 
на слишком мелкие кусочки 
Пытаясь грамотно провести сег- 
ментацию российского рынка 
пользователей, софтверная фирма 
сталкивается с тем, что он для 
этого недостаточно велик. 

В отличие от многомиллионных 
американского или европейского 
рынков пользователей, у нас дей- 
ствует принцип «80-20». Согласно 
ему значительная доля общего 
сбыта (прибыли) приходится на 
небольшое количество сегментов. 
Их составляют люди, которые со- 
знательно стремятся приобретать 
ПП (@программисты-энтузиасты, 
люди, близкие к компьютерной и 
информационной индустрии, на- 
учно-исследовательские организа- 
ЦИИ). 

Поэтому, рекламируя свой про- 
дукт, делайте упор на ограничен- 
ное число специализированных 
изданий, выбирая самые читаемые 
из них (читаемые ВАШИМ пользо- 
вателем!). Впрочем, если вам пред- 
лагают рекламную площадь в науч- 
ном издании за небольшую плату, 
соглашайтесь. Тираж таких изда- 
ний невелик, но зато ваша рекла- 
ма попадет сразу к целевой аудито- 
рии! 


Момент 6. Не впадайте 

в панику 

Прочитав все вышеизложенное, 
можно схватиться за голову и по- 
ставить жирный крест на россий- 
ском рынке. Но посмотрите — за 
последние два-три года на рынок 
продвинулась целая плеяда рос- 
сийских программных продуктов, 
которые уверенно занимают опре- 
деленные его ниши. 

И конечно, мы в самом общем 
виде рассмотрели только один 
аспект маркетинга, оставив за 
пределами статьи ряд не менее 
важных проблем эффективной 
коммуникации: искусство лич- 
ной продажи и демонстрации 
продукта, особенности построе- 
ния рекламных текстов о науко- 
емких продуктах, создание цело- 
стного образа фирмы и много 
чего еще. м 
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Виктор Арковенко 


Состоявшуюся в конце апреля 
самую большую в России компью- 
терную выставку Комтек’95, кото- 
рая отразила последние тенденции 
развития мировой информацион- 
ной индустрии и новейшие проду- 
кты, многие фирмы-участницы ис- 
пользовали не только для демонст- 
рации достижений, но и для того, 
чтобы лучше понять состояние 
отечественного компьютерного 
рынка и потребности пользовате- 
лей. Для этих целей чаще всего 
применялось анкетирование. На 
вопросы АО “ПИРИТ”, специализи- 
рующегося на модернизации ком- 
пьютеров, любезно согласились 
ответить более двух тысяч посети- 
телей выставки. Результаты анкети- 
рования подтвердили тот факт, 
что значительную часть парка пер- 
сональных компьютеров в нашей 
стране по-прежнему составляют 
устаревшие компьютеры на про- 
цессорах типа 80286. Хотя это и не 
было неожиданным, высокий про- 
цент находящихся в эксплуатации 
286-х, которых даже больше, чем 
тоже не новых компьютеров с про- 
цессором 80286, особенно впечат- 
ляет. Поэтому представляется акту- 
альным затронуть некоторые воп- 
росы, касающиеся модернизации 
именно таких компьютеров. Их 
специфика связана не с какими- 
либо особыми техническими про- 


72 Ш 


МОДЕРНИЗАЦИЯ УСТАРЕВШЕЙ ТЕХНИКИ: ЛУЧШЕ ПОЗДНО, ЧЕМ НИКОГДА 


Модернизация 
устаревшей техники: 
лучше поздно, чем 


блемами, а скорее с целесообраз- 
ностью и эффективностью (на- 
пример, есть ли смысл модернизи- 
ровать сильно устаревший компь- 
ютер или лучше купить новый). 


Модернизация 286 
компьютеров — 
процессор, память 
и ММтао\м$ 


В большом количестве публика- 
ций, посвященных модернизации, 
говорится о том современном 
уровне компьютера, на который 
следует ориентироваться. Активно 
обсуждаются вопросы перехода от 
процессоров 80486 к РепНии, ис- 
пользования жестких дисков боль- 
шой емкости, шиШтесла и т.д. Со- 
здается впечатление, что процесс 
совершенствования — это настоя- 
щая гонка, и если в ней и можно 
участвовать, то только имея значи- 
тельные финансовые средства. Од- 
нако для нормальной работы на 
компьютере в большинстве случа- 
ев совсем не требуется наличия 
богатой конфигурации с рекорд- 
ными характеристиками (хотя об- 
ладание таковой и облегчает 
жизнь). Достаточно, чтобы совре- 
менным требованиям в полной 
мере отвечали всего несколько 
ключевых параметров. 
Модернизация 286-х компь- 
ютеров, так же, как и 386-х, 
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486-х, в равной степени возмо- 
жна, потому что не изменилось 
главное — их архитектура. И у 
старого компьютера на процессо- 
ре 80286, и у самого нового на 
80486 или РепНит основа однаи 
та же — это АТ фирмы 1ВМ (имен- 
но отличия между АТ и ХТ делают 
модернизацию последних практи- 
чески неэффективной). В то же 
время параметры 286-го компью- 
тера в так называемой стандартной 
конфигурации (1 Мбайт памяти, 
жесткий диск на 40 Мбайт и т.д.) 
настолько сильно отличаются от 
современного уровня, что законо- 
мерно поставить вопрос о том, сто- 
ит ли его модернизировать или вы- 
годнее купить новый. Если под це- 
лью модернизации подразумевает- 
ся получение самого производи- 
тельного компьютера с такими, на- 
пример, параметрами, как процес- 
сор 80486 или Репиит, оператив- 
ная память 8-16 Мбайт, жесткий 
диск 540 Мбайт-1 Гбайт, современ- 
ный видеоадаптер с локальной 
шиной и хороший монитор, то 
стоимости модернизации и покуп- 
ки нового компьютера будут отли- 
чаться не очень сильно, так как 
менять придется практически все. 
Действительно, от старого компь- 
ютера можно использовать только 
корпус с блоком питания, приводы 
флоппи-дисков и клавиатуру. Од- 
нако приведенный пример вовсе 
не исключает эффективности мо- 
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дернизации в данном случае. Ско- 
рее, он подтверждает то, что ее не- 
обходимо проводить с учетом кру- 
га решаемых задач и желательно 
своевременно. Только тогда мож- 
но получить надлежащий резуль- 
тат. Очевидно, что компьютеры на 
базе процессоров 80286 до сих пор 
продолжают использоваться от- 
нюдь не для решения самых слож- 
ных задач. И цель модернизации в 
рассматриваемом примере должна 
состоять не в том, чтобы сразу же 
превратить устаревший компью- 
тер в одинаково современный по 
всем без исключения параметрам, 
автом, чтобы повысить эффектив- 
ность работы и расширить по 
мере возможности круг решаемых 
задач. Для этого же совсем не обя- 
зательно менять практически все 
комплектующие. Поэтому модер- 
низация будет намного дешевле 
покупки нового компьютера, поз- 
волив тем не менее решить те же 
самые проблемы. 

Что же нужно учитывать при мо- 
дернизации компьютеров на про- 
цессорах 80286, то есть как с ми- 
нимальными затратами превра- 
тить их в достаточно современные. 
Уровень требований, безусловно, 
диктуется \/п4оу$, использование 
которой облегчает решение широ- 
кого круга задач, встречающихся в 
повседневной деятельности, — об- 
работку текстов, электронных таб- 
лиц и т.д. В эпоху господства \У/Лп- 
4о\5 необходимо иметь технику 
если и не самую производитель- 
ную, то обязательно с возможно- 
стью нормального использования 
этой операционной оболочки (или 
системы). Она критична к двум 
принципиальным моментам — 
типу процессора (то есть его спо- 
собности эффективно управлять 
памятью) и объему оперативной 
памяти. Для нормальной работы с 
УЛпао\$ нужен процессор не ниже 
80386, а, следовательно, и новая си- 
стемная плата. Стоимость систем- 
ных плат для процессора 80386 и 
дешевых вариантов для 80486 от- 
личается не очень сильно, так же, 
как и стоимость процессоров типа 
802860Х и 804865Х (и даже ОХ). 
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Поэтому наиболее предпочтитель- 
но все-таки остановиться на вари- 


‚анте с процессором 80486, так как 


это позволит заодно резко под- 
нять производительность. Не ме- 
нее важны, в том числе с точки зре- 
ния стоимости, вопросы, связан- 
ные с памятью. Ее минимальное 
количество должно составлять 
4 Мбайта. Не только потому, что 
работать под \/п49о0\%$ с меньшим 
объемом практически невозмож- 
но, но и потому, что современная 
промышленность уже практически 
не выпускает модули, с помощью 
которых можно было бы устано- 
вить память малого объема. Что ка- 
сается жесткого диска, графичес- 
кого адаптера и контроллеров, то 
здесь существует множество под- 
ходов. Главное, что совсем не обя- 
зательно делать все сразу. Ведь ваш 
286-ой компьютер после установ- 
ки новой системной платы все рав- 
но станет 486-ым, и его возможно- 
сти будут ограничены теперь толь- 
ко периферийными устройствами. 
В любом случае они могут быть 
расширены заменой соответству- 
ющих элементов. 

Своевременная 
модернизация 
позволяет при ис- 
пользовании 
даже относитель- 
но небольших 
средств по срав- 
нению с затра- 
ченными некото- 
рое время назад 
на покупку ком- 
пьютера очень 
серьезно повы- 
сить его возмож- 
ности и тем са- 
мым предотвра- 
тить обесценива- 
ние вложений. 
Поэтому она ак- 
туальна и для 
5386-х компьюте- 
ров, основной не- 
достаток которых 
при работе под 
УЛпао\$ заклю- 
чается в нехватке 
вычислительных 
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ресурсов. Наиболее критичные 
элементы — это процессор (из-за 
низкого уровня производительно- 
сти) и оперативная память. В боль- 
шинстве 3586-х компьютеров уста- 
новлено не менее 4 Мбайт опера- 
тивной памяти, практически всегда 
с помощью 350-контактных моду- 
лей типа $ ММ. Непосредственное 
наращивание оперативной памяти 
для таких компьютеров представ- 
ляется не самым целесообразным 
в силу следующих обстоятельств. 
Сравнительно недавно мировая 
промышленность практически пол- 
ностью перешла на новый конст- 
руктив — 72-контактные модули 
$1 ММ, в связи с чем старые модули 
уже невозможно использовать в 
большинстве современных изде- 
лий. Поэтому лучше сразу позабо- 
титься и о замене системной пла- 
ты и процессора. Случай с заменой 
системной платы практически оче- 
виден и в точности повторяет ва- 
риант для 286-го компьютера. Ино- 
гда возможно и совсем дешевое ре- 
шение, которое именно вследствие 
своей дешевизны (40-50 долларов) 
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Мы 


может быть привлекательным. Это 
просто замена процессора 
803860. на 4860ГС или 4865ХГ, 
который устанавливается в тот же 
разъем и позволяет сразу поднять 
производительность практически 
до уровня 486-го компьютера. 

В качестве замечания хотелось 
бы несколько слов сказать и о си- 
стемах на базе процессора 80486. 
Практически всем, кто пользуется 
процессорами типа 804860Х (в 
основном это процессоры на 
55 МГц), есть смысл заменить их 
на гораздо более производитель- 
ные модели с удвоением частоты, 
например 804860Х2-66/80, тем 
более, что цены на них резко упа- 
ли и стали в два раза ниже, чем год 
назад стоил 804860Х-332. Если не 
сделать этого сейчас, то еще через 
некоторое время придется менять 
и системную плату, так как произ- 
водство процессоров с напряжени- 
ем питания 5 В постепенно пре- 
кращается. 


Вгапа пате, попате 
и модернизация 


Сейчас во всем мире установлено 
более 200 млн. персональных ком- 
пьютеров, это большая часть из 
того, что было выпущено мировой 
промышленностью. Это значит, 
что новые компьютеры использу- 
ются прежде всего для расширения 
парка, а не просто для замены ус- 
таревших. Последние тоже целесо- 
образно продолжать эксплуатиро- 
вать, естественно, после модерни- 
зации. В условиях совместного ис- 
пользования компьютеров разных 
поколений как при покупке, так и 
при модернизации полезно при- 
держиваться единого подхода. 
При покупке нового компьюте- 
ра одними из основных факторов, 
которые принимаются во внима- 
ние в первую очередь (кроме, есте- 
ственно, цены) являются также и 
достаточно современный уровень 
(это гарантирует не очень быстрое 
устаревание) и наличие гарантий- 
ной и, что особенно важно, техни- 
ческой поддержки. Для компьюте- 
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ра, подвергнутого модернизации, 
требования к конечному результа- 
ту в общем-то те же, что и для но- 
вого (в том числе и наличие гаран- 
тии и технической поддержки, ко- 
торых у старого компьютера мог- 
ло и не быть). Только в этом случае 
модернизация устаревшего компь- 
ютера является достаточно эффе- 
ктивным решением. 

В последнее время у нас впол- 
не заслуженно привлекают повы- 
шенное внимание компьютеры са- 
мых известных фирм-производи- 
телей, так называемые Бгап4 пате. 
Несомненно, именно они устана- 
вливают тот уровень качества, к 
которому следует стремиться. В то 
же время, эта техника не является 
дешевой. Простое сопоставление 
реальной рыночной стоимости 
комплектующих и стоимости са- 
мого компьютера демонстрирует 
достаточно большой разрыв. 

Подавляющее большинство 
компьютеров в нашей стране — 
это более дешевая продукция ма- 
лоизвестных или совсем неизве- 
стных фирм (как российских, так 
и зарубежных), которую часто на- 
зывают попаште. Главное ее отли- 
чие в том, что она предлагается 
по минимальным ценам, то есть 
ее стоимость приближается про- 
сто к стоимости комплектующих, 
из которых она собрана. Иногда 
о такой технике отзываются не- 
сколько пренебрежительно, одна- 
ко большинство пользователей в 
нашей стране имеют опыт обще- 
ния именно с ней (и никакой дру- 
гой), эксплуатируют ее несколь- 
ко лет и могут подтвердить, что 
работать с ней можно, и вполне 
успешно. Похожая ситуация и на 
Западе, где техника попаше по 
распространенности не уступает 
Бгапа пате, и ее популярность 
растет даже быстрее. С чем же 
связано очень существенное раз- 
личие в ценах? Наиболее общий 
ответ очевиден — с уровнем каче- 
ства. Однако при покупке нового 
компьютера или при модерниза- 
ции хотелось бы получать резуль- 
тат, приближающийся к уровню 
Бгап4 пате, но по более привле- 
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кательным ценам. Возможно ли 
это? 

Для ответа на этот вопрос мож- 
но попытаться рассмотреть основ- 
ные факторы, влияющие на качест- 
во и стоимость. Во-первых, следу- 
ет отметить, что продукция Бгапа 
пате в очень значительной степе- 
ни собирается из покупных дета- 
лей (не каких-то особых, а именно 
тех, которые присутствуют и на 
российском рынке). Причем неко- 
торые не делают самостоятельно 
даже системные платы, а покупают 
их, например, у ш(е| (то есть их 
компьютеры полностью, кроме 
корпуса, собраны из стандартных 
деталей). Во-вторых, что касается 
проблем совместимости, то не су- 
ществует какого-либо секрета или 
технологии, доступных только из- 
бранным. Если бы такое решение 
существовало, проблема быстро 
была бы решена. В компьютерах 
известных марок высокое качест- 
во есть просто следствие тщатель- 
ного подбора и тестирования ком- 
плектующих (хотя никто не гаран- 
тирует, что с какой-либо дополни- 
тельно установленной платой рас- 
ширения не возникнет никаких 
проблем). В-третьих, в полной 
мере сознавая, что полностью из- 
бежать проблем не удастся, произ- 
водители БгапА паше создают 
мощные службы технической под- 
держки. 

Возможно, высокий уровень 
технической поддержки и есть 
одна из наиболее важных отличи- 
тельных черт Бгап4 пате. И повы- 
шенная цена является в значитель- 
ной мере платой за техническую 
поддержку. Следует только при- 
нять во внимание, что для ее эф- 
фективного осуществления нужна 
соответствующая инфраструктура, 
поэтому реальные возможности ее 
использования могут существенно 
отличаться по странам и отдель- 
ным регионам, хотя платить при- 
ходится всем. Другая проблема, 
иногда свойственная Бгапа пате, 
связана с существованием склад- 
ских запасов (то есть нераспродан- 
ных компьютеров). Именно такие 
модели зачастую наиболее упорно 
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предлагаются, и желание их про- 
дать в первую очередь может при- 
водить к неестественному соотно- 
шению цен между разными моде- 
лями (это совсем не означает, что 
лежалый товар предлагается очень 
дешево). 

Несомненно, у традиционных 
Ьгапа пате всегда будет своя кате- 
гория покупателей, однако для мас- 
сы пользователей, особенно чувст- 
вительных к стоимости, пока боль- 
ше подходит все-таки вариант с 
попате. При решении вопроса о 
том, как добиться желаемого ре- 
зультата (особенно в смысле каче- 
ства) при покупке ли нового ком- 
пьютера или модернизации, следу- 
ет обращать внимание на постав- 
щика. Речь в первую очередь идет 
о качестве предлагаемых ком- 
плектующих, ведь среди них тоже 
есть свои огапа пате. Отличитель- 
ные черты такой продукции: во- 
первых, должно быть известно, кто 
ее изготовил (не просто системная 
плата неизвестного китайского 
производителя на основе $1547 1, а, 
например, фирмы АЗ05) и, во-вто- 
рых, наличие технической поддер- 
жки. В данном случае, естественно, 
ее должна обеспечивать фирма- 
продавец, так как техническая под- 
держка фирм — производителей 
комплектующих не распространя- 
ется на конечного пользователя. 
Очевидно, что вопросы, связанные 
с технической поддержкой, в со- 


стоянии взять на себя 
далеко не всякий из 
присутствующих на 
российском рынке по- 
ставщиков. Многие из 
них ориентированы 
только на товары са- 
мых низких ценовых 
категорий и, соответ- 
ственно, только на так 
называемый “серый” 
рынок, а не на серьез- 
ные связи с произво- 
дителями продукции. 
В то же время некото- 
рые российские фир- 
мы, как сборщики 
компьютеров, так и за- 
нимающиеся модер- 
низацией, все больше 
внимания уделяют 
проблеме качества и 
технической поддер- 
жки, что позволяет на- 
деяться на формиро- 
вание в недалеком бу- 
дущем российских 
производителей Бгапа 
пате. Уже сейчас, вос- 
пользовавшись услуга- 
ми таких фирм, можно 
успешно решать прак- 
тически все проблемы, 
связанные как с мо- 
дернизацией, так ис 
приобретением ком- 
пьютеров. 
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Пало Альто, Калифорния, 17 февраля 1995 года. 
Хьюлетт-Паккард Компани выпускает на рынок 4 
новые высокопроизводительные станции семей- 
ства НР Епмтех, которые пополнят лидирующее на 
рынке семейство Х-терминалов. Эти Х-термина- 
лы имеют лучшую производительность х${опез$ и 
первыми представляют высокоскоростной сете- 
вой интерфейс 100 УСА-Апут АМ, что существен- 
но улучшает сетевую совместимость. 


Пало Альто, Калифорния, 6 февраля 1995 года. 
Хьюлетт-Паккард Компани объявила о выпуске 
новой, обладающей наиболее широкими функцио- 
нальными возможностями УМХ-операционной 
среды, — НР-ЦХ 10.0, которая обеспечивает лиди- 
рующую в индустрии производительность семей- 
ства рабочих станций и бизнес-серверов НР 9000, 
начиная от рабочего места и до масштабов вычис- 
лительных центров. 

Игорь Могучев 


АО "Квест Н.К.", Моуе| МеймогкК 5$ Рагтег. 
Телп.: (095) 378-6461. Е-тэай: имо@аце51.т15К.54 


+ ПО удаленного доступа: 


Соппес{, Ассе$$ Зегмсе$, \ММп\Ме\/ 


+* ПО для связи сетей: 


Ме\/\аге Ми@ргоосо! Кощег, Ме\ММаге МРК Ри$ 


® оборудование для связи сетей 
ЗСот, НР, Мсгодупе, М№емроц 
+ оборудование 100\УС-АпуГ АМ, 100Вазе-Т, Т100 


СУМОУЕЁЕЕ. 


Прошлое, Настоящее и Будущее Компьютерных Сетей. 
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Мультимедиа- 
ноутбуки 


этой статье рассмотрены некоторые 

тенденции развития портативных 

компьютеров. Основное внимание уделено 
использованию технических средств мультимедиа. 


Андрей Борзенко 


Мультимедиа-компьютерами 
сегодня никого уже не удивишь. 
Подобные системы предлагаются 
практически всеми крупными 
фирмами-производите- 
лями. Более того, с помо- 
щью специальных набо- 
ров (тиоиипеа К) в 
мультимедиа-компьютер 
можно превратить прак- 
тически любую 486-ю 
“писишку”, которая отве- 
чает требованиям МРС 2. 
С портативными компью- 
терами до недавнего вре- 
мени дело обстояло не- 
много сложнее. Ведь для 
использования про- 
граммных средств муль- 
тимедиа на ноутбуке тре- 
буются не только звуко- 
вая карта и привод СО- 
КОМ, хотя по габаритам и 
энергопотреблению к 
ним также предъявляются 
серьезные требования. 
Основной ресурс для 
мультимедиа — это “вы- 
числительная” мощность 
самого ноутбука. Таким 
образом, многое зависит 
от типа процессора, объ- 
ема оперативной памяти, 
емкости винчестера, на- 
личия локальных шин и 
т.д. Впрочем, именно теперь про- 
изводительность портативных 
компьютеров позволяет создавать 
мобильные системы мультимедиа. 
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Несмотря на то что наиболее 
“ходовым” товаром по-прежнему 
остаются ноутбуки на базе микро- 
процессоров нижнего уровня (на- 
чиная с 486$5Х-355), тем не менее 
большинство современных моде- 


лей компьютеров позволяет вы- 
полнять простую замену имеюще- 
гося процессора на более произво- 
дительный. Достаточно популяр- 
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ны стали ноутбуки, использующие 
процессоры с умножением часто- 
ты, особенно 4860Х4 (например, 
серии Уегза М, У, Р фирмы МЕС). В 
ряде моделей портативных компь- 
ютеров сегодня применяются про- 
цессоры РепИит, работающие на 
тактовой частоте 75, 90, а то и 
100 МГц. Появление нового 120- 
мегагерцевого РепИипа, видимо, не 
заставит долго ждать и рождения 
нового портативного компьютера. 
Здесь, видимо, стоит отметить и 
некоторые проблемы, которые в 
ноутбуках прежде всего связаны с 
отводом тепла. Заметим, что мик- 
росхема, рассеивающая более 4 Вт 
мощности, уже требует охлажде- 
ния. Для решения этой проблемы 
в настольных компьютерах приме- 
няются комплексы из охлаждаю- 
щих радиаторов и вентиляторов. 
Габаритные размеры ноут- 
буков обычно ограничи- 
вают использование вен- 
тиляторов, именно поэто- 
му для использования в 
портативных системах ре- 
комендован Репиит, ра- 
ботающий на тактовой 
частоте 75 МГц. Собствен- 
но, эта микросхема специ- 
ально разработана для но- 
утбуков. Кстати, на Се- 
ВГ?95 наиболее “скоро- 
стрельным” в мире (?), по 
некоторым оценкам, счи- 
тался ноутбук Тгауе!Мае 
5000 фирмы Техаз шяго- 
теп($, который был осно- 
ван именно на этом про- 
цессоре, работающем с 
локальной шиной РС]. 
Если говорить о более 
мощных процессорах, то 
для их охлаждения ряд 
фирм предлагает несколь- 
ко иные решения. Напри- 
мер, охлаждающие уст- 
ройства, использующие 
термоэлектрический эф- 
фект Пелтье (Рецег). Дан- 
ный эффект заключается в 


том, что прохождение слабого 


электрического тока через контакт 


двух специально подобранных 


материалов сопровождается по- 
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глощением тепла. Подобные тер- 
моэлектрические устройства спо- 
собны снизить температуру на 50- 
70 градусов. Другим техническим 
решением являются устройства, 
использующие летучие жидкости 
(метанол, ацетон), которые абсор- 
бируют тепло от микросхемы и 
затем рассеивают его. Данные уст- 
ройства весьма миниатюрны и 
идеально подходят, например, для 
охлаждения процессоров в порта- 
тивных компьютерах. 

Если говорить о ре- 
сурсах памяти, то, как 
известно, емкость 
винчестеров редко те- 
перь опускается за от- 
метку 200 Мбайт, а 
объем оперативной 
памяти не меньше чем 
4-8 Мбайт. 

Трудно предста- 
вить себе, например, 
современные игры 
(как раздел мульти- 
медиа) на монохром- 
ном мониторе. Сего- 
дня тенденция роста 
ноутбуков с цветным 
экраном довольно 
ощутима. Компро- 
миссом по стоимо- 
сти и качеству изо- 
бражения стали экра- 
ны с двойным скани- 
рованием Пуа| 5ТМ 
(О5ТЮ). Как известно, 
фирма 5Вагр является 
лидером производст- 
ва жидкокристалли- 
ческих (ГСО) экра- 
нов и контролирует 
около 45% этого сегмента рынка. 
Хотя наиболее популярный раз- 
мер экрана составляет сегодня 
10,4 дюйма, эпагр уже анонсиро- 
вала 14-дюймовый цветной экран 
с активной матрицей (ТЕТ). Более 
того, к 1997 году ожидается появ- 
ление подобного экрана разме- 
ром 21 дюйм. Если говорить о дне 
сегодняшнем, то одним из луч- 
ших считается 10,4-дюймовый 
ГСО-экран В1аск Маи1х фирмы 
ВМ, которым оснащен, напри- 
мер, мультимедиа-ноутбук ВМ 


ТышКРаа 755СО. К слову сказать, 
это неединственное его достоин- 
СТВО. 

Правда, стоит напомнить, что 
ГСО-экраны (точнее, лампы под- 
светки) являются самой энергопо- 
требляющей частью портативного 
компьютера. Возможно, именно 
поэтому некоторые надежды сего- 
дня связываются с так называемы- 
ми ЕЕО-экранами (Еегго-НМесис 
Реу!се$). 


Что касается самих видеоадап- 


теров, то практически все они по- 
строены на микросхемах-акселе- 
раторах, используют стандартную 
или собственную локальную шину, 
примерно 1 Мбайт видеопамяти. 
Часто в саму микросхему графиче- 
ского контроллера кроме обычных 
функций по ускорению некоторых 
стандартных графических опера- 
ций стали интегрировать новые — 
мультимедийные. Например, те- 
перь сигнал изображения может 
преобразовываться из пространст- 
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ва КСВ в пространство УПУ, ктому 
же над ним могут выполняться та- 
кие действия, как сжатие, билиней- 
ное масштабирование, линейная 
интерполяция, фильтрация и рас- 
трирование (А{венп?). Благодаря 
встроенной схеме “генлок” (зеп- 
1оск) практически стандартной для 
современных акселераторов стала 
операция синхронизации сигнала 
КАМЛРАС с внешним видеосигна- 
лом в формате МТФС или РАГ. В ка- 
честве примера подоб- 
ных микросхем можно 
привести так называе- 
мые мультимедиа-аксе- 
лераторы У15101868 и 
\У15101969 фирмы 53. 

Ионо-литиевые акку- 
муляторы, обеспечи- 
вающие длительное 
время автономной ра- 
боты ноутбуков, к сожа- 
лению, по-прежнему до- 
роги. Именно поэтому 
наиболее популярными 
сегодня являются ни- 
кель-гидридные (МН) 
батареи, особенно те, 
которые поддерживают 
спецификацию 5МАВТ 
Ваиегу фирм Пи и Би- 
гасей. 

Теперь о том, что ка- 
сается непосредственно 
самих — компонентов 
мультимедиа. Вообще 
говоря, встроенная в но- 
утбук звуковая карта с 
микрофоном становит- 
ся неотъемлемой ча- 
стью мобильных уст- 
ройств. Кстати, ноутбу- 
ки, имеющие хотя бы один слот 
РСМСИА, могут использовать звуко- 
вые карты, выполненные в этом 
стандарте. Звуковые карты боль- 
шинства портативных компьюте- 
ров базируются на микросхемах 
820929 (МАР16), 8С2930 или 
Е55866. Практически все такие уст- 
ройства кроме основных стандар- 
тов де-факто АЧИЬ и зоипаВазег 
поддерживают спецификацию М5 
УЛпао\г$ зоипа 5узет, ориентиро- 
ванную на бизнес-приложения. 
Акустические системы для звуко- 
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вых карт могут быть встроенными 
в корпус, в настольный блок рас- 
ширения (ЧосКшя $айоп) или 
внешними. 

Вообще говоря, первые встраи- 
ваемые приводы компакт-дисков 
появились лет эдак пять назад. Ра- 
зумеется, в то время подобными 
накопителями оснащались только 
лэптопы (1арор), то есть, хотя и 
переносные, но довольно громозд- 
кие компьютеры. Ряд современных 
ноутбуков теперь также имеет 
встроенные накопители СО-КОМ, 
например СЕ-41 фирмы Рапазо11с 
(привод расположен под откры- 
вающейся клавиатурой) и ее 
Рго Т2150СР фирмы То$Ша (дос- 
туп к приводу с правой стороны 
корпуса). Используемые приводы, 
разумеется, двухскоростные. Ос- 
тальные ноутбуки, так или иначе 
ориентированные на мультиме- 
диа-приложения, используют на- 
копитель СО-КОМ в настольном 
блоке расширения (ТгауеИМае 
4000 фирмы Теха$ шяхитеп“$). 
Стоит отметить, что кроме фирмы 


ХЬЮЛЕТТ-ПАККАРД ОТКРЫВАЕТ 
САМОСТОУТЕЛЬНОЕ ОТДЕЛЕНИЕ 
В РОССИИ 


Женева, 8 февраля 1995 года. Хьюлетт- 
Паккард Компани (НР), вторая крупней- 
шая компания в США, сегодня объяви- 
ла о создании своего отделения в Рос- 
сии, с тем чтобы обеспечить качествен- 
ное сервисное обслуживание постоян- 
но растущему кругу клиентов. В компа- 
нии трудятся 98 400 сотрудников, доход 
компании в 1994 финансовом году со- 
ставил 25 миллиардов долларов США. 

Компания Хьюлетт-Паккард, которая 
сегодня занимает 2 место по уровню 
доходов в России, работала в этом ре- 
гионе через представительства начи- 
ная с 1971 года. Открытие нового от- 
деления увеличило вдвое число со- 
трудников московского НР, так как на 
работу в НР были переведены сотруд- 
ники российского партнера НР — ком- 
пании “Технопарк”, которая ранее 
обеспечивала сервисное обслужива- 
ние клиентов НР. 


73 и 


Тора, низкопрофильные приво- 
ды для 5,25-дюймовых компакт- 
дисков выпускает также компания 
Теас. Модель Теас СО-40Е имеет 
интерфейс ШЕ, а СО-40$ — $С6$1-2. 
Время доступа не превышает 
550 мс. 

Что касается такой “экзотики”, 
как декодирование мультимедиа- 
файлов, сжатых по стандарту 
МРЕС, то пока автору статьи из- 
вестно лишь одно подобное уст- 
ройство для ноутбуков, которое 
выполнено в соответствии со спе- 
цификацией РСМСА. При работе 
в РАГ обеспечивается разрешение 
552 на 88 пикселов с частотой 25 
кадров в секунду и воспроизводит- 
ся более 200 тысяч цветов. Имен- 
но таким устройством был осна- 
щен на СеВГТ’9Э5 ноутбук СО-] ет 
фирмы Рапа$о11с, который, кстати, 
базируется на микропроцессоре 
Репйипа. 

Несколько добрых слов хоте- 
лось бы сказать в адрес мультиме- 
диа-ноутбуков семейства 5ЕМ\б от 
затзипо Еесгоп1с$, с которыми 


В 1994 году у российским заказчикам 


НР было поставлено. оборудования бо- 


лее чем на 125 и долларов 


США. 


Ник Росситер, который 7”. последних 


года являлся главой московского 
представительства, ‘назначен гене- 
ральным директором Немен-Раскага 


А.О., нового российского отделения со _ 


штаб-квартирой в Москве. 


“Мы планируем открыть офис НР в _ 


Санкт-Петербурге весной этого года и в 
других регионах России в самом ближай- 
шем будущем”, — заявил г-н Росситер. 

“Мы будем расширять нашу дея- 
тельность в России, с тем чтобы обес- 
печить дальнейший рост продаж во все 
сферы российского бизнеса, промыш- 
ленности и финансов”. 

“Объем продаж в России значитель- 
но вырос за последние 4 года, и есть 
все основания полагать, что этот рост 

сохранится и в ое ‚ — сказал 
Росситер. 

“Для нас Россия является стратеги- 

чески важным рынком”. 


‚ ХЬЮЛЕТТ-ПАККАРД 


мне удалось ознакомиться более 
подробно. Модель 5ЕМЗ 700 имеет 
возможность замены процессора с 
486$Х-33 до 4860Х-100. Объем 
оперативной памяти ноутбука рас- 
ширяется с 4 до 56 Мбайт. Емкость 
винчестера варьируется с 250 до 
520 Мбайт. Цветной монитор ис- 
пользует О5ТМ- или ТЕТ-экран. 
Неотъемлемыми атрибутами также 
являются 16-разрядная звуковая 
карта, встроенные микрофон и 
пассивные акустические системы. 
С помощью порта-репликатора к 
ноутбуку подключается настоль- 
ный блок расширения, где, в част- 
ности, располагаются привод СО- 
ВОМ и активные акустические сис- 
темы. Кстати, новая модель ЗЕМ 
800 базируется уже на микропро- 
цессоре Репиим. 


Батзипе Еесг011с$ 
Московский офис 
Москва, 125167, 
Ленинградский пр-т, 357 
Тел: 095) 2:18 
Факс: (095) 213-91-62 


ОБЪЯВЛЯЕТ 
О НАЧАЛЕ ПРОГРАММЫ ОРЕММЕМ/ 
ЗОГУТЮМ$ ЕВАМЕМ/ОВК, КОТОРАЯ 
ПРЕДОСТАВИТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ. 
УСЛУГИ ПО ИНТЕГРАЦИИ МЕНЕДЖ- 


_ МЕНТА СИСТЕМ, ПРИЛОЖЕНИЙ 
И БАЗ ДАННЫХ 


Пало Альто, Калифорния, 27 февраля 


1995 года. Закрепляя лидирующие по- 
зиции НР в сетевом администрирова- 
нии, Хьюлетт-Паккард Компани объ- 
явила о начале новой программы Ореп. 
\Меми ЗоиНоп$ Егатемогк, направлен- 


_ ной на полное удовлетворение потреб- 


ностей пользователей в области сете- 
вого и системного администрирования, 
а также в сфере менеджмента баз дан- 
ных и приложений. Программа являет- 


_ ся первым шагом в создании нового 


ряда программ для разработки прило- 
жений, что приведет к полной интегра-_ 


_ ции продуктов на основе глобального 


решения по управлению предприяти- 


ем. 


Игорь Могучев 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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Накопители 
от фирмы Рио 


Андрей Борзенко 


В рамках проведения междуна- 
родной компьютерной выставки 
Сопцек’95 компания “Пирит” и 
корпорация Еи]115$и провели совме- 
стный семинар, на котором впер- 
вые были представлены некоторые 
новые для российского рынка на- 
копители, рассчитанные на самые 
широкие сферы применения — от 
персональных компьютеров до 
мощных рабочих станций и серве- 
ров. Вели семинар Генеральный 
директор компании “Пирит” Алек- 
сандр Гуккин и Директор Еи] {51 по 
маркетингу в Европе Томас Рот 
(Трота$ КОП). 

Как известно, корпорация Еи]1- 
5и является одним из крупнейших 
в мире производителей жестких 
дисков и магнитооптических на- 
копителей, иначе говоря, — Бгапа- 


пате. До недавнего времени по- 
добные изделия на российском 
рынке были мало известны. Связа- 
но это со вполне объективными 
причинами. Дело в том, что заказы 
на данную технику корпорации 
были распределены надолго впе- 
ред, а, в частности, в Россию попа- 
дали лишь жалкие “крохи”. После 
ввода в строй завода Ри] зи в Таи- 
ланде ситуация изменилась в луч- 
шую сторону. Более того, строя- 
щийся завод на Филиппинах дол- 
жен в корне изменить ситуацию на 
мировом рынке накопителей. 
Современная стратегия корпо- 
рации предполагает выход нако- 
пителей Ки] {зи на массовый рынок. 
Если раньше подобные изделия 
корпорации относились только к 
классу ШБ еп4 и стоили довольно 
дорого, то при выходе Еи]{$и на 
массовый рынок конкурировать по 


КОМПЬЮТЕР 


пре 


ценам с ее продуктами другим ком- 
паниям будет очень трудно. Пер- 
спективные планы корпорации 
предусматривают, например, кон- 
троль 20% мирового рынка жест- 
ких дисков. Хотя сегодня это ка- 
жется немного нереальным, но, 
учитывая громадный потенциал 
Еи)15и, можно сказать, что для нее 
не существует невозможного. Ведь 
корпорация имеет, например, 70% 
рынка сканеров. 

Стоит также отметить, что Ри} - 
зи выпускает огромный спектр 
продукции, относящейся к вычис- 
лительной технике: полупровод- 
никовые микросхемы (включая, 
кстати, и микросхемы памяти), 
сканеры, принтеры (лазерные и 
матричные), накопители на маг- 
нитной ленте, накопители на же- 
стких и магнитооптических дис- 
ках (включая специальные систе- 
мы емкостью до 400 Гбайт), мэйн- 
фреймы и суперкомпьютеры. Кста- 
ти, именно компьютерами от Еи](- 
5и оснащены многие крупные го- 
сударственные и частные компа- 
нии в Европе и Японии. За про- 
шлый год оборот корпорации со- 
ставил около 350 миллиардов дол- 
ларов, а на научные исследования 
и разработки Еи]Изи потратила 
примерно 5 миллиарда. Надо на- 
помнить, что, например, высокой 
технологией создания новых маг- 
ниторезистивных головок (МБ- 
Неа4$) владеют только [ВМ и Еи]{- 
зи. Теперь более конкретно о неко- 
торых изделиях с маркой Еи]5$ч. 

Жесткие диски серии Р!соБ а 6 
(М268х) имеют емкость от 264 до 
552 Мбайт и ориентированы в ос- 
новном на начальный уровень (10% 
епа). За счет повышенной скоро- 
сти вращения (4500 об/мин), кэш- 
памяти объемом 256 Кбайт и усо- 
вершенствованных интерфейсов 
(Еаз{ АТА, Епвапсеа ШЕ, Еа$ $С$1- 
2) данные устройства обладают до- 
вольно высокой производительно- 
СТЬЮ. 

Винчестеры нового семейства 
Р1со га 7 (М160х) имеют емкость 
от 544 Мбайт до 1,09 Гбайт и отли- 
чаются от своих предшественни- 


ши 79 
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ков многими серьезными усовер- 
шенствованиями. Это, в частности, 
вплотную приближает их к классу 
наиболее производительных моде- 
лей. Тем не менее, предназначены 
они для массового применения: 
для персональных компьютеров 
среднего уровня и 121 епа. Прак- 
тически все параметры дисков зна- 
чительно улучшены. Так, скорость 
вращения составляет уже 5400 
об/мин, объем кэш-памяти — 256- 
512 Кбайт, среднее время поиска — 
10 мс. В моделях с интерфейсом 
Еа$1 АТА-2 предусмотрена переда- 
ча данных в режиме РО тоде 4 со 
скоростью до 
16,6 Мбайт /с. От- 
метим, что все 
винчестеры отли- 
чаются понижен- 


НЫМ уровнем 
шума и поддерж- 
КОЙ режимов 
энергосбереже- 
НИЯ. 

Два семейства 
накопителей — 


АПеэго-1 и АПе- 
2то-2 предназна- 
чены прежде все- 
ГО ДЛЯ ИСПОЛЬЗО- 
вания в мощных 
рабочих станци- 
ях и серверах, в 
том числе и в со- 
ставе дисковых 
массивов. Все 
данные устройст- 
ва относятся к классу наиболее 
производительных из представ- 
ленных на мировом рынке моде- 
лей. В них используются самые но- 
вейшие технологические достиже- 
ния, которые в полной мере дос- 
тупны только самым крупным ком- 
паниям с большим исследователь- 
ским, производственным и финан- 
совым потенциалом. В частности, 
это магниторезистивные головки 
и пришедший из систем космиче- 
ской связи метод разделения пере- 
крывающихся сигналов РКМГ (Раг- 
Па| Кезроп$е Махипит МКкеНпоо9). 
Совместное применение данных 
технологий позволяет резко увели- 


чить плотность записи (теоретиче- 
ски до 1000 Мбит на квадратный 
дюйм). В настоящее время достиг- 
нуто значение этого параметра на 
уровне 400 Мбит. 

Жесткие диски серии АПесго-1 
(М290х/М291х) имеют емкость до 
5,1 Гбайт и среднее время доступа 
9-10 мс, в то время как устройства 
серии АЦезго-2 (М293х) достигают 
по емкости 4,55 Гбайта. Они, в ча- 
стности, оптимизированы для ра- 
боты с видеоданными и обладают 
очень высокой производительно- 
стью и надежностью. Объем кэш- 
памяти составляет 512 Кбайт, а 


скорость вращения — 5400 и 
7200 об/мин. Имеются модифика- 
ции устройств с интерфейсами 
Еа${ $С$1-2 и Еа$1 УЛае $6$1-2. Кро- 
ме того, все приведенные выше се- 
мейства винчестеров сертифици- 
рованы под МоуеЙ и \УЛшао\$ МТ. 

Что касается магнитооптиче- 
ских накопителей, то стоит отме- 
тить, что 65% подобных устройств 
с форм-фактором 23,5 дюйма на 
мировом рынке контролирует 
именно фирма Еи] (51. Тем не ме- 
нее, корпорация производит всю 
гамму магнитооптических уст- 
ройств, включая библиотеки емко- 
стью до 101 Гбайта. Надо сказать, 
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что магнитооптические носители 
являются идеальным средством для 
обмена между разными компью- 
терными платформами. Дело втом, 
что информация на них записана 
в соответствии со стандартом [ЗО 
и не зависит от операционной сис- 
темы, будь то 2О$, УЛп9о%$ 95, 
05/2 или О5 для Мас. 

Так, 2,5-дюймовый накопитель 
М2512А является первым в мире 
устройством с емкостью сменного 
носителя 2230 Мбайт. Он снабжен 
интерфейсом $С$]-2 и обеспечива- 
ет довольно высокую производи- 
тельность (среднее время поиска 
составляет 
всего 30 мс). 
Данное уст- 
ройство пред- 
назначено в 
основном ДЛЯ 
приложений, 
связанных С 
хранением 
больших объе- 
мов данных: 
настольных 
издательских 
систем, систем 
автоматизиро- 
ванного про- 
ектирования и 
т.д. Малые раз- 
меры позволя- 
ЮТ ИСПОЛЬЗО- 
вать его и в ка- 
честве пере- 
носного уст- 
ройства, например для проведе- 
ния презентаций. Кстати, на осно- 
ве этого накопителя выпускается 
магнитооптическая библиотека 
М2531А/В на 55 дисков общей ем- 
костью 8,1 Гбайт. 

Для получения дополнительной 
информации о представленных 
накопителях вы можете обратить- 
ся к официальному дистрибьюто- 
ру фирмы Еи]и5и в СНГ — компа- 
нии “Пирит”. й 


Контактные телефоны: 
(095) 115-97-91, 112-65-08 


Системы с процессором РЕМПИМ" 


Следующее поколение персональных компьютеров. 


репйит” 


ВОСЕЗЗОЯ 


ствительно 


Если Вы хотите получить макси- 
мальную отдачу от Вашего ком- 
пьютера, начните с самого произ- 
водительного процессора: Репнит® 
от ше. Но если Вам нужны дей- 

выдающиеся 


результаты не 


останавливайтесь на этом. Лучшие ПК сегодня 
- идеально настроенные системы, каждый ком- 
понент которых способен полностью исполь- 
зовать возможности микропроцессора для до- 
стижения максимальной производительности. 
Данное описание расскажет Вам, из каких 


элементов должен 


СОСТОЯТЬ 


компьютер 


действительно высокого класса. 


Мощный 
компьютер состоит 
из мощных 
составных частей. 


По мере того, как про- 
цессоры становятся быстрее 
и эффективнее, развивается 
и архитектура систем. Неко- 
торые из первых систем с 
поцессором Репйип®, по- 
явившиеся в середине 1993 г, 
не были оптимизированы 
для максимального исполь- 
зования его возможностей. 
Архитектура нынешних ПК 
гораздо лучше. 

Появившиеся ныне сис- 
темы, не только прекрасно 
используют мощь поцессора 
Репиит, но и имеют многие 
другие расширенные воз- 
можности, которые в своей 
совокупности дают наилуч- 
шие показатели произво- 
дительности всей системы, 
делая Ваш компьютер недо- 
сягаемым по мощности для 
машин, основанных на 
процессорах Ние!1486? 


Как накормить 
голодный поцессор. 


Процессор Репнит может 
обрабатывать данные гораз- 
до быстрее, чем их постав- 
ляют большинство систем 
памяти. Когда это происхо- 
дит, процессор простаивает, 
не используя свои возмож- 
ности на полную мощность. 


Вот почему столь важно 
иметь подсистему памяти, 
которая в состоянии рабо- 
тать на уровне возмож- 
ностей процессора Репиит. 
Хорошо спроектирован- 
ные системы памяти могут 
увеличивать поток данных 
несколькими путями. Один 
из ключевых методов - под- 
системы ОЗУ с чередова- 


нием. Это комбинация двух 


банков памяти, которые ра- 
ботают совместно, не давая 
процессору 
Один банк передает данные, 
в то время, как другой на- 
капливает их для следу- 
ющего цикла; затем они ме- 
няются ролями. 
Кэш-память второго 
уровня, расположенная на 
материнской плате, также 
может существенно уско- 
рить работу в 
системах, извлекая данные 


Репиит- 
из памяти готовыми к 
обработке пакетами, а не 
Кэши более 
высокого уровня использу- 
ют метод обратной записи. 
В отличие от обычных, та- 
кие системы одновременно 
кэшируют при чтении и 
записи. 


поочередно. 


Чтобы работать 
быстрее - разделяй 
и властвуй. 


Конечно важно снабжать 
процессор данными макси- 


простаивать. 


мально быстро. Но нет нуж- 
ды заставлять его участво- 
вать во всех операциях или 


контролировать их. Высоко- 


продуктивные ПК вклю- 
чают в себя «думающие» 
подсистемы, увеличиваю- 
щие эффективность за счет 
выполнения части работы 
процессора. 

Одна из таких систем - 
жесткий диск, поставляю- 
щий данные прежде, чем их 
запрашивает процессор (кэ- 
ширование чтения) и прини- 
мающий их прежде, чем они 
могут быть физически запи- 
саны (кэширование записи). 

Еще один путь повыше- 
ния эффективности - графи- 
ческие карты со встроенны- 
ми функциями рисования 
линий, масштабирования 
или изменения формы объ- 
екта, требующие лишь ми- 
нимального вмешательства 


процессора. 


Продуктивность 
увеличивается 
повсюду в системе. 
Компоненты системы, 
наподобие кэш-памяти вто- 
рого уровня, локальной ши- 
ны РС! и графического аксе- 
лератора, позволяют всем 
подсистемам ПК функцио- 
нировать с максимальной 
эффективностью. А это 
означает и повышение по- 
лезной отдачи процессора 
Репиит. В итоге Вы имеете 
мощнейший по всем пара- 
метрам компьютер. 


Суперскалярная 
архитектура процессора 
Репйит позволяет выполнять 
до 203 миллионов операций 
в секунду (МР5). 
(см. оборот) 


Насколько важны различные 
подсистемы, составлющие компьютер? 


Если кэш-память второго уровня, локальная шина РС! и 
«интеллектуальная» видеокарта не входят в систему с процессором 
Репнит®, программные приложения работают существенно дольше. 
Хотя время работы процессора то же, подсистемы работают почти 


Системы с 


процессором 
Репнит 


Системы с 
процессором 
Репнит без 
перечисленных 
характеристик 


в три раза медленнее. 


” меньше значит быстрее 
Ш диск 
№ видео 
и память 
№ процессор 


время 0 О 


Продуктивность систем с процессором Репйит повышается добавлением последних 
достижений технологии в каждой из этих областей. 


2. Подсистемы памяти. 


Ключевыми компонентами подсистемы 
памяти являются: быстрый ОЗУ 
большого объема, кэш второго уровня с 
обратной записью и широкая шина 
данных. Во первых, достаточный объем 
ОЗУ (от 8 до 32 Мбайт) позволит 
процессору эффективно работать с 
большими прикладными программами и операционными 
системами, такими как \\/тдом5*, О$/2* и Ух” Во 


Высокопроизводительные жесткие 
диски имеют объем по меньшей мере 340 
Мбайт, обеспечивают среднее время 
доступа 12 мс, скорость вращения как 
минимум 4.500 оборотов в минуту и 
снабжены 128-256 килобайтным кэшем 
по чтению и записи. Эти возможности 
обеспечат высокую скорость передачи данных. Жесткий 
диск с подобными параметрами может увеличить 
производительность всей системы на 10 процентов. 


вторых, кэш с обратной записью объемом 256 - 512 
Кбайт увеличивает производительность памяти, 
помогая синхронизировать работу процессора Репйит с 
более медленным ОЗУ. И в третьих, 64-битная шина 
увеличивает поток данных между процессором, 
системной памятью и кэшем. Путем описанной 
оптимизации компонентов памяти можно получить 
выигрыш производительности компьютера до 30%** 


Локальная шина РС! увеличивает 
скорость ввода/вывода, особенно гра- 
фического. Шина РС! может передавать 
данные между процессором и пери- 
фирийным оборудованием со скоростью 
до 132 Мбайт/с, значительно быстрее, 
чем шины 1$ЗА (5 Мбайт/с). Совместимая с 
РС! карта УСА с полным набором возможностей и 
объемом видеопамяти, по меньшей мере 1-2 Мбайта, 
еще более увеличит графические возможности. 
Сочетание этих устройств увеличит производительность 
системы на 43%** 
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Более мощные системы с 
процессором Репйит” для 
каждого сегмента рынка. 
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_ Процессор Репёит® совмещает производительность 


рабочей станции, гибкость и совместимость _ 


настольных систем, низкое энергопотребление, 


необходимое для портативных компьютеров. 


Для получения технической информации о системах, 
построенных на процессорах Репнит пожалуйста заполните 
и отправьте купон по адресу: 


РЕО 570А 


ПМТЕГ, ул. Кременчугская д. 6 стр. 7, Москва 121357, Россия 
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Пожалуйста, укажите род занятий. 
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0 Сотрудник отдела 
информатизации 

С] Производитель 
аппаратного обеспечения 


О Фирма-продавец 


С Производитель 
программного обеспечения 
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Семейство 
процессоров. 


Семейство процессор- 
ов Репиит” разработано, 
чтобы удовлетворить тре- 
бования, предъявляемые 
сложным программным 
обеспечением сегодняш- 


него и завтрашнего дня. И 


хотя процессор Репиит 
подняя компьютерные 
технологии на недосяга- 
емые ранее высоты, он 
полностью совместим на 
программном уровне с 
более ранними разработ- 
ками ие]. 
Процессоры — Репйит 
значительно увеличивают 
производительность ком- 
пьютеров по сравнению с 
е1486? Показатели про- 
цессора Репнит по индексу 
1СОМР - 815 при частоте 
100 МГц, что почти в два с 
половиной раза больше, 
чем у процессора ПиеШх2 
при частоте 66 МГц. В 
дальнейшем тактовая час- 
тота процессоров Репйит 
возрастет до 150 МГц. 
Более того, поскольку 
процессоры РепНит, име- 
ющие индекс 1СОМР, рав- 
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ный 610/75 МГц и выше, 
основаны на технологии 
3.3 Вольт (а не на 5 Вольт) 
и имеют встроенную сис- 
тему энергосбережения, 
они существенно эконо- 
мят электроэнергию. Это 
позволяет эффективно 
использовать процессоры 


Репиит в портативных 


компьютерах, работаю- 
щих в жестких условиях 
экономии электроэнер- 


гии. Эти процессоры 
Репнит имеют встроенные 
возможности для создания 
еще более эффективных 
систем, одновременно ис- 
пользующих два процес- 


сора. 


Преимущество 
пи. 


Более 20 лет Па является 
лидером в разработке и 
производстве микропро- 
цессоров. Поэтому не 
удивительно, что процес- 
сор Репиит дает Вам 
огромную мощь, гаранти- 
рованную совместимость 
и полную надежность - 
все, что подразумевает 


марка Пие! шз14е? 


©1995 Пие! Согроганоп 
Репиит, НиеОХ2, 1{СОМР, Пие| ше, РепНит ргосеззог 1020 ап4 Ши] 1о2о аге гес1{еге4 
‘тадетагК$ оё ие] Согроганоп ш Ше Опиед $1а{ез ап4 офег соиптез. 
*АП ргодис{5 тепйопе4 аге гадеглагК$ оё феш гезресйуе сотрашез. 


**Вазе4 оп Ние! АгсЬцесвиге ГаБ пеазигетеп($. Кези!5 плау уагу дереп@ ше оп зузет сопйзигаНоп. 


ТЗошгсе : {СОМР®: А 5$парИВед Меазиге оё В@ануе Пие] Мисгоргосеззог Ре{огтапсе, 
ше! Согроганоп 1992. 
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Технология 
Тгауап для новых 


сЗИЛеров 


Андрей Борзенко 


Созданная корпорацией 3М тех- 
нология Тгауап позволяет разраба- 
тывать новые сверхъемкие кассет- 
ные накопители и миникартриджи 
к ним. Уже семь ведущих компа- 
ний, работающих в области произ- 
водства стримеров, объявили о на- 
мерении внедрить технологию 
Тгауап в свои изделия: 5М, Нетец- 
РаскагА (отделение Со]огадо), Соп- 
пег РейрПега[$, зопу, отеза, Кехоп 
и Рещес. 

В настоящее время 5М предста- 
вила первый картридж семейства 
Тгауап — модель ТКВ-1. Его емкость 
составляет около 400 Мбайт. Это 
более чем вдвое превышает ем- 
кость самого распространенного 
серийного миникартриджа по 
стандарту ОГС-80. 

Кроме того, компания 3М при- 
нимает активное участие в совме- 
стной разработке программного 
обеспечения, которое не только 
расширит возможности использо- 


{Ивите Уаггайту 
багапице а ме 


вания кассетных носителей на пер- 
сональных компьютерах, но и по- 
зволит применить технологию Т!га- 
уап в локальных сетях. По некото- 
рым оценкам, технология Тгауап 
дает основу для создания чрезвы- 
чайно надежных, высокоемких и 
недорогих средств резервного ко- 
пирования для многопользова- 
тельских систем и локальных се- 
тей. Стоит отметить, что уже ведет- 
ся разработка программного обес- 
печения, которое вместе с мини- 
картриджами Тгауап емкостью не- 
сколько гигабайт откроет новый 
спектр возможностей, например 
позволит напрямую записывать и 
воспроизводить аудио- и видео- 
файлы, а также другие типы дан- 
ных систем мультимедиа. 

Внутри новых картриджей нахо- 
дится магнитная лента длиной 
228 м и шириной 0,515 дюйма, из- 
готовленная из ферроксидного 
материала с коэрцитивной силой 
550 эрстед, который обеспечивает 
плотность намагничивания до 
14700 пере- 
ходов на 
дюйм. Как из- 
вестно, когда 
ОГС-стример 
подключается 
к интерфейсу 
обычного 
дисковода, то 
скорость пе- 
редачи дан- 
ных составля- 
ет примерно 
500 Кбайт/с. 

Сам нако- 
питель может 
размещаться в 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


и 


монтажном отсеке систем- 
ного блока компьютера с 
форм-фактором 3,5 
дюйма. Первые модели 
стримеров Тгауап не по- 
требуют — каких-либо 
конструкционных изме- 
нений носителей ин- 
формации: в их устройстве бу- 
дут применяться существующая 
электроника привода и технология 
изготовления головок. 

В компании 5М полагают, что 
благодаря своим очевидным пре- 
имуществам технология Тгауап 
приведет к значительному росту 
популярности кассетных нако- 
пителей среди пользователей 
персональных компьютеров. В 
настоящее время в мире исполь- 
зуется около 11 миллионов стри- 
меров. 

Неотъемлемым и неоспоримым 
плюсом технологии Ттауап являет- 
ся возможность значительно повы- 
сить объем хранимой информа- 
ции при сохранении полной со- 
вместимости с существующими 
носителями. Долгосрочный анализ 
развития рынка показывает, что 
технология Тгауап повысит конку- 
рентоспособность миникартрид- 
жей ОГС. 

Вслед за картриджем ТК-1, пред- 
ставляющим собой модификацию 
формата О1С-80, компания 3М пла- 
нирует выпустить картриджи ТК-2 
емкостью 800 Мбайт и ТЕ-3 емко- 
стью 1,6 Гбайт, которые являются 
модификациями стандартных 
форматов ОГС-3010 и ОС-3020, 
имеющих емкости 340 и 670 Мбайт 
соответственно. 

В этом году ЭМ также запустит в 
серийное производство миникар- 
тридж ТВ-4 емкостью 4 Гбайта. По 
прогнозам компании ЗМ, к 1997 
году емкость картриджа Тгауап 
превысит 15 Гбайт. в 


По материалам компании 3М Рос- 
сия 


Телефон: (095) 288-97-01 
Телефакс: (095) 288-97-92 


КОМПЬЮТЕР 


Телекоммуникации 
ближайшего 


будущего 


Наталья Радзецкая 
Алексей Любимов 


Области применения 


Базовые технологии, о которых 
мы рассказывали в предыдущем 
номере КомпьютерПресс, станут 
ключом к созданию новых теле- 
коммуникационных систем, спо- 
собных решать основную задачу 
по сближению людей, предостав- 
ляя им где угодно и когда угодно 
простой способ общения друг с 
другом, а также доступ к информа- 
ции и необходимым услугам. Клю- 
чевыми технологиями в области 
связи станут обработка и распо- 
знавание речи, визуальные комму- 
никации, объединение компьюте- 
ров в глобальные сети с широки- 
ми возможностями передачи раз- 
нообразной информации, мо- 
бильная цифровая и аналоговая 
связь и так далее. 


Передача изображений 


Перефразируя известную поговор- 
ку, можно сказать: “Лучше увидеть 
изображение в цвете и притом вы- 
сокого качества, чем услышать о 
нем миллион раз”. Хорошо извест- 
но, насколько большое значение 
имеет сегодня факсимильная связь. 
Если раньше факсы устанавливали 
в отдельных помещениях и ими 
пользовались не так уж часто, то 
теперь они переместились на ра- 


Продолжение. Начало в Компью- 
терПресс №5’95 


ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ БЛИЖАЙШЕГО БУДУЩЕГО 


бочие столы, в наши дома и даже в 
автомобили. Эта тенденция наво- 
дит на мысль, что со временем 
факс станет удобней и дешевле, 
чем заказная пересылка по почте. 

Прогресс в области факсимиль- 
ной передачи позволяет нам пред- 
положить, что в перспективе каче- 
ство материалов, передаваемых по 
факсу, будет в точности соответст- 
вовать качеству оригинала. К тому 
же отправка и получение будут 
происходить практически момен- 
тально. 


Видеоконференцсвязь 


Визуальная связь в 2000 году будет 
столь же распространена, как 
эфирное и кабельное телевидение 
в 80- и 90-е годы. И хотя сегодня 
видеофон пока еще достаточно 
большая редкость, в АТ&Т считают, 
что к 2000 году в США количество 
видеотелефонных линий достиг- 
нет 20 миллионов; причем будут 
весьма популярны видеофоны, ра- 
ботающие в режиме ОМ (Ицезга{- 
еа 5егу1сез П12ца1 Мемог!кК). 
Впрочем, компания Тесппо|озу 
Еиоге$ шс. (США) имеет еще более 
фантастическое представление о 
будущем: полагают, что видеоком- 
муникации будут доступны повсе- 
местно и не только с видеотелефо- 
на, но и с компьютера или некой 
интегрированной системы. По 
прогнозам специалистов фирмы, к 
2010 году число настольных сис- 
тем видеосвязи только в США со- 
ставит 60 миллионов. Авторы дру- 
гих исследований приходят к вы- 
воду, что в 2010 году более 50 мил- 
лионов американских семей будут 
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пользоваться двусторонними уст- 
ройствами видеосвязи. Пока же 
сделан первый шаг к видеотелефо- 
низации: как известно, некоторое 
время назад АТ&Т выпустила на 
рынок первый цветной видеофон, 
работающий в обычных телефон- 
ных сетях. 


Телевидение высокой 
четкости 


По общим прогнозам, уже через 20 
лет в США будет 60 миллионов те- 
левизоров высокой четкости, по 
другим же — только 50 миллионов. 
Однако в любом случае все про- 
гнозы сводятся к тому, что “аппе- 
тит” на телевизоры высокой четко- 
сти будет расти, особенно по мере 
развития дополнительных видео- 
приставок и технологии компрес- 
сии сигналов, что сделает телеви- 
дение высокой четкости более дос- 
тупным и менее дорогим. 
Обработка изображения и речи 
станет основным двигателем про- 
гресса в области телекоммуника- 
ционных и информационных сис- 
тем и после 2010 года. Совершен- 
ствование программного обеспе- 
чения сделает возможным созда- 
ние интерактивных развлекатель- 
ных программ, которые будут дос- 
тупны по требованию пользовате- 
ля. Такая тенденция отражает по- 
требность людей иметь телевиде- 
ние, отвечающее их индивидуаль- 
ным пожеланиям. Ведь никто боль- 
ше не собирается компаниями, 
чтобы посмотреть телевизор, как 
раньше. Теперь ценятся возмож- 
ность выбора и просмотра в удоб- 
ное время, будь то днем или ночью. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


Мобильная связь 


Интеллектуальные карманные тер- 
миналы освободят пользователей от 
пут телефонных проводов, и люди 
получат связь вне зависимости от 
времени суток, места и скорости пе- 
редвижения. Персональные комму- 
никаторы автоматически направят 
вызовы абонентам независимо от 
их местоположения. По мере разви- 
тия радиотелефонии начнется вне- 
дрение небольших карманных тер- 
миналов, которые будут сочетать в 
себе возможности сотовой и персо- 
нальной связи. Уже в этом году АТ&Т 
выпустила в продажу персональный 
коммуникатор модели 440 — пере- 
носное устройство, интегрирующее 
такие свойства. К аппарату можно 
подключить модем для работы элек- 
тронной почты и телефакса, а так- 
же сотовый телефон. 

Современная сотовая связь, воз- 
можно, станет микросотовой. Будут 
развернуты новые маленькие соты 
диаметром от 100 до 500 метров, что 
обеспечит значительное увеличе- 
ние пропускной способности сети 
из-за многократного использования 
частот и в свою очередь расширит 
возможности больших базовых 
станций. Данный подход позволит 
предоставлять услуги сотовой связи 
даже втех областях, в которых ее ор- 
ганизовать очень сложно. 

Постоянная жажда человечества к 
перемене мест лучше всего обосно- 
вывает необходимость организации 
беспроводных сетей связи. Сейчас 
идут жаркие споры о том, что будут 
из себя представлять глобальные 
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системы мобильной радиосвязи. 
Сторонники глобальной спутнико- 
вой системы радиотелефонной свя- 
зи (к примеру, спутниковая система 
связи шаАцит, разрабатываемая ком- 
панией Моого!а) подразумевают под 
ней выведение на низкие орбиты 
сотен небольших спутников связи, 
объединенных общей системой 
управления. Их оппоненты отстаива- 
ют идею систем мобильной назем- 
ной связи, объединенных в одну об- 
щую сеть. Для реализации первого 
подхода потребуется преодолеть 
много различных барьеров, в первую 
очередь экономических, политиче- 
ских и технологических. Во втором 
случае основной препоной станет 
наличие множества различных стан- 
дартов, протоколов обмена и интер- 
фейсов между мобильным термина- 
лом и базовой станцией сотовой свя- 
зи. Можно предположить, что буду- 
щее здесь — за интеграцией спутни- 
ковых и наземных мобильных сис- 
тем радиотелефонной связи. Кроме 
того, ожидается появление тенден- 
ции сближения технологического 
интерфейса пользовательских тер- 
миналов с различными типами на- 
земных базовых станций и создание 
многопротокольных сотовых теле- 
фонных аппаратов. Это позволит 
использовать ваш сотовый телефон 
в любой точке земного шара, где бы 
вы ни оказались (например, в Ан- 
тарктиде, в пустыне Сахара или в сво- 
ем офисе), и влюбое время суток. 


Информационно- 
вычислительные сети связи 


С ростом “интеллектуальности” се- 
тей расширится спектр услуг, пре- 
доставляемых по требованию, на- 
пример видеоконференцсвязь. Та- 
рификация будет производиться по 
факту использования, а сами услу- 
ги оказываться по предварительно- 
му заказу и по команде пользовате- 
ля как из его дома, так и из офиса. 
Большинство таких услуг будет пре- 
доставлено с учетом конфиденци- 
альности передаваемой информа- 
ции. с помощью специального про- 
граммного обеспечения интеллек- 
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туальные сети будущего смогут 
сами “предлагать” потребителям 
различные услуги и будут обладать 
способностью к самовосстановле- 
нию. Такая сетевая гибкость обес- 
печит максимальную эффектив- 
ность использования возможно- 
стей сети не только на работе, но и 
дома. Архитектура сети позволит 
подключать к ней мультимедийные 
устройства для передачи голоса, 
данных и видеоизображения. Важ- 
ными элементами архитектуры се- 
тей станут устройства передачи ви- 
деоизображений. 

Для достижения этого предсто- 
ит внедрить широкополосную сеть 
с интеграцией служб 150М со ско- 
ростью передачи 155 Мбит/с и 
синхронную цифровую иерархию 
($РН/ЗОМЕТ). Наряду с новыми 
сетевыми технологиями передачи 
данных (режим асинхронной пе- 
редачи — АТМ) сохранят свою зна- 
чимость и некоторые современ- 
ные системы: служба коммутации 
пакетов Х.25, стандарт з\испвеа 
Миитезаби Вага 5егусе ($МО5), 
протокол кадровой ретрансляции 
(Егате Кейау), ТСР/ТР и другие. 


Многофункциональные 
терминалы 


В будущем абонентам будет пред- 
ложено большое число самых раз- 
нообразных многофункциональ- 
ных терминалов. Скорее всего по- 
явится специальная отрасль про- 
мышленности, производящая та- 
кие терминалы. Чтобы понять, на- 
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сколько они будут просты в обра- 
щении, вспомним о современных 
электробытовых приборах — тос- 
терах, электрических часах, теле- 
визорах и компьютерах. Мы про- 
сто включаем их в сеть и пользуем- 
ся ими. Тот же подход должен рас- 
пространиться и на телекоммуни- 
кационные и информационные 
терминалы. 

Большинство терминалов буду- 
щего обеспечат нам мультимедий- 
ную связь — сочетание голоса, дан- 
ных и видеоизображений, переда- 
ваемых по одной физической ли- 
нии связи. Через терминалы будет 
осуществляться доступ к местным 
и удаленным базам данных для 
предоставления тех или иных ин- 
формационных услуг. 

В более широком смысле або- 
нентские терминалы будущего от- 
кроют доступ к любой необходи- 
мой информации. Сегодня воз- 
можности связи ограничиваются в 
основном передачей голосовых 
сообщений по телефону. К началу 
ХХ! века они расширятся и будут 
включать передачу не только голо- 
са человека, но и машины, а также 
данных и видеоизображений. 


Обработка речи 


Если проследить за процессом ин- 
теграции полупроводниковых мик- 
росхем, то можно обнаружить, что 
ежегодно 53% от этого роста при- 
ходится на развитие микросхем 
обработки речи. Сохранение этой 
тенденции приведет к использова- 
нию все меньшего и меньшего чис- 
ла микросхем для обработки речи, 
связанной с ее распознаванием или 
синтезом. Современная технология 
позволяет распознавать речь на 
основе словаря из 100 слов с помо- 
щью одной цифровой микросхемы. 
Пять же лет назад для этого пона- 
добились бы 20-50 микросхем. Но- 
вые исследования в области алго- 
ритмов распознавания речи позво- 
лят повысить вероятность правиль- 
ного определения семантики рече- 
вой информации в реальных усло- 
виях. К 2000 году речевой синтеза- 
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тор, “владеющий” словарем из 1000 
слов, будет располагаться на одной 
микросхеме. 

Таким образом, совсем скоро 
автоматическое распознавание 
речи и ее синтез будут вполне 
обычными явлениями, благодаря 
чему станут возможными новые 
услуги, основанные на способно- 
сти “умной” машины говорить и 
слушать. Например, в ближайшем 
будущем можно будет сохранять 
уникальные характеристики того 
или иного языка при машинном 
переводе на другие языки. Речь 
оператора, произнесенная на од- 
ном языке, будет моментально ав- 
томатически переводиться на дру- 
гой язык без искажения индивиду- 
альных особенностей говорящего. 
Прообраз такой системы уже был 
продемонстрирован на всемирной 
выставке Экспо’92 в Севилье на 
модели пока еще ограниченного 
по словарному запасу моменталь- 
ного электронного переводчика с 
английского языка на испанский и 
с испанского на английский. В ско- 
ром времени такие ограничения 
исчезнут, и произойдет взаимо- 
проникновение языков. Перед 
людьми откроются новые возмож- 
ности напрямую “беседовать” с 
абонентами и пользоваться базами 
данных, находящимися в любой 
стране мира. 


Виртуальная реальность 


Развитие телекоммуникационных 
технологий приведет нас к тому, 
что самая фантастическая услуга 
мультимедиа, так называемая “вир- 
туальная реальность”, станет для 
нас обыденным явлением. Вирту- 
альная реальность даст людям воз- 
можность не наяву, а как бы со сто- 
роны всесторонне исследовать ка- 
кое-то место, предмет или пере- 
жить какое-либо событие. Напри- 
мер, с помощью виртуальной ре- 
альности человек может попробо- 
вать “пожить” в своем новом доме, 
который еще только проектирует- 
ся, или проследовать маршрутом 
выбранного им тура, не выходя из 


ИЮНЬ 1995 


дома. Простого поворота головы 
будет достаточно, чтобы человек 
смог с разных углов рассмотреть 
одну и ту же панораму; он ощутит 
структуру, например, коврового 
покрытия, “прикоснувшись” к нему 
специальной электронной перчат- 
кой. Мы сможем наносить визиты 
далеко живущим родственникам 
без утомительного и долгого путе- 
шествия, работать, не выходя из 
дома. Виртуальная реальность, 
даже на самой ранней стадии ее 
развития, даст нам эффект теле- 
присутствия. 

Для перехода к виртуальной ре- 
альности совсем необязательно 
надевать фантастические очки и 
неимоверные перчатки. Система 
будет больше похожа на тренажер 
для будущих летчиков. Сегодня уже 
ведутся разработки над использо- 
ванием виртуальной реальности, 
например, в эндоскопии. Врачи 
получат возможность не только 
изучать визуально структуру ткани, 
но и “ощущать” ее. 

В заключение можно с уверен- 
ностью сказать, что слияние ком- 
муникационных и компьютерных 
сетей обещает в ближайшем буду- 
щем неограниченные возможно- 
сти. Развитие передовых техноло- 
гий телекоммуникаций предоста- 
вит людям прежде недоступные 
способы общения друг с другом. 
По мнению Роберта Аллена, прези- 
дента компании АТ&Т, к концу это- 
го десятилетия бизнесмены и част- 
ныелица, безусловно, начнут поль- 
зоваться возможностью электрон- 
ной доставки письменных сообще- 
ний, изображений и видеоинфор- 
мации — так же легко и настолько 
же часто, как сегодня они пользу- 
ются телефоном. 
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Стратегия 


высокопроизводительных 


сетей 


“Скоро сказка сказывается, да не скоро дело делается”. 


Продолжим наше знакомство со 
Стратегией высокопроизводитель- 
ных расширяемых сетей (Н!21- 
РегГогтап$ эса!а Ме МегсхогК1пе, 
НРЗМ) компании 35Сот, начатое в 
предыдущем номере. Эта стратегия 
нацелена на сети масштаба здания/ 
городка и определяет три этапа 
преобразования этих сетей в высо- 
коскоростные коммутируемые 
системы, обеспечивающие доступ 
к большим объемам информации 
с помощью различных техноло- 
гий. Далее мы подробно раскроем 
второй этап реализации этой стра- 
тегии, который подразумевает соз- 
дание высокопроизводительных 
вертикальных каналов связи для 
увеличения пропускной способно- 
сти локальных информационно- 
вычислительных сетей (ЛВС) зда- 
ния/городка и уменьшения их сег- 
ментации. В своей основе он опи- 
рается на технологию АТМ для ор- 
ганизации вертикальных каналов. 
(О первом этапе реализации НРЗМ 
компании 3Сот подробно расска- 
зано в КомпьютерПресс №5’95.) 


Второй этап 


Как известно, увеличение пропуск- 
ной способности в рамках рабочей 
группы означает увеличение сег- 
ментации ЛВС на этажах. Однако в 
конце концов у администратора не 
остается свободных оптоволокон- 
ных пар, либо будут задействованы 
все физические порты маршрути- 
затора. Что же тогда делать? 

По мнению специалистов ком- 
пании 5Сот, данную дилемму 
можно разрешить за счет исполь- 
зования одного высокоскоростно- 
го вертикального канала связи 
вместо множества более медлен- 
Продолжение. Начало в №595 


ных вертикальных каналов, связы- 
вающих горизонтальные сегмен- 
ты. При этом администратор мо- 
жет продолжать увеличивать об- 
щую производительность сети за 
счет дополнительной горизон- 
тальной поэтажной сегментации, 
не меняя аппаратного или про- 
граммного обеспечения для каж- 
дой отдельно взятой настольной 
ЭВМ. 

Для того чтобы создать высоко- 
скоростные вертикальные каналы, 
необходимо увеличить приблизи- 
тельно в десять раз приходящую- 
ся на каждый порт скорость обра- 
ботки кадров магистралью мар- 
шрутизатора. Решение этой задачи 
может быть достигнуто нескольки- 
ми способами. Все они требуют 
распределения определенной доли 
возможностей маршрутизации 
внутри устройства, выполняющего 
роль “магистраль в точке”. Наибо- 
лее предпочтительный способ по- 
вышения пропускной способности 
вертикальных каналов заключает- 
ся в распределении между интер- 
фейсными платами портов только 
самых простых логических опера- 
ций по быстрому продвижению 
пакетов и сосредоточению дейст- 
вительно сложных операций по 
определению маршрута в цен- 
тральном блоке маршрутизации. 


Кэширование маршрута 


Вышеупомянутый подход называ- 
ется “рекомендуемым и согласо- 
ванным”, так как изначально пункт 
назначения является “видимым” 
для интерфейсной платы порта; 
при этом центральный блок мар- 
шрутизации определяет маршрут и 
сообщает блоку коммутации, как 
осуществлять продвижение сле- 
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дующих кадров с тем же пунктом 
назначения. В результате блок ком- 
мутации порта осуществляет опе- 
рацию продвижения по рекомен- 
дации и с согласия центрального 
блока маршрутизации. 

Информация о маршрутизации 
запоминается блоком коммутации 
порта в специальной кэш-памяти 
маршрута. Использование кэша для 
маршрутизации перенимает мно- 
гие принципы кэширования, при- 
меняемые для ускорения доступа к 
памяти в схемах кэширования ос- 
новной виртуальной памяти, но 
имеет также одно значительное 
преимущество: каждый блок ком- 
мутации отвечает только за мар- 
шрутизацию кадров, передаваемых 
от конечных систем, связанных с 
вертикальными каналами. Поэто- 
му каждый блок коммутации пор- 
та “видит” только несколько мар- 
шрутов по сравнению с общим 
числом маршрутов центрального 
блока коммутации. Кроме того, с 
точки зрения блока коммутации 
порта, используемые конечными 
системами маршруты меняются 
нечасто. 

В результате процент удач кэша 
блока коммутации (процент, при 
котором обращения к кэш-памяти 
быстрого доступа являются удач- 
ными) за сутки, вероятно, будет 
очень близким к 100%. При исполь- 
зовании кэша для маршрутизации 
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возможности продвижения кадров 
возрастают пропорционально чис- 
лу высокоскоростных вертикаль- 
ных каналов. 

Обеспечение этих каналов так- 
же требует некоторого уровня обЪ- 
единения сетей на этажах для под- 
ключения Ефегпер ТоКкеп Кв и 
ЕОО]-сегментов ЛВС. Идея заклю- 
чается в переносе простых и отно- 
сительно недорогих возможностей 
объединения сетей на этажи — 
формы коммутации ЛВС, которая 
в компании 5Сот получила назва- 
ние МоКк5Уисв, — без потери при 
этом функциональных достоинств 
маршрутизатора с “магистралью в 
ТОЧКЕ”. 


Применение 
концентратора 
НиКк$мисв 


Ипк5\Уисв — расширение “реко- 
мендуемого и согласованного” 
подхода. Он действует как блок 
коммутации порта маршрутизато- 
ра МЕТВи!аег П по отношению к 
подсоединенным к нему сегментам 
ЛВС. Являясь блоком коммутации 
порта и зная маршрут, он осущест- 
вляет продвижение кадров незави- 
симо, но с рекомендации и по со- 
гласованию с центральным блоком 
маршрутизации устройства с “ма- 
гистралью в точке”. 

пк$\исЬ представляет собой 
устройство, имеющее шесть пор- 
тов Ефегпе! (10Вазе-Т) и один порт 
ЕРПТ. Сегменты, подключаемые к 
каждому из шести Еегпе-портов, 
имеют выделенную полосу пропус- 
кания в 10 Мбит/с. Наличие допол- 
нительного порта ЕРО] позволяет 
осуществить соединение с одним 
локальным сервером со скоростью 
100 Мбит/с, обеспечить связь ком- 
мутатора Мпк5\исв с ЕОО[-кон- 
центратором ПШпКкВи|аег ЕШПТ 
либо с интеллектуальным концен- 
тратором серии ГАМр/ех. При уста- 
новке дополнительного модуля 
(ЕООМе а Моде) можно, ис- 
пользуя этот коммутатор, осущест- 
вить двойное подключение к коль- 
цу ЕД. 


СТРАТЕГИЯ ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫХ СЕТЕЙ 


Использование 
ГАМр(ех и моста / 
маршрутизатора 
МЕ Вы ПЧег И 


Обратите внимание на рис. 1. На 
нем показан пример уникального 
решения для высокоскоростного 
вертикального канала с использо- 
ванием интеллектуального концен- 
тратора ГАМр/ех и моста/маршру- 
тизатора МЕТВи!аег П. Концентра- 
тор ГАМрех обеспечивает конфи- 
гурацию вертикальных каналов 
ЕООГ как трех сегментов ЕОГТ, при- 
чем каждый сегмент определяет 
свою рабочую группу. Каждый сер- 
вер, подключенный по высокоско- 
ростному каналу, подсоединяется к 
сегменту ЕОГТ, связанному с его 
основной рабочей группой, через 
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порт, обеспечивающий выделен- 
ный трафик, или через порт моду- 
ля ЕОП]-концентратора. 

Устройство МЕТВи!|аег П обес- 
печивает маршрутизацию между 
тремя сегментами ЕОП! и внешней 
магистралью ЕШПТ для городка. В 
результате в рамках здания образу- 
ются три сверхскоростные рабо- 
чие группы, полностью изолиро- 
ванные друг от друга и от магист- 
рали городка. Производительность 
возрастает за счет коммутации па- 
кетов внутри рабочей группы с по- 
мощью концентратора ГАМр/ех, 
тогда как значительно более слож- 
ные логические операции по оп- 
ределению маршрута выполняет 
МЕТВои!аег П. 

На сегодняшний день единст- 
венной стандартной технологией 


ап8 у 
С какао" 


зе 09 


Рис. 1. Высокоскоростные вертикальные каналы от ЛВС Етегпе! через 
концентратор ГАМр!ех к маршрутизатору МЕТВи!Паег П 
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высокоскоростных ЛВС, которая 
может применяться в вертикаль- 
ных каналах для соединения сег- 
ментов сетей Ефегпе и ТокКеп 
В1пе, являются ЕОПТ. Однако в бли- 
жайшем будущем возможно широ- 
кое распространение стандарта 
Еаз1 Ефегпе:. Предполагается, что 
Еа5{ Еегпег будет обеспечивать 
на основе уже имеющейся развод- 
ки Ефегпе! относительно недоро- 
гие подключения для рабочих 
групп и вертикальных каналов на 
100 Мбит/с. Компания 3Сот, одна 
из первых приверженцев этого 
стандарта, считает, что оборудова- 
ние Еа5{ Етегпе! займет достой- 
ное место на рынке. “Минувшей 
осенью оборудования для Еа$1 ЕТ- 
егпег было немного, но через не- 
сколько месяцев рынок начнет ло- 
миться от предложений, — счита- 
ет Дэвид Флинн (Раум1А ЕЙпп), ме- 
неджер по производству высоко- 
скоростных устройств компании 
5Сот. — Пользователи поступят 
весьма опрометчиво, пройдя 
мимо этой технологии, поскольку 
она экономична и является эф- 
фективным дополнением как 
стандартного, так и коммутируе- 
мого вариантов Етегпег со скоро- 
стью 10 Мбит/с”. 


АТМ — для организации 
вертикальных каналов 


Одна из проблем вертикальных 
каналов ЛВС, требующих решения, 
заключается в том, что все подклю- 
ченные к вертикальному каналу 
сегменты должны использовать 
один и тот же сетевой номер, либо 
для них требуется установить с 
обоих концов маршрутизатор с 
полным набором функциональ- 
ных возможностей. Конечно, мож- 
но просто увеличивать число вер- 
тикальных каналов, но даже для 
этого подхода по мере роста чис- 
ла сегментов ЛВС возникнет про- 
блема концентрации. 

Идеальным технологическим 
решением для увеличения скоро- 
сти вертикальных каналов являет- 
СЯ МНОГОМОДОВЫЙ ОПТОВОЛОКОН- 


ный интерфейс на 155 Мбит/с, оп- 
ределенный Форумом АТМ. Техно- 
логия АТМ имеет определенные 
преимущества для обеспечения 
большей пропускной способности 
при решении сложных сетевых за- 


‚ дач и росте сетей в будущем. 


В силу того, что идентичность 
сегмента ЛВС можно сохранить 
путем отображения его в отдель- 
ный виртуальный канал, один вер- 
тикальный канал АТМ может осу- 
ществлять продвижение кадров от 
сегментов ЛВС с разными сетевы- 
ми номерами. Технология АТМ 
позволяет осуществить значитель- 
но большую сегментацию ЛВС без 
использования нескольких опто- 
волоконных линий. Один канал 
АТМ, по мнению специалистов 
5Сот, с легкостью обеспечит от 15 
до 50 ЛВС ЕФегпе! или 
от 10 до 20 ЛВС Токеп 
Вше на 16 Мбит/с на 
каждом этаже. 

Если каждый сег- 
мент локальной сети 
отображается в от- 
дельный виртуальный 
канал в составе верти- 
кального канала, то 
маршрутизатор смо- 
жет идентифициро- 
вать каждый из сег- 
ментов. Маршрутиза- 
тор МЕТВои!Паег П мо- 
жет осуществлять 
группировку виртуаль- 
ных каналов, позволяя 
администратору соз- 
дать виртуальные ЛВС, 
как если бы у каждого 
сегмента был свой соб- 
ственный вертикаль- 
ный канал. Вертикаль- 
ный канал АТМ, ис- 
пользующий уже про- 
ложенные многомодо- 
вые оптоволоконные 
линии, может быть 
реализован путем про- 
стого добавления но- 
вых модулей к мар- 
шрутизатору с “маги- 
стралью в точке”, а так- 
же путем установки 
новых модулей в кон- 


АТМ Сей$ 


| Соппесвоп 
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центраторы на основе шасси или 
новых блоков в стеки концентра- 
торов. 

Вертикальные каналы ЛВС пе- 
редают пакеты различных разме- 
ров, и поэтому их задержка также 
меняется. Вертикальные каналы 
АТМ снижают задержку за счет 
сегментации пакетов на короткие 
блоки с фиксированной длиной, 
называемые “ячейками“. По кана- 
лу АТМ могут передаваться дан- 
ные, видеотрафик и телефония од- 
новременно. 

После сегментации пакетов на 
“ячейки” можно минимизировать 
задержку на маршрутизаторе. В 
силу того, что вся информация по 
маршрутизации обычно содержит- 
ся в первой “ячейке”, решение о 
продвижении не требует получе- 


АТМ Оомпйпк 


ГАМ 5$едтепте Егате$ 


Мпиа! —|зпквийдег М$Н/ЕМ$ Ниь 


Зтое АТМ 
БомпИпкК 


МЕТВийдег И/Л-АМр/ех 6000 
Рис. 2. Поддержка вертикального канала АТМ 
в здании для связи сегментов ЛВС с помощью 
устройства Се|ПВи!аег 


нии 387 
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ния всех “ячеек”, в особенности, 
если порт назначения также явля- 
ется интерфейсом АТМ. В компа- 
нии 3Сот такую технику маршру- 
тизации назвали поточной мар- 
шрутизацией ($теат гоцИп?). При 
объединении техники поточной 
маршрутизации и использовании 
кэширования маршрута становит- 
ся возможным существенно сни- 
зить задержку в сети. Для преобра- 
зования пакетов современных ЛВС 
под стандарт АТМ компанией 
предлагается применение техно- 
логии СейВи!дет. 


Применение 
технологии Се|!ВоПаег 


Так, компания 53Сот предполагает 
обеспечивать вертикальные каналы 
АТМ с использованием именно 
этой технологии и концентраторов 
ПокВойаег МН и ИпкВийаег ЕМ$, 
преобразующих пакеты Етфегпе! и 
Токеп В шр в “ячейки” АТМ для пе- 
редачи по этим вертикальным кана- 


| Российские фирмы "Диалог Инвест" и "ТопДем" обеспечивают поставку, пуск и наладку, сервисное обслуживание компьютеров | 
‚ фирмы Реасоск, а также предлагают комплексное решение проектов автоматизации предприятий, создание систем | 
телекоммуникаций и вычислительных сетей "под ключ". Гибкая система оплаты, сжатые ре отличный а . 
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лам. При получении “ячеек” по вер- 
тикальному каналу АТМ технология 
СеПВиЦ!аег осуществляет обратный 
процесс перекомпоновки “ячеек” 
АТМ в пакеты ЛВС для передачи их 
рабочим станциям. (В технологии 
СеПВиПаег используется стандарт- 
ный сетевой интерфейс пользова- 
теля, ОМ.) Кроме того, для АТМ- 
сегментации и обратного преобра- 
зования используется протокол 
АА15 адаптации стандарта АТМ 
Международного союза телекомму- 
никаций ГТО-Т5. Рис. 2 иллюстриру- 
ет данный процесс преобразования 
для вертикального канала АТМ ма- 
гистрали здания. 


Объединение 
магистралей городка 


Передовые разработчики сетей 
могут заложить основу для под- 
ключения вертикальных каналов 
АТМ и настольных ЭВМ за счет 
АТМ-коммутации в магистралях 
между зданиями городка как одно- 


официальные дистрибьютеры пе 


РЕАСОСК 3 


РЕАСОСК АС (Германия) - крупный производитель 
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го из способов по созданию кла- 
стеров-маршрутизаторов. Модуль 
для поддержки интерфейса АТМ на 
многомодовом оптоволокне мос- 
та/маршрутизатора МЕТВи!аег П 
осуществляет поддержку объеди- 
ненных магистралей городка на 
скорости 155 Мбит/с. Стандарт 
АТМ обеспечивает высокоскорост- 
ное переключение с малой задерж- 
кой между сетями зданий, в то вре- 
мя как сегментацию этих ЛВС осу- 
ществляют устройства МЕТВи!адег 
Пи ГАМрех. Такая магистраль бу- 
дет характеризоваться очень высо- 
кой пропускной способностью пе- 
редачи данных — в десятки гигабит 
в секунду. Пропускная способность 
такой величины может удовлетво- 
рить до 2000 узлов Ефегпее. в 


(Продолжение следует) 


Подготовлено Алексеем Любимо- 
вым по материалам, предоставлен- 
ным компанией 1В5 

Контактные телефоны: 

(095) 488-67-21,482-43-38, 288-95-19 


. профессиональной вычислительной техники 
представляет полный спектр персональных 

_ компьютеров для дома и офиса. 

| РОССИЯ, 123557, МОСКВА 

| ПРЕСНЕНСКИЙ ВАЛ, 14 ТЕЛ.: (095) 253-6492 


РОССИЯ, 123557, САНКТ-ПЕТЕРБУРГ | 
Васильевский о-в, Средний пр-т, 86. ТЕЛ. (812) 217-5115, ФАКС 217-1511 _ 


Это, заслуживший всеобщее признание ТАКЕ, видео- и графические станции, 
высокопроизводительные комплексы РЕМТММ 75, 90, 120 МН»? и РомегРС, 

бездисковые станции, серверы для ЛВС и штрокая гамма ноутбуков 
>} Качество и надежность 


> Ресурсосбережение 


>? 3-х летняя гарантия 


7: орт рые 
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ь. | 
Системы с МИЕТМЕРИ, -МРЕС плейеры и комплексы для нелинейного _ 


монтажа, а также представленная на СеВП"'95 и получившая высокую - 
оценку новейшая разработка Реасоск АС - МАХТАЗУ _ 


Цифровая стереосистема, СО-НОМ руег, колонки 
ТУ на экране монитора 

Телефон с цифровым автоответчиком, телефакс 
4860Х2-66 под И/паом/5 и Мсгозой Отсе 


От МАХТА$У - все в экстазе! 
И это не шутка, а идеальный компьютер для дома ' 
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АТМ — сетевая технология 


будущего 


Денис Бондаренко 


Уровень адаптации 
АТМ — ААЁ (АТМ 
АдаргаНоп Гауег) 


ААГ, обеспечивает доступ пользова- 
тельских приложений к коммути- 
рующим устройствам АТМ, так как 
многие приложения не имеют пря- 
мого доступа к сервису АТМ. ААГ 
обобщает все приложения, тре- 
бующие постоянной или перемен- 
ной скорости передачи и различ- 
ного размера пакетов, а также пре- 
образует поток данных различных 
протоколов. 

Созданное на пользовательском 
уровне сообщение, которое долж- 


В АТМ-сеть 


Рис. 1 


Продолжение. Начало в №№2, 5'95. 


но быть передано через сеть АТМ, 
соответствующим образом преоб- 
разуется. Возьмем к примеру ГР- 
протокол, пакеты которого потен- 
циально намного больше АТМ-па- 
кетов (они могут быть длиной от 
нескольких сотен до тысяч байт). 
Вполне естественно, что их нуж- 
но разделить на короткие пакеты 
фиксированной длины. Уровень 
АТМ (АТМ Гауег) использует пять 
из 53 байт ячейки для хранения 
сервисной информации, а остав- 
шиеся 48 байт содержат данные 
(полезную нагрузку). 

Этот уровень в свою очередь 
разбит еще на два подуровня 
(рис. Г): ЗАВ Зезтепайоп Апа Ке- 
аззетЬ!1у (Разборка и Сборка) и 
С$ — Сопуегзепсе 5аауег (Под- 
уровень преобразования). Как ясно 
из названия, 5АВ-подуровень раз- 
бирает и собирает большие паке- 
ты, а С5$-подуровень обеспечивает 
синхронизацию для различных 
классов сервиса. 


Подуровень 
преобразования 

Этот подуровень отвечает за под- 
готовку пакетов информации, по- 


Класс А 


Синхронизация 
Постоянная 
скорость 


Установление 
соединения 


Класс В 


ступивших с пользовательской 
платформы (например, ГР-паке- 
тов), для сегментации. Такая опера- 
ция необходима для того, чтобы 
была возможность правильно вос- 
становить исходный пакет на при- 
емном конце. 

Для корректной сегментации 
пакетов в них добавляется некото- 
рая контрольная информация. Эта 
информация может включаться в 
заголовок, в заголовок и хвост Или 
только в хвост пользовательского 
пакета, а затем вставляется в поле 
данных АТМ-ячеек наряду с осталь- 
ными данными пакета. Использо- 
вание контрольной информации 
зависит от типа адаптационного 
сервиса. 


Классы адаптации АТМ 

Информация, передаваемая по 
АТМ-сетям, может быть пяти кате- 
горий. На рис. 2 показано четыре 
класса информации, описанных 
для АТМ. Пятая категория — это 
сервис, описываемый пользовате- 
лями или производителями обору- 
дования АТМ. Мы рассмотрим че- 
тыре первых типа сервиса. Эти ка- 
тегории характеризуют соответст- 


Класс С Класс О 


Рис. 2 
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венно каждый тип потоков данных. 
Категории основаны на трех ос- 
новных характеристиках потока 
данных: 
- синхронизация устройств между 
конечными точками передачи; 
- скорость передачи битов инфор- 
мации; 
- требование установления соеди- 
_ нения. 

Первая — основная характери- 
стика означает требование син- 
хронизации конечных устройств 
в АТМ-сети. Часто бывает необхо- 
димо, например, чтобы каждое 
устройство в соединении получа- 
ло сетевую синхронизацию. Тео- 
ретически все эти устройства мо- 
гут иметь различные ее источни- 
ки с одинаковыми тактовыми час- 


тотами, но с различными сдвига-. 


ми фаз. 

Скорость передачи информа- 
ции — это вторая, основная ха- 
рактеристика. АТМ поддерживает 
как постоянную, так и перемен- 
ную скорости передачи. Некото- 
рые приложения имеют постоян- 
ную скорость передачи, напри- 
мер 05-1 или 05-2. Так, из года в 
год приложения будут передавать 
и принимать информацию на 
скоростях соответственно 1,544 и 
44,736 Мбит/с. Высшие уровни 
АТМ-модели требуют сервиса на 
постоянной основе. 

Такие протоколы, как ТСР/Р, 
имеют переменную скорость пе- 
редачи. В течение дня, например, 
поток информации может быть 
достаточно высок, а ночью может 
вообще отсутствовать. 

Третья основная характеристи- 
ка — это требование к установле- 
нию соединения между точками 
передачи. Установление соедине- 
ния требуется, когда передающая 
станция хочет удостовериться в 
досягаемости станции назначе- 
ния и ее готовности принять ин- 
формацию. Все вышеперечислен- 
ные характеристики можно 
сгруппировать так, чтобы полу- 
чить разные классы сервиса (см. 
рис. 2). Классы А и В используют- 
ся для передачи данных звуково- 
го диапазона, видео и эмуляции 
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25-методов передачи информа- 
ции. Классы Си р поддерживают 
передачу данных для коммуника- 
ционных протоколов. Класс А 
предназначен для обеспечения 
сервиса с синхронизацией обеих 
сторон, с постоянной скоростью 
передачи и установлением соеди- 
нения. Этот класс нужен для эму- 
ляции О5-методов передачи ин- 
формации через АТМ-сеть. 
Класс В также определяет син- 
хронизацию обеих сторон, но с 
переменной скоростью передачи 
и с установлением соединения. 
Этот класс нужен для поддержки 
голоса и видео. Класс С — это сер- 
вис без синхронизации, с пере- 
менной скоростью передачи и с 
установлением соединения. Этот 
класс нужен для передачи цифро- 
вых данных. Сервис без синхро- 
низации, с переменной скоро- 
стью передачи и без установле- 
ния соединения обеспечивает 
класс О. Любые другие комбина- 
ции могут быть использованы 
разработчиками или пользовате- 
лями АТМ-устройств для опреде- 
ления своего собственного типа 
сервиса. 


Подуровень 
разборки/сборки 

На подуровне разборки/сборки 
пакеты, полученные после преоб- 
разования, которые называются 
С5-РОО (Сопуегвепсе зи ауег 
Рготосо] ага Оп!), разбиваются 
на 48-байтные отрезки. Это вы- 
звано тем, что уровень АТМ не 
может оперировать пакетами 
данных длиной более 535 байт. 
Кроме того, как мы уже заметили, 
длина “чистых” данных в АТМ- 
пакете равна 48 байт. Подуровень 
разборки/сборки гарантирует, 
что ни один пакет длиной, отлич- 
ной от этого размера, не пересе- 
чет “границу” между уровнями 
ААГ и АТМ с той или другой сто- 
роны. 

Уровень ААГ имеет контроль- 
ные функции, называемые ГМЕ 
(Гауег МапазетепЕ Еп у) или МЕ 
(Мапазетепе Еп\у). В задачу 
этих функций входит инициа- 
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лизация, контроль и координа- 
ция представления пользователь- 
ских данных и контрольной ин- 
формации при обращениях к 
уровню АТМ с высших уровней. 


Уровень АТМ 
(АТМ Тауег) 


Этот уровень отвечает за создание 
АТМ-пакетов (или ячеек). Он при- 
нимает 48-байтные пакеты с уров- 
ня адаптации и добавляет пяти- 
байтный заголовок. На АТМ-уров- 
не устанавливаются соединения и 
происходит мультиплексирование 
ячеек от разных пользовательских 
приложений в один выходной 
порт. С другой стороны, на этом 
уровне — демультиплексируются 
ячейки из входного порта в раз- 
личные приложения или другие 
порты. 

Стоит отметить, что уровень 
АТМ никаким образом не обраба- 
тывает 48-байтные пакеты, сфор- 
мированные на уровне адаптации, 
а передает их, как они есть, будь то 
данные, речь или видео. 


Физический уровень 
(Рвуз!са! Гауег) 


Физический уровень отвечает за 
кодировку ячеек и их трансляцию 
через среду передачи. Физический 
уровень состоит из двух подуров- 
ней — подуровня преобразования 
передачи (ТС — Тгап$11151оп Соп- 
уегоепсе зи ауег) и подуровня 
адаптации к физической среде пе- 
редачи (РМО — Рву$1са1 Мела Ое- 
репдепг зиШауег). 

Подуровень ТС реализует раз- 
личные протоколы передачи по 
физическим линиям, такие как 
ЗОМЕТ/ЗОН, 053 (45 Мбит/с), ЕЗ 
(34 Мбит/с), 0$1 (1,5 Мбит/с), Е1 
(2 Мбит/с) и другие. 

Подуровень РМО адаптирует 
передаваемую информацию с под- 
уровня ТС к физической среде пе- 
редачи. 


(Продолжение следует) 


СОМТЕК?95: специалисты От Шшс. ие 
и Вау Ме\могКк$ впервые в России 
продемонстрировали сеть АТМ. 
В единую информационную сеть 
было объединено более 100 
различных локальных сетей. 
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Камуи 


Бе | Ка: 


Обладание 
оперативной информацией 
равнозначно успеху. 


и Пт! предлагает опыт, оборудование и технологии, 
необходимые для разработки оптимальной 
информационной структуры предприятия, которая 
позволит плавно наращивать ее мощность и 
обеспечит переход к виртуальным сетям будущего. 


и (01 сохраняет инвестиции пользователей 
при удовлетворении постоянно растущих 
потребностей. 


и 01: поддерживает эксплуатацию сетевого 
оборудования. 


и Пт! обучает и консультирует. 


Фирма Оп! делает все это для 
Инкомбанка в Москве и других городах, 
мэрии Москвы, банка Российский кредит, 
банка “Аэрофлот”, банка “Нефтяной” (Казахстан), 
Энергомашбанка (С.-Петербург) 

и многих других своих клиентов — 
сделает и для Вас! 


Если Вы уже приобрели сетевое оборудование, 
но испытываете затруднения при инсталляции 
или эксплуатации, специалисты Оп! помогут Вам. 


123376, Москва, Нововаганьковский пер., дом 5, строение 1, Ош Шшс. 


Тел.: (095) 255-1920, 252-0321, 
252-2945, 252-2779 
Факс: 205-3419. 
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Владимир Казеннов 
Александр Осадчук 


Всеобщая информатизация и 
компьютеризация современного 
общества потребовала создания 
новой инфраструктуры средств 
телекоммуникации. Основой этой 
инфраструктуры в настоящее вре- 
мя являются информационно-вы- 
числительные сети (ИВС), объеди- 
няющие многие тысячи различ- 
ных вычислительных средств по 
всему земному шару. Пользовате- 
лями ИВС могут быть самые разли- 
чные клиенты, начиная от органов 
государственного управления, на- 
учных и образовательных цент- 
ров, офисов компаний и кончая 
отдельными частными лицами. В 
настоящее время существует ог- 
ромное множество самых разли- 
чных ИВС, отличающихся как 
функциональными характеристи- 
ками (пропускная способность, 
охват территории, максимальное 
количество пользователей и др.), 
так и принципами построения се- 
тей (сетевыми архитектурами). 
Цель данной статьи — ознакомле- 
ние с наиболее распространенны- 
ми на сегодняшний день сетевы- 
ми архитектурами. Здесь будут 
подробно рассмотрены следую- 
щие их типы: ОМА, $МА, ГР/ТСР, 
ХМ5(ТРХ), Арр!е Так, Утез и неко- 
торые другие. Данная информа- 
ция позволит пользователям бо- 
лее обоснованно подходить к вы- 
бору сетевого оборудования или 
решать проблемы интеграции. 


Сетевые 
архитектуры 


Сетевая архитектура 
ОМА ы — 


Сетевая архитектура ОМА (П1еца1 
МегхогК АгсБцесге) разработана 
фирмой РЕС (П!2па| Еаиртепе 
Сотр., США) и базируется на основ- 
ных концепциях, согласно кото- 
рым разнородные вычислитель- 
ные системы, производимые фир- 
мой, включающие в себя ЭВМ раз- 
личных типов, функционирующие 
под управлением различных опе- 
рационных систем, могут быть 
объединены в территориально- 
распределенные информационно- 
вычислительные сети. 
Программное обеспечение, про- 
изводимое фирмой ПЕС и реализу- 
ющее концепции ОМА, получило 
название РЕСпет. Часто этим же 
термином определяют и конкрет- 
ные реализации сетевой архитек- 
туры ОМА. Различают следующие 
этапы развития ОМА: РЕСпе 
этапа 1 (1974-1975), РЕСпег этапа П 
(1978), РЕСпеЕ этапа Ш (1980), 
РЕСпе! этапа ГУ (1982). В 1991 году 
фирма П1еца|! выпустила новую 
версию программного обеспече- 
ния (этап У), дополнив собствен- 
ные протоколы протоколами ОЗ и 
ТСР/ТР. РЕСпеЕ П, Ш совместимы 
между собой и в настоящее время 
ограниченно используются в ра- 
нее развернутых небольших сетях. 
РЕСпе! [У обеспечивает работу с 
локальными сетями Ефегпее. Но- 
вое поколение сетей РЕСпе! (РЕС- 
пе ОТ) позволяет протоколам ОЗ, 
ТСР/ТР и РЕСпе! работать на еди- 
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ной основе под управлением соб- 
ственной операционной системы 
Рав У/огкК$. Сегодня наиболее ши- 
рокое распространение получили 
архитектуры РЕСпеё О и РЕСпе{ 
этапа ГУ. 

Так как сетевые архитектуры 
ТСР/ТР и ОЗ будут в дальнейшем 
рассмотрены отдельно, основное 
внимание уделим собственной се- 
тевой архитектуре фирмы П12па1 
ОМА. 

Основным коммутационным 
элементом сетевой архитектуры 
ОМА является узел. Все узлы равно- 
правны. Равноправность подразу- 
мевает, что каждый узел, реализу- 
ющий полный объем стандартно- 
го сетевого программного обеспе- 
чения, может выступать в качестве 
любого функционального элемен- 
та ИВС: магистрального или оконе- 
чного центра коммутации, концен- 
тратора терминалов, процессора 
сопряжения, главной вычислитель- 
ной машины (ГВМ). Более того, 
функциональное назначение узлов 
сети может изменяться во времени 
как при развитии сети, так и дина- 
мически при соответствующем из- 
менении ситуации в сети. 

В связи с расширением и объ- 
единением сетей РЕСпе! ТУ узлы 
стали закреплять за различными 
областями (подобластями). Каждая 
область имеет своего администра- 
тора и свои средства маршрутиза- 
ции. Разделение объектов сети на 
области и подобласти значительно 
упрощает процедуры маршрутиза- 
ции и управления сетью. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


В настоящее время различают 
следующие основные функцио- 
нальные типы узлов: конечный 
узел и маршрутизатор. Конечный 
узел функционально представляет 
из себя ГВМ. Маршрутизатор — 
ГВМ и собственно маршрутизатор. 
Маршрутизаторы можно разделить 
на 2 группы: маршрутизаторы 1-го 
уровня (осуществляют маршрути- 
зацию внутри своей области) и 
2-го уровня (маршрутизация меж- 
ду областями). 

Каждый узел имеет свой уни- 
кальный адрес. Структуры адресов 
в версиях РЕСпе 1, Ши РЕСпеЕ ТУ 
различны. Адрес РЕСпеЕ П, Ш — 
это уникальный в рамках конкрет- 
ной частной сети 15-битовый ад- 
рес. Ограниченная разрядность 
данного адреса ограничивает воз- 
можности сетевой архитектуры по 
созданию достаточно крупных се- 
тей и особенно их интеграции. 
Адрес РЕСпе! ПУ более сложен и 
позволяет организовывать более 
сложные объединения сетей. Он 
изначально включает в себя меха- 
низмы для создания разноуровне- 
вых сетей и обеспечения их взаи- 
модействия. Структура адреса 
РЕСпе ПТУ представляется в следу- 
ющем виде: 

1 байт - номер области; 


1 байт - номер подобласти; 
6 байт - Етпегпет-адрес. 


Распределение номеров облас- 
тей и номеров подобластей являет- 
ся прерогативой администратора 
конкретной сети и не регламенти- 
ровано какими-либо соглашения- 
ми. Вследствие этого организация 
взаимодействия независимо воз- 
никших сетей непосредственно на 
уровне архитектуры ОМА достато- 
чно проблематична. 

Ефегпе-адрес является МАС- 
адресом адаптера Етегпеё ис- 
пользуемого пользователем, что 
также не дает администратору 
возможности гибко переконфигу- 
рировать сеть. Таким образом, не- 
смотря на усложнение структуры 
адресов архитектура ОМА этапа ТУ 
может быть рекомендована толь- 
ко для создания корпоративных 
сетей. 
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Функциональные 
уровни ОМА 


Архитектура ОМА представляет 
собой иерархию функциональных 
уровней: 


- физический уровень; 

- уровень канала передачи данных (КПД); 

- транспортный уровень; 

уровень сетевой службы и управления сессией; 
- уровень сетевых применений; 

- уровень управления сетью; 

- пользовательский уровень. 


чоФоямярою 
1 


На физическом уровне осуще- 
ствляется управление передачей 
данных по физическому каналу 
связи. Уровень канала передачи 
данных служит для повышения 
достоверности данных, переда- 
ваемых между соседними узлами 
сети. Уровень сетевой службы 
(РЕСпе! ПУ — уровень сквозного 
канала) и уровень управления 
сессией (сеансовый уровень) 
обеспечивают надежный после- 
довательный дуплексный логиче- 
ский канал между абонентами 
вне зависимости от их располо- 
жения в сети. Уровень сетевых 
применений предоставляет 
пользователям ряд стандартных 
услуг по доступу к удаленным 
файлам. На уровне управления 
сетью предоставляются услуги по 
административному управлению 
сетью, ее ресурсами, удаленному 
техническому обслуживанию уз- 
лов и каналов связи. На пользо- 
вательском уровне выполняются 
прикладные программы пользо- 
вателя, использующие сетевые 
услуги. 

Для реализации функций боль- 
шинства уровней ОМА фирмой 
РЕС разработаны специальные 
протоколы, реализуемые пакетами 
РЕСпе!:. Однако, так как сети ОЕС- 


пе! являются частными, каждый 
владелец такой сети вправе отка- 
заться от каких-либо из протоко- 
лов РЕСпе! и реализовать другие, 
обеспечивающие услуги и межсе- 
тевые интерфейсы, необходимые 
смежным уровням. В таблице при- 
веден ряд протоколов для вариан- 
тов РЕСпе П, Ши У. 

Рассмотрим протоколы РЕСпе 
[У и №5Р. Протокол ОМА ПУ обес- 
печивает транспортировку дан- 
ных между пользователями сете- 
вой архитектуры ОМА этапа ГУ. 
Предназначен для работы над се- 
тями Етегпег и обеспечивает 
маршрутизацию и передачу дан- 
ных между узлами ОМА. Протокол 
использует дейтаграммный прин- 
цип маршрутизации, особенно- 
стями которого являются: исполь- 
зование в качестве элемента пе- 
редачи данных дейтаграмм, со- 
держащих кроме самих передава- 
емых данных полную адресную 
информацию об адресах отпра- 
вителя и получателя, независимая 
маршрутизация каждой дейта- 
граммы в сети. Данный метод по- 
зволяет создавать высоконадеж- 
ные сети передачи данных, спо- 
собные передавать данные между 
абонентами по нескольким ре- 
зервным маршрутам. Структуру 
дейтаграммы можно разделить на 
общий подзаголовок и подзаго- 
ловки различных типов прото- 
кольных блоков (ПБ). Общий 
подзаголовок представляется как 
2 байта — реальная длина дейта- 
граммы; 1 байт — поле управле- 
ния. В поле “реальная длина дей- 
таграммы” передается реальное 
число байт. Оно может отличать- 


ся от длины кадра, переданного 
по сети, так как некоторые адап- 


теры Ешегпе! имеют ограниче- 
ние на минимальную длину кад- 
ра. В этом случае дейтаграмма до- 
полняется пустыми байтами. 
Поле управления определяет тип 
передаваемой дейтаграммы и не- 
которые дополнительные пара- 
метры. Различают два типа дейта- 
грамм: передачи данных и управля- 
ющие. Дейтаграмма передачи дан- 
ных отвечает собственно за пере- 
нос данных между пользователями. 
Рассмотрим ее структуру более под- 
робно. Подзаголовок дейтаграммы 
передачи данных имеет вид: 

8 байт - адрес получателя; 

8 байт - адрес отправителя; 


2 байта - число переприемов; 
2 байта - резерв. 


Структура адресов получателя и 
отправителя соответствует ранее 
описанной структуре адресов 
РЕСпеЕ этапа ГУ. Поле “число пе- 
реприемов” определяет макси- 
мальное количество переходов 
через маршрутизаторы. Оно 
уменьшается при переходе через 
каждый маршрутизатор и после 
достижения нулевого значения 
принимается решение об уничто- 
жении дейтаграммы. После подза- 
головка передается массив дан- 
ных. К управляющим дейтаграм- 
мам прежде всего относятся дей- 
таграммы “НЕЦШ.О”. Их периодиче- 
ски формируют маршрутизаторы 
для обмена маршрутной инфор- 
мацией. Дейтаграмма содержит 
информацию о самом маршрути- 
заторе и список маршрутизато- 
ров, которые он непосредственно 
“видит”. Протокол №Р обеспечи- 
вает услуги по гарантированной 
доставке данных в сетевой архи- 
тектуре ОМА. Функционально он 
эквивалентен транспортному 
уровню эталонной модели взаи- 
модействия открытых сетей (ре- 
комендация Х.200). Протокол при- 
меняется над протоколами РЕСпе! 
Рвазе Ш, РЕСпеЕ Рвазе ГУ. Прото- 
кол обеспечивает доставку данных 
в режиме установления соедине- 
ния. Данный режим обеспечивает 
гарантированное установление 
связи пользователей и гарантиро- 
ванную доставку сообщений с со- 
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хранением целостности и поряд- 
ка их следования. Составляющим 
элементом протокола является 
протокольный блок (ПБ). Каждый 
ПБ переносится в отдельной дей- 
таграмме РЕСпе! Рвазе П, РЕСпе! 
Рвазе ТУ. В структуру протоколь- 
ного блока входят: 


1 байт - тип сообщения; 

2 байта - порт получателя; 
2 байта - порт источника; 
2 байта - счетчики ПБ; 
далее - данные. 


Различают следующие типы со- 
общений: 
- запрос установления соединения; 
- подтверждение установления со- 
единения; 
- передачи данных; 
- подтверждения приема данных; 
- запрос завершения соединения; 
- подтверждения завершения со- 
единения. 

Протокол позволяет переда- 
вать фрагменты данных, значи- 
тельно превышающие по размеру 
максимальный размер дейтаграм- 
мы, передаваемой по сети. В этом 
случае используется механизм 
сегментации, который разделяет 


МПЬЮТЕР СЕТЕВЫЕ АРХИТЕКТУРЫ 


сообщение на фрагменты, с пос- 
ледующей сборкой их на прием- 
ном конце. Взаимодействие на 
уровне №5Р обеспечивает высокое 
качество функционального объ- 
единения прикладных процессов 
пользователей. 

Протоколы более высоких 
уровней взаимодействия обеспе- 
чивают: передачу файлов, сообще- 
ний, эмуляцию терминалов и так 
далее. Совместимость с другими 
сетевыми архитектурами осущест- 
вляется посредством специализи- 
рованных серверов. Возможна ор- 
ганизация взаимодействия удален- 
ных пользователей через коммути- 
руемые линии с помощью прото- 
кола РРР с глобальными сетями 
(УЛае Агеа МегхогК), базовыми се- 
тями с коммутацией кадров (Егате 
Ве|ау), сетями АТМ. Таким образом, 
сетевая архитектура ОМА предос- 
тавляет достаточные возможности 
для создания крупных корпоратив- 
ных сетей. 


(Продолжение следует) 


КЕ ОПОР А. Борзенко, А.Федоров 
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для всех 
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Сетевые технологии 


фирмы СПпеуеппе 


Часть |. АЮСбегуе — мощное программное 
средство сетевого резервного 


копирования данных 


Илгар Гасымов 


Стех пор как локальная сеть ста- 
ла составной частью подавляюще- 
го числа организаций, на сервере 
концентрируется наиболее важная 
и ценная информация. Технология 
“клиент/сервер” в большинстве слу- 
чаев предусматривает использова- 
ние в качестве сервера мощного 
компьютера с операционной систе- 
мой Мег\Хаге или 0МХ. Во многих 
крупных организациях с учетом 
особенностей решаемой задачи в 
сети, как правило, применяются 
различные компьютерные плат- 
формы, использующие широкий 
спектр операционных систем и 
программного обеспечения. 


Всегда ли риск — 
благородное дело? 


Думаю, что читателей не надо убе- 
ждать в преимуществах сетевой 
технологии для автоматизации 
производственной деятельности. 
Мне бы только хотелось еще раз 
напомнить, сколь ценной стано- 
вится информация на серверах в 
этом случае. Как правило, ни одна 
фирма — производитель компью- 
терной техники не может гаран- 
тировать безотказной работы сво- 
его оборудования, она лишь обязу- 
ется произвести его бесплатную 
замену или ремонт в течение опре- 
деленного времени. Кроме того, 
никто не застрахован от обычно не 
вовремя происходящих потерь 
данных при сбое в программе или 
возникновении вируса. 


Вот почему средства резервно- 
го копирования данных столь ак- 
туальны для всех организаций не- 
зависимо от их масштаба. Благода- 
ря резервной копии можно восста- 
новить информацию после любо- 
го отказа оборудования или его 
полного выхода из строя. Чем ак- 
туальнее последняя копия, тем 
меньше временные и финансовые 
потери. Для многих организаций 
ежедневное копирование данных 
просто необходимо. Итак, идея 
проста, самое ценное — это ин- 
формация. Любое оборудование 
можно восстановить или купить 
новое. Что же делать с данными? 
Ответ ясен — только их копия по- 
может в кратчайший срок восста- 
новить данные и вернуться в нор- 
мальный режим работы всей орга- 
низации. 


Помощь придет 
вовремя, 
если... 


ЕЙе Зегуег, Васкир Зегуег, 


АррНсаНоп Зегуег ... 
- Моуе! МегМаге 

- Свеуеппе АВСзегуе Гог Ме \аге 
- Мег\аге С1офа! МН$ 


Что же из себя 
представляет 
АВС$егуе? Это 
программное 
средство, ко- 
торое позво- 
ляет сделать 
резервное ко- 
пирование и 
восстановить 
данные в ло- 
кальной сети 
организации 
с возможно- 
СТЬЮ ПОЛНОЙ 


Ащотайс 


ЭТогаре Г1Ьгагу 
- АР1С 1.548 ша 


Ра{аВазе Зегуе 
- Моче! Мег аге 

- Мег\аге Втпеуе 

- Мег\Жаге ЗОГ, 

- ОВАСГЕ $егуег Е ОМ$ 
- Сорта $ОТ.Вазе 


КОМПЬЮТЕР 


автоматизации данного процесса. 
АКС5егуе умеет сохранять данные 
с серверов и рабочих станций, ра- 
ботающих под управлением опера- 
ционных систем Ме\Хаге, ОМХ, 
05/2, УЛаао\з$ МТ, УЛп9оу$, РО$, 
МасштозВ. Система предусматри- 
вает специальные средства для ар- 
хивирования серверов баз данных. 

АКС$егуе является сервер-ори- 
ентированным приложением. 
Ориентация на сервер обуславли- 
вается несколькими факторами, к 
наиболее важным из которых от- 
носится снижение сетевого трафи- 
ка за счет архивации томов серве- 
ра “на месте”, то есть при архиви- 
ровании основной поток инфор- 
мации с томов файлового сервера 
не будет передаваться по сети. На 
сервере АКС$егуе работает под уп- 
равлением мощной и надежной 
операционной системы, имеющей 
встроенные средства выполнения 
транзакций и восстановления по- 
сле программных и аппаратных 
сбоев. 

Также немаловажно то, что под 
сервер выделяется более произво- 
дительный компьютер высокого 
качества, повышенной надежно- 
сти, снабженный источником бес- 
перебойного питания. Так как сер- 
вер работает круглосуточно, появ- 
ляется возможность планирования 
по времени и полной автоматиза- 
ции процесса резервирования дан- 
ных. Как правило, нежелательны 
дополнительные затраты на выде- 
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ленный аппаратный сервер ре- 
зервного копирования. Исходя из 
этого, АКС$егуе повышает отдачу 
от средств и сохраняет инвести- 
ции организации. На сегодняшний 
день фирмой СБеуеппе разработа- 
ны следующие реализации АКС- 
зегуе для различных серверных 
платформ: 


АВСзегуе Рог М№етМаге (для №\е11 


Ме{мМаге \3.11 и выше); 

АВСзегуе/Ореп Тог $60 (для $60 УМ1ТХ 
3.2.0: 3.204 62а ТТХ, 2.0 
3.0); 

АВСзегуе/0реп Рог НР (для НР/ЦХ 9.01 и 
выше на НР9000 серии 700); 
АВСзегуе/Ореп Рог $ип $01аг1$ (для $ип 
$0]аг1$ 2.3 и выше); 

ААСзегуе Тог Мас1птозпй; 

ААСзегуе Тог М1пд9ом$ МТ. 


Наиболее мощной и популяр- 
ной реализацией является АКС- 
зегуе Гог МегУ/аге благодаря актив- 
ному сотрудничеству фирм Моуей 
и СБеуеппе. Для управления АКС- 
зегуе Гог Мег\аге используется 
программное обеспечение адми- 
нистратора сети, работающее под 
управлением ОС РОЗ и УЛп оу. В 
настоящий момент на рынок про- 
граммных средств поставляются 
две версии: у4.02 (РО$ ЕЧ1 оп) и 
у5.01 (УЛпао\$ ЕД оп). 

По всем характеристикам более 
предпочтительной является УЛп- 
ао\5-редакция, которая обладает 
не только улучшенным интерфей- 
сом пользователя, но и в отличие 
от РО5-редакции обеспечивает 
полную поддержку службы дирек- 
торий №05 операционной системы 


ры путин т ив 


СЕТЕВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ФИРМЫ СНЕУЕММЕ 


НЕА {| МеЕех/аге 
| х АВС 
зегуе \Уш- 


4о\з-редак- 
ции имеет 
средства ин- 
теграции с 
сетевым ан- 
тивирусом 
посоГАМ ис 
факс-служ- 
бой ЕАХ- 
зегуе. В сис- 
теме преду- 
смотрены 
гибкие сред- 
ства защиты 
информации от несанкциониро- 
ванного доступа как на базе 
средств защиты операционной си- 
стемы Ме Хаге, так и на уровне 
парольного доступа к информа- 
ции, хранящейся на внешнем но- 
сителе. Благодаря такой защите в 
случае пропажи кассеты с конфи- 
денциальной информацией никто 
не сможет воспользоваться ею. 

АВС$егуе Гог Мег\/аге реализован 
в виде приложения “клиент/сер- 
вер.” Серверная часть представля- 
ет собой три главных МГМ-модуля: 
менеджер заданий, менеджер нако- 
пителя и менеджер сообщений. 
Эти модули, как правило, работают 
на сервере непрерывно. Клиента- 
ми выступают: утилита админист- 
рирования, инсталлирующаяся на 
рабочую станцию сетевого адми- 
нистратора; агенты для доступа к 
локальным дискам сетевых стан- 
ций 2ОО$, УЛп4о%$, 05/2, ОМХ и 
Масицо$Ь, а также агенты для 5О1- 
серверов баз данных. 

В АВС$егуе большое внимание 
уделено администрированию АКС- 
зегуе. Все функции управления 
сконцентрированы в утилите АКС- 
зегуе Мапазег. В случае использова- 
ния АВС$егуе 5.х эта утилита ин- 
сталлируется на администратор- 
скую рабочую станцию, работаю- 
щую под управлением УЛп9о\%5. 
Благодаря использованию графи- 
ческого интерфейса утилита адми- 
нистрирования обладает больши- 
ми функциональными возможно- 
стями, но, несмотря на это, она про- 
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ста в управлении. Рассмотрим под- 
робнее все режимы управления, 
доступные администратору сети из 
утилиты АКС$егуе Мапазег. 


Быстрое 
резервирование 
данных 


Режим ОшсК ап позволяет легко 
и быстро подготовить задание на 
резервирование данных для всех 
доступных серверов и рабочих 
станций сети. Используя этот ре- 
жим, можно приступить кархиви- 
рованию сети сразу после инстал- 
ляции пакета благодаря простому 
интуитивному интерфейсу. Адми- 
нистратору предоставляется воз- 
можность запустить задание в ав- 
томатическом режиме, передав его 
под управление автопилоту систе- 
мы АВКС$егуе. Подробнее на прин- 
ципах работы автопилота мы оста- 
новимся ПОЗЖЕ. 


Подготовь задание 


Основным режимом подготовки 
задания на архивирование данных 
является Васкур. Он позволяет под- 
готовить детальное задание на ар- 
хивирование данных с возможно- 
стью включения конкретных фай- 
лов и настройки параметров ихар- 
хивирования для автоматического 
и ручного режимов управления. 

На мониторе администратор ви- 
дит два основных окна, первое со- 
держит все источники информа- 
ции в сети, второе — все устройст- 
ва, на которые можно сделать ре- 
зервное копирование. В первом 
окне видны серверы Ме Хаге, ра- 
бочие станции, работающие под 
205$, \/ш4о%$, 05/2, компьютеры 
Масшюз$В и станции ОМУ. Во вто- 
ром окне видны группы накопите- 
лей, на которые можно скопиро- 
вать данные. Используя манипуля- 
тор типа “мышь”, можно выборо- 
чно включить в задание любой 
файл, директорию, том, компьютер 
со всеми его дисками или всю сеть 
целиком. 
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С помощью меню ВасКир орНоп$ 
можно задать различные парамет- 
ры верификации, режим открытия 
файлов, количество и интервалы 
для повторных попыток открыть 
занятый файл. Кроме того, там же 
можно задать режим проверки со- 
храняемых файлов антивирусной 
программой ШосиГАМ этой же 
фирмы, при этом вы можете ука- 
зать, что делать с найденными зара- 
женными файлами: удалять их или 
переименовывать. Для тех пользо- 
вателей, которые желают использо- 
вать более гибкий процесс копиро- 
вания данных, предоставляется воз- 
можность автоматического запуска 
любой серверной команды до и 
после выполнения задания. 

Итак, подготовив задание и вы- 
ставив параметры копирования 
данных, вы выбираете в меню ко- 
манду Кип. Перед запуском зада- 
ния вы выставляете желаемые па- 
раметры его выполнения. Здесь 
можно указать, где выполнять за- 
дание: на локальном компьютере 
или сервере АКС$етуе. Если оно 
будет выполняться на сервере 
АКСзетгуе, то предоставляется воз- 
можность управления заданием во 
время его выполнения путем уста- 
новки эпедще ОрнНоп$5. При помо- 
щи этого меню можно задать ин- 
тервалы времени для повторного 
автоматического запуска данного 
задания. 


Автопилот 


Однако самым мощным, полез- 
ным и уникальным режимом ра- 
боты АВС5егуе является АщоР!По:. 
В этом режиме система работает 
полностью в автоматическом ре- 
жиме. При использовании специ- 
ального оборудования, которое 
мы рассмотрим позже, не требу- 
ется вмешательства оператора в 
течение длительного периода 
времени. АщоРИоЕ может рабо- 
тать в режиме ежедневного пол- 
ного сохранения всех файлов 
(ЕиП Васкир РаПу), сохранения 
новых файлов по биту архивации 
псгетепиИа!: Вазе оп Агстуе 


В), сохранения изменений по 
биту архивации (ПШегепиа1: 
Вазе4 оп Агсшуе ВП) или по дате 
последнего изменения (ОШетгеп- 
(а1: Вазе4 оп Мо Шеа Рате). 
Можно выбрать метод сохране- 
ния данных для каждого дня неде- 
ли в отдельности, к примеру, в ра- 
бочие дни недели сохранять толь- 
ко текущие изменения, а в пятни- 
цу делать полное копирование 
всех данных. После того как поль- 
зователь укажет количество копий 
за дни недели, итоговые за неде- 
лю и итоговые за месяц, которые 
надо хранить, АВС$егуе укажет ко- 
личество кассет, необходимых на 
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год для заданного режима архиви- 
рования. При этом учитывается, 
что кассеты с устаревшей инфор- 
мацией АцюР!ПоЕ автоматически 
перезапишет. 

Администратор имеет возмож- 
ность настроить опции для нако- 
пительных устройств. Для архив- 
ного устройства требуется задать 
группу накопителей, имя для но- 
сителя, в качестве необязательно- 
го параметра можно задать пароль 
для сессии. Для носителя предос- 
тавляется возможность указать 
стратегию записи информации. К 
примеру, в случае использования 
ленточного накопителя — допи- 
сывать информацию на кассету, 
писать на чистую кассету или кас- 
сету с заданным именем, писать и 
перезаписывать кассеты. 


Можно указать время ожида- 
ния установки требуемой ленты 
в накопитель, в течение которо- 
го оператору будет посылаться 
запрос на установку требуемой 
кассеты. Если на сервере более 
одного накопителя, то аналоги- 
чные параметры можно задать 
для использования кассеты, уста- 
новленной во второй накопитель 
для продолжения сессии. Эта воз- 
можность называется Таре 5рап- 
0115. 

Другой полезной особенностью 
является запись информации па- 
раллельно на несколько уст- 
ройств — РагаЦе| угипия1пе. В этом 
режиме АБС- 
зегуе поддер- 
живает за- 
пись на 7 на- 
копителей од- 
новременно, 
достигая про- 
изводитель- 
ности более 
200 Мбайт в 
минуту. 

Еще одним 
полезным 
СВОЙСТВОМ ЯВ- 
ляется режим 
Стооти1$, ко- 
торый позво- 
ляет выме- 
щать редко 
используемые файлы на внешнее 
устройство для длительного хра- 
нения. Тем самым освобождается 
дисковое пространство на томе 
сервера. Если необходимо, то за- 
дание можно сохранить на диске 
в виде файла сценария ($сирЕ Ше). 
Эти сценарии можно загружать 
при подготовке нового задания 
или запускать в пакетном режиме 
при помощи утилиты 
АВКСВАТСН.ЕХЕ из РО$. Если у 
пользователя есть сценарии, под- 
готовленные при помощи АКС- 
$егуе у4.х, то в комплект АКС$егуе 
у5.х входит утилита для конверта- 
ции сценариев. Хотелось бы от- 
метить, что заданиям, работаю- 
щим под управлением автопило- 
та, можно менять настройки ди- 
намически. 
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Восстановление данных 


Для восстановления данных с ре- 
зервной копии следует использо- 
вать меню Кезтоге. Пользователь 
имеет возможность воссоздать как 
полностью том, так и отдельный 
файл или директорию на любой 
сервер данных или рабочую 
станцию в сети. В окнес ис- 
ходной информацией высве- 
чивается сохраненная ранее 
информация в удобной для 
администратора форме. По 
желанию пользователя со- 
держимое архива представ- 
ляется как древовидная 
структура сети, как кассеты, 
хранящиеся в архиве, или со- 
держимое кассеты, в данный 
момент установленной в на- 
копитель. Во втором окне вы- 
бирается дисковый накопи- 
тель для восстановления инфор- 
мации. Необходимые опции зада- 
ются через меню Кезоге Орйоп$. 
При этом предоставляется воз- 
можность установить согласно ре- 
зервной копии ограничения по 
дисковому пространству для поль- 
зователей и каталогов на томе сер- 
вера. Благодаря соответствующей 
опции можно управлять создани- 
ем пустых каталогов. Гибкость 
данного процесса обеспечивается 
возможностью задать выполнение 
любой серверной команды до и 
после восстановления данных. 
При запуске задания на выполне- 
ние сервером АКС$егуе можно ука- 
зать время отложенного старта, 
что удобно для регулирования за- 
груженности сети и сервера. Для 
этих же целей предназначен ре- 
жим выполнения задания на рабо- 
чей станции. Возможность цен- 
трализованного восстановления 
данных на любой компьютер в ло- 
кальной сети делает этот процесс 
простыми удобным для админи- 
стратора большой сети. 


Копирование данных 


Кроме резервирования АКС$егуе 
позволяет копировать данные ме- 


а ее 
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жду томами серверов данных или 
рабочих станций в сети. Для это- 
го предназначен режим работы, 
называемый Сору. К сожалению, в 
этом режиме АКС$етуе не позволя- 
ет обмениваться данными с рабо- 
чими станциями Ом И 
Масиио$В. Однако администрато- 
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ру системы копирование предос- 
тавляет богатейшие возможности. 
Он может манипулировать сле- 
дующими опциями копирования: 
сохранять информацию о правах 
пользователя на конкретный файл 
((гизее), ограничения на дисковое 


пространство для пользователей, 


ограничения на размер директо- 
рий, отключать пользователей от 
сервера перед копированием, соз- 
давать пустые директории, делать 
зеркальную копию тома или ди- 
ректории (титог), удалять файлы, 
отсутствующие на “исходнике”, 
скопировать системную базу дан- 
ных (Ыпадагу). Кроме того, можно 
задать режим открытия файлов, 
количество повторных попыток, 
проверку файлов антивирусом Ш- 
осиГАМ, запуск любой серверной 
команды до и после копирования. 
При запуске задания можно ука- 
зать интервалы времени для по- 
вторного его выполнения. Думаю, 
многим понравится возможность 
перенести том 5,5 основного сер- 
вера на другой сервер не останав- 
ливая работы сети. Этот режим бу- 
дет удобен для тех, кто хочет ис- 
пользовать магнитооптический 
накопитель на сервере не только 
для резервирования данных, нои 
в качестве дополнительного тома 
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сервера. Благодаря автоматиче- 
скому рестарту задания можно 
всегда иметь актуальную копию 
серверного тома на другом серве- 
ре. Если, к примеру, вы имеете зер- 
кальную копию тома 55 основно- 
го сервера на техническом серве- 
ре, то в случае крушения первого 
администратору сети остает- 
ся всего лишь перезапустить 
резервный сервер. Для орга- 
низаций, которым не стра- 
шен останов сети на пару ми- 
нут, необходимых, чтобы пе- 
рестартовать резервный сер- 
вер, такая отказоустойчивая 
система обойдется намного 
дешевле, чем Ме Хаге ЗЕТШ. 
Без всякой головной боли вы 
легко перенесете файловый 
сервер на резервный компью- 
тер и, не причиняя неудобст- 
ва пользователям сети, отпра- 
вите вышедший из строя сервер в 
ремонт. 


Управление очередью 
активных заданий 


АКС$егуе позволяет администрато- 
ру осуществлять полное управле- 
ние очередью активных заданий, 
используя режим ]оБ Очеице. В этом 
режиме виден список всех заданий 
в очереди сервера АВСз$етуе. Адми- 
нистратор может остановить зада- 
ние, отложить его выполнение на 
более позднее время и дату, про- 
смотреть составленное задание, 
скорректировать задание, стоящее 
в очереди, удалить задание из оче- 
реди, запустить задание, храняще- 
еся в файле сценария на диске. 
Если задание активно, то админи- 
стратор может осуществлять его 
мониторинг со своего рабочего 
места. В этом случае ему в динами- 
ке отображается весь процесс ар- 
хивирования. 


Контроль и управление 
накопителем 


Для удаленного контроля и управ- 
ления накопителем используется 
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режим Пеу!се Мапаретепе. Он по- 
зволяет контролировать статус и 
управлять работой конкретного 
устройства хранения данных: 
стримера или магнитоопти- 
ческого накопителя. Адми- 
нистратор может подгото- 
вить кассеты для резервно- 
го копирования, протести- 
ровав их на наличие физи- 
ческих дефектов. Здесь же 
есть кнопки для формати- 
рования кассет, уничтоже- 
ния данных на ней и изме- 
нения режима сжатия ин- 
формации для каждого на- 
копителя. Для использова- 
ния метода параллельной 
записи данных на кассеты 
(РагаПе! $ииттл1т2) необхо- 
димо, используя кнопку или 
меню Сопй?иге Оеу!се Сточр, объ- 
единить несколько устройств в 
группу. Удобны копирование кас- 
сеты на кассету и сравнение двух 
кассет, но в этих случаях необхо- 
димо не менее двух одинаковых 
устройств. 


Хранение служебной 
информации 


Для хранения служебной инфор- 
мации АКС$егуе использует внут- 
реннюю базу данных. В этой базе 
хранятся списки выполненных за- 
даний, именованных кассет, дос- 
тупных системе накопителей, ра- 
бочих станций и суммарная ин- 
формация о ресурсах системы. Для 
доступа и управления этой базой 
предусмотрен режим Пагаразе. 
Благодаря внутренней базе данных 
можно получить полную информа- 
цию о сохраненных файлах в лю- 
бой сессии, не обращаясь к кассе- 
там. Размер базы данных АКС$егуе 
на сервере регулируется установ- 
кой сроков хранения для каждого 
из содержащихся в ней элементов. 


Отчеты 


Ввиду полной автоматизации про- 
цесса резервирования данных 
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большое значение для админист- 
ратора сети имеют отчеты, кото- 
рые создает система в процессе вы- 
полнения заданий. Все функции 
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настройки, просмотра и печати 
отчетов сосредоточены в меню Ке- 
рог. Администратору предоставля- 
ется возможность управлять гене- 
рацией отчетов и средствами их 
доставки. В режиме Керо можно 
просмотреть файлы отчетности, 
которые генерируют менеджеры 
заданий и накопителя, отчет о вы- 
полненных заданиях, ежедневный 
и полный отчет автопилота, отчет 
о редко используемых файлах, вы- 
тесненных с тома на внешний но- 
ситель (Сгоот11$) и состояние 
очереди заданий. Предусмотрена 
возможность их предварительно- 
го просмотра и печати. 

Для администраторов крупных 
сетей предусмотрены дополни- 
тельные возможности получения 
сообщений от менеджеров АБС- 
зегуе как в пределах сети штаб- 
квартиры, так и из удаленного 
офиса. В этих целях предусмотре- 
на пересылка сообщений по ло- 
кальной сети, МН5-совместимой 
электронной почте или факсу при 
наличии в сети факс-сервера ЕАХ- 
зегуе этой же фирмы. 


Поддержка файловых 
систем 


Также заслуживает внимания тот 
факт, что для доступа к различным 
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файловым системам АКС$егуе Юг 
Ме\Хаге использует разработанную 
фирмой Моуе1 технологию $юогазе 
МапазетепЕ 5егу1се$ (5М5), резерв- 
ного копирования и восста- 
новления данных в сети 
Мег\’аге. На сегодняшний 
день М5 поддерживает дос- 
туп кразличным файловым 
системам, включая МАС, 
05/2 Н!эп Реогтапсе ЕЙе 
бузет (НРЕЗ), МегхогК ЕЦе 
бузет (МЕБ) ог МХ и ЕЙе 
Тгапуег Ассез$ Мешоа 
(ЕТАМ) юг В$/6000. Благо- 
даря использованию $М5 
будет обеспечена совмести- 
мость с сетевыми операци- 
онными системами, кото- 
рые будут выпущены фир- 
мой Моуе| в будущем. Не- 
давно появилась поддержка файло- 
вой системы для операционной 
системы УЛпао\5 МТ. Для доступа 
к активным файлам баз данных 
5ОТ-серверов, работающих под 
управлением операционной систе- 
мы Мег\Хаге, поставляются специ- 
альные агенты (ОВазепг), позво- 
ляющие копировать и восстанавли- 
вать данные, не прерывая работы 
5ОТ-сервера. Фирма Спеуеппе по- 
ставляет ОВазепе для Мег\Хаге 
Впеуе, Мег Х/аге 5ОГ, ОКАСТГЕ 5е!у- 
ег КОВМ$ и Сира 5ОГВа$е. 


Модернизация 


Фирма СВеуеппе уделяет большое 
внимание своим программным 
средствам. Она постоянно улучша- 
ет их, расширяет функциональные 
возможности и добавляет под- 
держку новых операционных сис- 
тем и оборудования, а также ис- 
правляет ошибки, выявленные в 
процессе эксплуатации. Поддерж- 
ку своих продуктов Свеуеппе осу- 
ществляет через сеть дистрибью- 
торов и дилеров, подобно Моуеи. 
То есть программное средство по- 
лучает новый номер версии толь- 
ко после внесения изменений, су- 
щественно изменяющих его прин- 
ципы работы. Все текущие измене- 
ния поступают через партнеров в 
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виде дополнений (ирдагез) и за- 
платок (расВез). К примеру, под- 
держки новых версий ОС Ме! У’аге 
4.1 и ЕТ Ш 4.1 были добавлены в 
существующую версию измене- 
ниями ревизии Е, то есть это про- 
дукт АКСзегуе 5.01Е. Все зарегист- 
рированные владельцы программ- 
ных средств Среуеппе зоЁ\аге ре- 
гулярно получают вышеназванные 
новые версии через официальных 
партнеров этой фирмы в России. 


Поддержка 
накопителей 


АКС$егуе предоставляет большую 
гибкость в выборе аппаратных 
средств хранения информации. На 
сегодняшний день поддерживают- 
ся 4тш и 8шш ВРАТ, ОТС-02, ОГТ 
ленточные накопители (стриме- 
ры), а также компакт-диски одно- 
кратной записи (\/ОВМ) и переза- 
писываемые магнитооптические 
диски. Для автоматизации процес- 
са резервирования данных АКС- 
зегуе поддерживает устройства 
смены кассет в накопителе (ащо- 
спапзег). Кроме того, можно ис- 
пользовать библиотекари стри- 
мерных кассет или магнитоопти- 
ческих дисков, которые имеют 
встроенный механизм установки 
нужного носителя. 


Средства 
резервирования 
данных 


В настоящее время на рынке компь- 
ютерных технологий для резервно- 
го копирования данных представ- 
лены сетевые аппаратные и про- 
граммно-аппаратные средства раз- 
личных производителей. У аппарат- 
ных средств положительным мо- 
ментом является высокая интегра- 
ция и отсутствие проблем с совмес- 
тимостью аппаратных и программ- 
ных компонентов. Однако в этом 
случае пользователь лишен воз- 
можности задействовать новые 
программные средства, в лучшем 
случае он сможет использовать но- 
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вые версии ап- 
паратных про- 
дуктов ЭТОЙ 
фирмы. В этой 
СВЯЗИ более 
предпочтитель- 
ным — ВиИДиИТСЯ 
применение 
комплексных 
программно-ап- 
паратных реше- 
ний. При появ- 
лении на рынке ] сльн 
сетевых техно- 
ЛОГИЙ НОВОГО ап- 
паратного или программного про- 
дукта пользователь имеет свободу 
выбора. Кроме того, легче исполь- 
зовать совместно продукты разных 
фирм с учетом их специфики. Боль- 
шинство производителей аппарат- 
ных средств сотрудничают с фир- 
мами СБеуеппе и Моуе1 для обеспе- 
чения совместимости своих уст- 
ройств с программными средства- 
ми этих фирм. Технические лабо- 
ратории обеих фирм выдают сер- 
тификаты на оборудование, со- 
вместимое с соответствующими 
программными средствами. АКС- 
зегуе совместим с широким спек- 
тром оборудования для архивиро- 
вания данных, такими как Нетец- 
Раскага, Ехаруе, АБТС, Хапзтек, 
5опу, РенйТесй и другими. Одним 
из наиболее интересных является 
оборудование фирмы АПГС. 

Эта фирма предлагает системы 
виртуальных библиотек УТ5, кото- 
рые имеют встроенные автомати- 
ческие средства установки кассет 
в устройство. Фирма предлагает 
библиотекари на различных типах 
носителей, среди них 4шт и 8 тт 
РАТ УГ$ с одним или двумя приво- 
дами и магазином на 15 кассет, ко- 
торые легко устанавливаются в 
библиотекарь. К примеру, модель 
УТ$ 4 тит с магазином на 15 кассет 
имеет суммарную емкость 
120 Гбайт и скорость обмена 
44 Мбайт/мин при одном приводе 
и 88 Мбайт/мин в двухприводной 
конфигурации. Время смены кас- 
сеты в приводе на нужную из мага- 
зина не превышает 8 секунд. Биб- 
лиотекари поддерживают также 


Эксклюзивный 
представитель 


германской фирмы 


СОМТРОЕ 


...$725 
486 552 66 ММ 280, ЗУЗА $765 


486 0Х4 


® Ы=] 486 0Х2 66 МНг/4/260/ЗУСА '.8805 


100МВ2/4/260/5УСА "$965 
Возможны любые конфигурации: 


4860Х 40, 4860Х2 50, 4860Х2 66, 4860Х4 100, РепНит. 


Весь спектр комплектующих и аксессуаров. 


Модернизация компьютеров заказчика (Ирдгаде) (бесплатно). 


минНтедга с установкой (бесплатно). 
Гарантия 1 год на все оборудование. 


аа Ч ПРИНТЕРЫ 
ВСЕ % еее а $650 
ОБОРУДОВАНИЕ Матричные: * 
отвечает Ерзоп [Х-100, 10-100, 
стандартам 


2Х-1000, [Х-1050+, ЕХ-1170. 
© & 
9, тим, м? 


Тел.: (095) 284 0238, 284 3376, 164 0990. 


независимое управление каждым 
приводом и параллельный режим 
работы. Благодаря этим возможно- 
стям библиотекарей удается пол- 
ностью реализовать широкие воз- 
можности АКС$етуе. Настроив та- 
кой библиотекарь в комплексе с 
АВС5етуе Гог МегУ7аге, администра- 
тор сети подготавливает задание 
на архивирование данных для ав- 
топилота, устанавливает магазин с 
кассетами в УГ$ и надолго освобо- 
ждается от ежедневной рутины. У 
некоторых моделей библиотека- 
рей УГ емкость достигает 
154 Гбайт, а скорость обмена дан- 
ными достигает 120 Мбайт/мин. 
Для крупных организаций с боль- 
шими массивами данных фирма 
АБТС выпускает скалярные биб- 
лиотекари на ОГТ-кассетах, кото- 
рые способны вмещать от 5 Гбайт 
и выше при скорости обмена дан- 
ными 20 Мбайт/с. Скалярные биб- 
лиотекари обладают большими 
возможностями наращивания ре- 
сурсов. Поставляются модели биб- 
лиотекарей на магнитооптических 
дисках, но по сравнению с ПАТ- 
стримерами они имеют на порядок 
ниже емкость и существенно доро- 
же первых. В связи с этим магни- 
тооптические накопители как уст- 
ройства для хранения архивной 
информации малоэффективны. 
Больший интерес в этом секторе 
рынка проявляется к РАТ- и ПЛ- 
технологиям. 


Интерпроком ЛАН, Москва 


Тел.: (095)129-80-09, 129-80-33 
Факс: (095)129-81-88, 310-70-91 
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Четыре аргумента 


или Новый альянс «ЕГСО Тесрпо/оду» 


“ЕГСО Тесвпо!о?у” хорошо известна на россий- 
ском компьютерном рынке комплексными услуга- 
ми в области вычислительных сетей и телекомму- 
никаций: в числе ее клиентов — крупнейшие прави- 
тельственные, коммерческие и производственные 
структуры нашей страны. В реализации своих про- 
ектов фирма успешно сотрудничает с ведущими 
компьютерными фирмами мира, среди которых 
особое место занимает Моуе| — лидер в сфере вы- 
соких сетевых технологий. 

Лозунг фирмы: “Мы знаем, что вам нужно как 
пользователю”. Будь вы президент России, или но- 
тариус, или даже физик-ядерщик — вас мало инте- 
ресует ученый сленг стендистов выставки, вызываю- 
щий у вас лишь комплекс неполноценности. Вам не 
хочется разбираться, чем шина РСГ лучше (или хуже) 
шины ЕБА — тем более, после выставки вам пред- 
стоит искать на развале шину для собственного ав- 
томобиля. Вам нужна Информационная Система 
(ИС): вчера еще не очень, сегодня вроде бы и нуж- 
на, а завтра... шестым чувством вы уже осознали, что 
завтра и жить без нее не сможете. А от Системы вам 
требуются: производительность, надежность (вклю- 
чая целостность и безопасность данных), перено- 
симость, простота установки, сопровождения, раз- 
работки приложений; простота и удобство общения 
с БД (особенно начальства); открытая архитекту- 
ра — как возможность расширения функций и мас- 
штабов системы (при сохранении инвестиций) и 
сопряжения со старыми наработками и посторон- 
ними ИС. Венчает эту череду требований унифици- 
рованный, простой и эстетически привлекательный 
интерфейс \/1п4о0%5. 

И сейчас “ЕГСО Тесрпо]ору” — едва ли не единст- 
венная компания, которая может предложить вам 
комплексное решение — от выбора, поставки, уста- 
новки и сопровождения оборудования до запуска 
готовой ИС, с сопровождением и обучением поль- 
зователей. 

Стремительное развитие современных информа- 
ционных технологий с неизбежностью привело к 
новой реальности: старая модель “файл-сервера” 


Публикуется на правах рекламы. 
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(а по этой модели работает большинство сетей в 
России) должна уступить место архитектуре “кли- 
ент/сервер” — с централизованной поддержкой за- 
просов пользователя, целостности и безопасности 
баз данных. 

Начав “снизу” и накопив с помощью первокласс- 
ных специалистов большой опыт в поставке и об- 
служивании “железа” и сетевых технологий Моуе|, 
“ЕГСО Тесвпою?у” совершает решительный поворот 
к подлинной системной интеграции, предполагаю- 
щей создание открытых ИС коллективного пользо- 
вания “клиент/сервер” на основе реляционных баз 
данных типа 5ОТ, с объектно-ориентированным под- 
ходом. Но в мире найдется не менее десятка авто- 
ритетных поставщиков программных продуктов для 
такой архитектуры — кого же выбрать? 

Одним из лидеров в производстве полного спек- 
тра пакетов для реализации технологии “клиент/ 
сервер” является корпорация Сира (США) — стра- 
тегический партнер МоуеП. Сирга создала первый в 
мире 5ОГ-сервер БД, специально оптимизирован- 
ный для сетей Мег \Хаге и работающий в этой среде 
как загружаемый модуль (МГМ) — аргумент 1. Кро- 
ме того, по оценкам многочисленных экспертов, 
подтвержденным практикой, к бесспорным преиму- 
ществам продукции Сирга относятся отличное со- 
отношение “цена/производительность” и наличие . 
мощной и удобной графической среды разработки 
приложений ЗОГ\У/ЛшпаоУ5 — аргументы 2 и 5. 

Именно поэтому “ЕГСО Тесвпо!юэу”, открывая но- 
вое направление в своей деятельности, заключила 
стратегический альянс с корпорацией Сори, основ- 
ная цель которого — интеграция решений фирмы 
Сирга и сетевых технологий Моуе| в самых совре- 
менных информационных системах. Альянс оформ- 
лен рядом соглашений и закреплен в рамках выстав- 
ки Соп{екК’95 — на международной конференции ас- 
социации МОУМЕТ с участием ведущих специали- 
стов Моуе| и Сирта. Очередные успехи этого танде- 
ма — МеЕ\/аге 4.1 с мощными средствами интегра- 
ции и управления, ОС ОМГХУХ/аге 2.01 для серверов 
приложений и полифункциональный сервер 5ОГ- 
Вазе 6.0 Сириа. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 
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“ЕГСО Тесвпо!о?у” совместно с отделением 
“ЭЛКО-Университет” энергично приступила к реа- 
лизации программы продвижения и поддержки 
Сириа: началась публикация на русском языке серии 
учебных пособий, справочников и документации по 
продуктам Сирга; работает учебный центр, слуша- 
тели которого под руководством опытных препода- 
вателей изучают не только технологию Сириа, но и 
фундаментальные основы современных ИС: сети, ре- 
ляционные СУБД, 5ОГ, объектно-ориентированное 
программирование (ООП); ведущие специалисты 
фирмы приступили к разработке финансовых, 
офисных и бизнес-приложений в архитектуре “кли- 
ент/сервер”. 

Наконец, аргумент 4: Сир{а — единственная ком- 
пания, не забывшая о “кустарях-одиночках”, имя ко- 
торым — легион. Например, тем, кто обратил вни- 
мание на серию публикаций по базам данных в руб- 
рике “Курс молодого бойца” (КомпьютерПресс, 
№№ 10-1294 и № 1795) и хочет двигаться дальше, 
советуем приобрести недорогой, но уникальный 
продукт Сорта ЗОТУЛаао\$ 5010 (документация на 
русском языке), предназначенный для быстрого ос- 
воения технологии и создания небольших БД (до 
5 Мбайт) на автономном компьютере. Сохраняя поч- 
ти всю мощь основной системы (возможность от- 


” ММОУЕБЕ СЯ ОСЦРТА АРС г ДЕ 
ЗО Мпдом$ $010 фирмы СОРТА: 


разработка МИпдо\м$-приложения за 15 минут! 


$@Е ИИпдом$ - мощная графическая объектно-ориентированная 
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ладки приложений для сетей, интерфейс ОБВС, 
электронная почта), 5010 служит прекрасной игрой 
детям от 12 до 90 лет, позволяющей в развлекатель- 
ной форме приобщиться к серьезному миру Объек- 
тов \/ш4ао\5. Манипулируя мышью, вы сможете без 
всяких усилий создавать изящные \У/1п49о0о\5-про- 
граммы со всеми их атрибутами (полосы прокрут- 
ки, меню, диалоговые окна и окна списков, кнопки 
выбора, флажки опций) и одновременно осваивать 
основные понятия ООП. 

Кроме того, $0910 — это отличное средство приоб- 
щения к новой технологии небольших фирм, еще не 
имеющих сетей, или организаций, которые могут 
позволить себе лишь поэтапный перевод своих се- 
тей на архитектуру “клиент/сервер”. 

Фирма “ЕГСО Тесвпо]о2у” надеется, что опыт и 
квалификация ее сотрудников, первоклассные сете- 
вые решения Моуе!, в сочетании с функциональной 
полнотой, исключительной эффективностью, от- 
крытой архитектурой, мощным и элегантным инст- 
рументарием систем Сира, помогут вам и вашей 
фирме в решении проблем обработки информа- 
ции. и 


Пресс-служба “ЕГСО Тесппо!о8у” 
Контактные телефоны: (095) 932-92-33, 958-35-01 


А ВТЕЧЕУЕ АС 


система для создания приложений. 


Документация - на русском языке! 


Программные продукты фирмы СУРТА уже работают 
в офисах 1ВМ, Воетд, Рога, Вешзсйе Вапк 
и других солидных фирм. 
Более 35% всех разработок в архитектуре клиент-сервер 
делается на основе решений фирмы СУРТА. 
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АРРЕЕ ЕХРО, МОСКВА, 24-28 АПРЕЛЯ 1995 


ИЮНЬ 1995 


Сергей Новосельцев 


Итак, впервые в России прошла 
специализированная выставка Ар- 
ре — Арр!е Ехро, прошедшая в 
рамках Комтек в отдельном па- 
вильоне Форум. Для первого раза 
уровень ее оказался вполне дос- 
тойным. Вспомните перечисление 
участников Мас\/ойа из статьи 
Марины Никитиной ( № 11795). Те- 
перь и мы можем со вкусом пере- 
числить грандов Маковского мира, 
приехавших на выставку в далекую 
и малоизвестную пока Россию. Ка- 
911$, РИ, Оцчапиит, ЕВ, 5удиезь М!- 
сготек, Ме\уСеп, АдоБе/А!4и$, АСТ, 
ЕагаПоп, зирга, Раупа Сопитигиса- 
(01$, АСЕА, ХЕКОХ, Ипогуре-Не! и 
другие — выставлялись именно в 
Форуме (хотя некоторые — не 
только в Форуме), признав тем са- 
мым существование и перспектив- 
ность Маковского рынка в России. 
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Участвовали в выставке и многие 
российские партнеры Арре, при- 


чем, что важно отметить, практи- 
чески все выступали не просто как 
дилеры Арр!е, перепродавцы 
техники, пусть и особо каче- 
ственной — но как системные 


интеграторы, предлагающие 
комплексные решения в раз- 
ных областях, поставки “под 
ключ” систем на базе 
Маков, оснащенных 
всеми необходимыми 
аппаратными и про- 
граммными продукта- 
ми от третьих фирм 
или же собственной 
разработки. Атейсот, 
В12 Мас, СотИпе, ОР! 
цегл1сго, ПМТ, Максимум, 
Моспроект, Септем, Терем, 
МакЦентр, ГЗРА, Аг$ Ми!- 
тед1а... — и этот список мо- 


МИА ть 


жно продолжить, и каждый имеет 
свое направление и предлагает 
свои решения. Можно толь- 
ко позавидовать тем, кто вхо- 
дит в Мир Арре сегодня, 
вспомнив, к примеру, чего 
нам стоило правильно скон- 
фигурировать и закупить ав- 
торскую мультимедиа-стан- 
цию три года назад. Наконец, 
большой стенд самой Арр, 
также построенный по 
принципу решений для раз- 
ных областей деятельности, 
для разных рынков: Образо- 
вание, Клиент/сервер, Архи- 
тектура, Разработки, Мультимедиа, 
Макинтош в офисе, Макинтош 


дома... Там стояло, по моим подсче- 
там, более двадцати пяти завязан- 
ных в сеть компьютеров, у каждо- 
го была своя ясно прописанная 
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ры и презентации в мини- 
аудитории на стенде Арре 
(чересчур, на мой взгляд, 
“мини”: не только стульев все- 
гда было меньше, чем желаю- 
щих послушать, но и приемле- 
мых “стоячих мест”, с которых 
можно было доклад- 
чика и увидеть и — в 
вокзальном шуме вы- 
ставки — услышать, 
не хватало). Увы, по- 
сетить все семинары, 
прослушать все вы- 
ступления, с чувством 
и с расстановкой обойти 
все стенды, переговорить 
со всеми местными и им- 
портными интересными 
людьми — везде успеть 
было абсолютно невозмо- 
жно, даже если бы иметь 
трех дублей. И все-таки 
мне до сих пор жаль, к 


ре, не послушал внимательно рас- 
сказ гостей из АСТ о СУБД 4р на 
Ро\ег Мас, о ее совместимости с 
Отасе.. 

В апрельском номере, где мы 
нисали о Ш 2200, узнав из 
Мас\еек, что первое явление пуб- 


партия в этой многоголосой сюи- 
те, возле каждого работал свой 
стендист-”исполнитель”, — и все 
вместе это составило единый Мак- 
оркестр. Основное предназначе- 
ние каждого рабочего места, его 
софтверные и аппаратные “изю- 
минки” были обозначены на при- 
крепленной рядом с ним таблич- 


ке (удачная идея при таком коли- 
честве машин на стенде, да и вооб- 
ще у нас довольно велик процент 
посетителей, которые по выстав- 
кам предпочитают ходить молча, 
избегая без крайней необходимо- 
сти задавать вопросы, целиком 
полагаясь на собственные глаза). 
Но, отметим, стендисты, (среди 
которых внимательный читатель 
нашей рубрики узнал бы многих ее 
авторов) не только твердо знали 
свои партии, но и охотно пуска- 


лись в импровизации на различ- 
ные Маковские темы. 

Каждый день с утра до вечера в 
рамках Арр!е Ехро непрерывно 
шли тематические семинары в 
Конференц-зале, а также семина- 


примеру, что я не попал на совме- 
стный семинар Моуе| и Арр!/е, на 
конференцию разработчиков Ар- 


лике этого “мультимедиа-Класси- 
ка” на Роуе!гРС произойдет вапре- 
ле и прикинув календарь междуна- 


Возвращение Коммодора: Цзян-Цин, Амига! 


3 мая 1994 года прошло сообщение о банкротстве фирмы Соттодоге. Мы писали об этом 
в июльском номере прошлого года (“Здравствуй, 68060. Прощай, Атюа?”). Однако с тех 
пор судьба фирмы и ее замечательных компьютеров оставалась неясной и даже здешние 
партнеры Соттодоге — Стиплер и Крейт — ничего определенного сказать не могли. И вот 
ровно через год объявлено, что Соттодоге “с потрохами”, вместе с его дочерними фир- 
мами, патентами и торговыми марками, приобретен немецкой компьютерной и торговой 
фирмой Езсот. При этом Езсот собирается возродить производство и распространение 
по всему миру полной линейки компьютеров Ат!да; возобновить производство домашних 
компьютеров С64 для распространения в Восточной Европе; а также продолжить разра- 
ботку $е{-1юр устройства Соттодоге, подключаемого к телевизору и телефонной сети и 
обеспечивающего пользователя целым набором мультимедиа-услуг. При этом по-преж- 
нему не сообщается, каков будет следующий процессор. 68040 — уже явно вчерашний день, 
а в слухах о будущей Ата 5000 и 6000 упоминались, напомним, и 68060, и Ара... 

В названии прошлой статьи про Ат!да редактор, ссылаясь на недостаточное пока 
знание у нас иностранных языков, заменил испанское “Ад]о5” на русское “Прощай”. Те- 
перь же реанимированный компьютер имеет шанс приобрести в дополнение к немец- 
кому явный китайский акцент: Ез$сот организовал совместное предприятие с китай- 
ской фирмой ТЕМ (ПапЛп Ратйу-15$ие@ Митед!а), местного лидера по производству 
16-битных игровых и учебных компьютеров — для производства компьютеров для не- 
объятного китайского рынка. Так что, хотя Езсот пока не нашел партнера в России, 
Ат!да приблизилась с двух сторон к нашим границам и, может быть, еще успеет вклю- 
читься в борьбу за рынок домашних компьютеров с Аматой, Которая Все Умеет, эпп- 
ловской Перформой, родившейся в Москве, и известным пока только из газет будущим 
домашним компьютером от Стиплера. 
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Цифровые видеодиски: большая пятерка 
предъявляет ультиматум 


Пока в исследовательских лабораториях больших фирм ученые работают над повы- 
шением емкости оптических устройств, менеджеры этих фирм уже начали активную 
военную кампанию — борьбу за новый промышленный стандарт, который позволит 
работать с дисками повышенной емкости. Понятно, что победа в этой борьбе при- 
носит на много лет вперед лицензионные отчисления с каждого проданного устрой- 
ства и носителя и много других преимуществ. Мы помним подобную битву между 5опу 
и МС за стандарт системы записи в видеомагнитофонах, где победила МС; полную 
и безоговорочную победу альянса Зопу-РИШр$ с их базовым стандартом Ср и все- 
ми его многочисленными последующими производными. Сегодня с одной стороны 
вновь выступает нерушимый союз $опу-РИШр$ (формат Ми\тефа Сотрас{ 015с, 
ММСО — односторонние, двухслойные, 3.7 или 7.4 Гбайт — соответственно 135 и 270 
минут цифрового видео в формате МРЕС-2), противостоит же им японский мощнейший 
многомиллиардный альянс Мази$ПНа-Тозпфа-Рюпеег (формат ЗирегОепзну, $0 — дву- 
сторонние, однослойные, около 9 Гбайт). Первый стандарт поддерживают также МН- 
ит, Втосп и Теас, второй — НИаси!, Тпотзоп, Тите Магпег, МСА и только что примк- 
нувший к ним Затзипд. Силы сторон оказались настолько велики и равны, что за- 
маячила реальная опасность получить вместо одного два фактических стандарта. Но 
тут неожиданно на арене появилась третья сила — альянс американских компьютер- 
ных фирм, которые раньше в борьбу не ввязывались, просто пользуясь плодами по- 
беды одной из сторон. Опасность для производителей компьютеров и софтвера по- 
лучить новый стандарт компакт-дисков, не умеющий читать сегодняшние диски, не- 
совместимый со старым, — что вполне реально и может даже оказаться полезным шагом 
в конкурентной борьбе против стандарта соперника, — собрала вместе казалось бы 
совершенно несоединимое: Арре, Сотрад, Немен-Раскага, 1ВМ и МсгозоН! Они 
провели в апреле встречи с представителями каждого лагеря и твердо потребовали 
от них соблюдать следующие девять условий. Вот эти Апрельские тезисы: 

1. Не два стандарта, а один, общий для развлекательных, телевизионных и компью- 
терных применений. 

2. Совместимость “назад”: возможность читать сегодняшние компакт-диски. 

3. Совместимость “вперед” — с будущими перезаписываемыми и \МОВМ-оптически- 
ми дисками. 

4. Одна файловая система для дисков с развлекательным и “компьютерным” содер- 
жимым, одна файловая система для перезаписываемых, СО-ВОМ и \ОВМ-дисков или 
их комбинации. 

5. Низкая стоимость — сравнимая с сегодняшними дисками и устройствами. 

6. Никаких картриджей! Никаких кэдди! (Чтобы минимизировать стоимость и позво- 
лить создание “музыкальных автоматов” — авточенджеров.) 

7. Требования к надежности: среднее количество ошибок на диск не больше, чем у 
сегодняшних компакт-дисков. 

8. Высокая емкость, с заложенными возможностями ее увеличения в будущем - пу- 
тем увеличения количества слоев или уменьшения длины волны лазера. 

9. Сохранение высокой производительности как при последовательном доступе (про- 
игрывание фильма), так и при произвольном (компьютерные данные). 

Похоже, однако, это требование в слегка завуалированной форме является поддержкой 
варианта $опу и РИШр$, поскольку именно их стандарт — что естественно — поддер- 
живает совместимость со старыми дисками и изначально является многослойным. Кроме 
того, майский список подписантов ультиматума подозрительно совпадает со списком 
фирм из сообщения 0б объявлении Зопу и РИШр$ стандарта ММСО (№ем$Вуез, 
20.12.1994), где было сказано, что “Зопу и РИЙр$ планируют работать с 1ВМ, Арре, 
Сотраа и Мегозой для внедрения нового формата в качестве стандарта СО-ВОМ большой 
емкости для компьютерной индустрии”. 


родных выставок, мы высказали 
робкую надежду, что это может 
произойти в Москве. Так оно и слу- 
чилось! 24 апреля, в день открытия 
выставки, на стенде Арр/е состоя- 
лась мировая премьера компьюте- 
ра, который, по моему мнению, 
должен стать очень популярным в 
сфере образования и дома (см. 
фото) — как видите, на первый 
взгляд он напоминает АУ-монитор 
АррЕ. Я думаю, в одном из ближай- 
ших номеров стоит вернуться к 
5200 и другим компьютерам этой 
серии. 

На первый раз павильон Форум 
оказался все же несколько велико- 
ват для Арр!е Ехро — и часть пло- 


щадей заняли “нейтральные” и РС- 
шные фирмы. Высоко над стенда- 

ми вращалось подобно радиолока-_ 
тору большое светящееся слово 
“Партия” (которая, как все теперь 
твердо знают, “вне политики”), а 
под куполом висел вездесущий си- 
ний шар Ое! — толи какамерикан- 
ский У-2 на наших послевоенных 
парадах, то ли как своеобразное 
шетепго то!1 — напоминание о 
непростой истории Арр!е в России. 
Но, как и советские трудящиеся со- 
роклет назад, маковский народ не 
особо обращал внимание на атта- 

ше на трибунах и супостата в — 
небе — это был его праздник, бла- — 
го целые кварталы и улицы были 
целиком Маковские, по ним ход 
ли знакомые и незнакомые люди и 
вели беседы о Макинтошах. Впер- 
вые понятие “Мир Арр!е” матери- 
ализовалось здесь, в России, полу- 
чив три пространственных изме- 
рения, это пространство был 
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плотно заселено людьми, знающи- 
ми и любящими Мак, идущими 
Тропой Макинтоша. И в этот — не 
виртуальный — мир можно было 
войти и целый день прожить в нем. 
И это было хорошо. 

Что хотелось бы — по первым 
ощущениям — пожелать на буду- 
щее? На выставку приехали доста- 
точно высокого уровня гости из 
Арр!е — хотя тут как раз можно 
было бы ожидать и большего: как 
мы знаем из статьи Николая Феду- 


лова в том же яблочном спецвыпу- 
ске, здесь уже бывал — в доистори- 
ческую эпоху — Джон Скалли, на 
прошлый Комтек приезжал вице- 
президент Арр!е Еигоре Серджио 
Нанни... Майкл Спиндлер, летом 
1993-го сменивший Скалли во гла- 
ве Арр!е, в течение первых месяцев 
своего президентства счел необхо- 
димым посетить Китай и ЮАР, под- 
черкнув тем самым приоритет- 
ность этих развивающихся рынков 


гта 


ПТ 
р 


с скооанюныы 
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для компании. Так что 
нам остается еще раз 
признать справедливость 
суждений А.Карачинс- 
кого и Н.Федулова (см. их 
беседу в № 23’95) об отно- 
шении крупных фирм к 
российскому рынку — и 
об особой активности на 
нем Асег, чей основатель 
и президент Стен Ши в 
Москву приехал — прие- 
хал просто на Комтек, а 
не на Асег Ехро... 

Естественно 
ожидать увели- 
чения числа участников, 
расширения экспозиции 
до полного Форума и 
дальше. Вспомните, как 
быстро рос Комтек. Тем 
более, что в будущем году 
должны уже вовсю раз- 
вернуться 
клонмейке- 
ры, а переход 
Маков на РС! 
включает в 
Маковский 
мир и фирмы — про- 
изводители таких 
плат. Так что это рас- 
ширение, я думаю, 
произойдет  естест- 
венным путем. Специ- 
альные усилия надо 
приложить для увели- 
чения доли программ- 
ных фирм. Если вы по- 
смотрите на список 
западных участников, то это глав- 
ным образом хардвер- 
ные фирмы. Впрочем, 
бутагцес, к примеру — 
разработчик ТЫшкК- 
трансляторов и М№01- 
{оп ЧИПИе$ для Мака — 
располагался вне Ар- 
Бе Ехро, но участво- 
вал вее работе, высту- 
пал на семинарах, де- 
монстрировал новые 
продукты. Незримо, 
как фигура умолчания, 
присутствовала и тень 
М1сгозой. И тем не ме- 
нее сейчас, когда пра- 
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ктически каждую выходящую на 
Западе железку можно легко ку- 
пить здесь и даже организовать 
более или менее сносное ее обслу- 
живание, процесс развития этого 
рынка запущен и уже идет сам со- 
бой — с программами все пока за- 


метно хуже. Да и работы по лока- 
лизации надо форсировать. И 
еще — литература. На паре стен- 
дов можно было приобрести ка- 
кие-то зарубежные книги по Рво- 
со5пор, Очагк и т.д. — но россий- 
ская наценка на западную цену 
была обескураживающей. Следует 
предпринять шаги для увеличе- 
ния ассортимента и снижения мо- 
сковской цены Маковской литера- 
туры, может быть, организовать 
какие-то киоски — отсутствие та- 
кой литературы, как и трудности 
с софтвером, становится серьез- 
ным тормозящим фактором раз- 
вития рынка Арр/е в России. й 
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Е КОМПЬЮТЕР МАК ЗА ПРОСТО ТАК 
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Мак за просто так 


Сергей Новосельцев 


В спецвыпуске нашего журнала 
“Мир Арр!е” (№ 11794, с. 155-134) 
мы просили читателей ответить на 
вопросы анкеты. Для тех, кто при- 
сылал ответы, в последний день 


= м 
‚ро 


реля мы получили 563 анкеты, сре- 
ди которых и были разыграны 
призы. Лотерея прошла на 
стенде АррШе в павильоне 
“Форум”. Выигрышные номе- 
ра определялись с помощью 
трех лототронов оригиналь- 
ной конструкции (см. кино- 
грамму), которые независимо 
выбрасывали число единиц, 
десятков и сотен в числе. В 
итоге РоууегВоокК выпал наан- 
кету номер 451 и поедет в 
Екатеринбург, к 26-летнему 
Владимиру Харитонову, куль- 
турологу и прикладному со- 
циологу, директору Независимого 


Надо сказать, что случай был на 
этот раз отнюдь не слеп и наши 
Маки обрели достойных хозяев. 
Общие итоги анкетирования мы 
подведем через пару месяцев, по- 
скольку письма продолжают посту- 
пать, но по поводу анкет победите- 
лей можно сказать несколько слов 
уже сегодня. Олег — электромеха- 
ник ПВМ, работает на Маке как 
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пользователь. В “поле зрения” у 


института | него несколько Маков, в том чис- 

гуманитар- | ле ГС 475, Очцаага 840ау и 610, с 

у ных практик. | ЧВазе, ЕохВазе, ЕгатеМакег, 1015$ 

Арр!е Ехро была [С 475 от- | 1-2-5 и различными играми, аудио- 


проведена лотерея. 
Отметим, что руко- 
водство фирмы КО] 
Арре, ознакомив- 
шись с первой сот- 
ней читательских ее 


пи 


центр на базе 
Мака. 

Стоит отме- 
тить, что, если 
судить по отве- 
там на этот во- 


анкет, прониклось прос анкеты, 
высоким уровнем Тюмень являет- 
нашей читательской аудитории и ся едва ли не 
ее распределенности по карте лидером в стра- 
России — и по собственной ини- не по оснащен- 
циативе предоставило для лоте- ности Макин- 
реи — вдополнение к изначально тошами — В 


планировавшемуся Ро\егВоок 
150 4/120 — еще и ГС475 4/250, с 
14-дюймовым Типигоп-монито- 
ром и клавиа- 


турой. 


большинстве присланных оттуда 
ответов в данной графе, вместо 
наиболее характерных для других 
нестоличных регионов прочерка 
или распространенного ответа “в 


Получае- радиусе х00 км — ни одного”, фигу- 
мые анкеты рируют целые списки различных 
нумеровались Маков. Можно, конечно, предполо- 


нами в поряд- 
ке их поступ- 
ления — по 
этим номерам 
и проводился 
розыгрыш. 
Всего к 28 ап- 


108 ВИ 


правляется в го- 
род Нягань Тю- 
менской облас- 
ти 
Олегу Федоро- 
ву — анкета но- 
мер 334. 


жить, что именно здесь произош- 
ло максимальное пересечение мно- 
жества читателей КомпьютерПресс 
со множеством людей, каким-то об- 
разом связанных с Макинтошами — 
или что просто здесь шире круг об- 
щения — но, думаю, только этих фа- 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


Ро${ зсиртит к анкете 


Позвольте сформулировать несколько соображений, касающихся маркетинга и рис ге!а- 
$015 фирмы Арре в России, с точки зрения провинциального наблюдателя, работающего в этой 
области. 

1. Фирма Арре, к сожалению, слишком уж буквально восприняла сформулированный ког- 
да-то “Коммерсантом” девиз “Мерседес у подъезда, Масийоз! на столе”. Нынешняя реклам- 
ная политика Арре, как она видится с периферии, направлена только на |е$ ги$$е$ поимаих, 
верхний слой бизнесменов, ориентированных на западный образ жизни и способ потребле- 
НИЯ. 

2. Тем самым упускаются из внимания несколько весьма объемных сегментов потребитель- 
ского рынка: 

- покупатели домашних машин с титефа, способные распоряжаться в плане личного по- 
требления суммами, сопоставимыми со стоимостью среднего Макинтоша; 

- работники государственных структур, имеющие возможность распоряжаться немалыми бюд- 
жетными средствами; 

- работники сферы образования, имеющие периодический доступ не только к бюджетным 
средствам, но и средствам разнообразных спонсоров; 

- профессиональные пользователи, работающие в небольших дизайнерских, архитектур- 
ных, издательских фирмах; 

- абсолютно неквалифицированные пользователи, подумывающие о приобретении компь- 
ютера, которые никогда не слышали о существовании разных платформ, для которых компью- 
тер — это компьютер, а все остальное — детали для специалистов. И этим пользователям еще 
можно втолковать, что компьютер — это Маситозй, а Маситоз! -— это не прорезиненный плащ, 
а компьютер; 

- и, наконец, мелкие, только становящиеся на ноги бизнесмены, считающие не только каж- 
дую тысячу, но и каждую минуту своего времени, которое некогда тратить на копание в сопйд.5уз, 
ащоехес.Баё и мп. 111. 

3. Кроме того, не только ничего не делается для развеивания мифа о “дорогом Маке”, но 
он еще и упрочивается соответствующей ориентацией рекламы. В то время как цена Мака не 
слишком выделяется из ценового ряда Огапа пате типа РС. Мак — не Мерседес, а заурядная 
крутая машина. 

4. Упускается из внимания простота пользования Маком, ориентация этой платформы на 
самого неискушенного пользователя, даже ребенка. 

5. “Мак — машина для школ и университетов” — кто знает об этом в России кроме тех, кто 
уже приобщился к радости общения с Маком. 

6. Многих потенциальных пользователей отпугивает опасение купить вместо Мака ящик без 
программ, без игрушек, редакторов и т.д. Для периферийного покупателя это опасение зача- 
стую является принципиальным. К сожалению, планы локализации Маковских программ для 
России не известны, в отличие от планов программ для РС. Ничего не делается и для распро- 
странения $Пагемаге-программ для Маков, — такая политика могла бы создать у потенциаль- 
ного покупателя ощущение насыщенности программной среды, которое уже сложилось по от- 
ношению кРС. 

Т. И последнее, но, может быть, самое важное. Ситуация на российском компьютерном 
рынке такова, что Маку придется отвоевывать территорию у РС, в то время как рядовой поль- 
зователь уже всю свою “сознательную компьютерную жизнь” прожил с РС АТ, накопив такой 
запас трудов (текстов, баз данных и т.д.), от которого уже трудно или невозможно отказаться. 
У потребителя должна быть уверенность в том, что все эти запасы можно будет без потерь и 
проблем использовать при работе на Маке. Иными словами, потенциальный покупатель Мака 
должен быть уверен, что он (и все “накопленные” им богатства) сможет совместиться с Маком. 
Еще больше проблем у честного пользователя, который уже накупил на честно заработанные 
деньги много лицензионного софта под 00$ и МИпдом$. Почему бы для них не предложить (за 
очень умеренные деньги) замену, к примеру, МИп\М/ога 6.0 или Ехсе! 5.0 ог МИпдом$ (или дру- 
гого Бгапа пате 5оН’а) на эти же программы для Маситозй’а. И, наконец, вовсе не обязательно 
покидать РС навсегда, может быть (и если это действительно может быть, то об этом следует 
кричать погромче), можно (или даже необходимо) совместить обе платформы в одной локальной 
сети?.. 

С уважением, 


Владимир Харитонов, директор Независимого института гуманитарных практик 
Владимир Беспалов, зам.директора 
13.03.95 


КОМПЬЮТЕР 


кторов было бы недостаточно и, 
скорее всего, здесь сыграла роль 
традиционная обеспеченность ре- 
гиона валютными ресурсами. Для 
меня, однако, было неожиданным, 
что, как сказал Олег, большинство 
известных ему Маков стоят по до- 


мам и используются как домашние 
и “Воте оЁНсе”-компьютеры! По его 
словам, народ разбирается и везет 
то, что лучше и удобнее. Не будем 
сразу категорично делать далеко 
идущие выводы, но, похоже, выход 
Маков на так хорошо ими освоен- 
ный на Западе домашний рынок 
уже начался и в России — и начал- 
ся с Тюмени. 


Олег хотел бы видеть в Мак-ру- 
брике КомпьютерПресс (под кото- 
рую он отвел бы 20 страниц из 
144) больше информации о Ро\жег 
Мас, о Макинтошах в школе и дома, 


а также рыночные аспекты и руко- 
водства покупателя, а на отдельный 
Маковский журнал он бы подпи- 
сался. Его любимая машина (каки 
моя до самых недавних пор) — 
840лу, и в идеале он бы купил ее — 
но реально, как он написал ванке- 
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ПРЕСС 


= 


те, мог бы расчитывать на Г.С 475, 
от покупки которого удержива- 
ли — понятное дело — финансо- 
вые причины. И вот еве-то он и вы- 
играл! 

Его пожелание Арр!е в России — 
побыстрее захватывать рынок. Са- 
мой полезной статьей из спецвы- 
пуска для него стала “Разработка 
мультимедиа-продуктов на плат- 
форме Макинтош” Багаутдинова и 
Киреева из Марис Мультимедиа. 

Владимир Харитонов занимает- 
ся маркетинговыми и социологи- 
ческими исследованиями, в том 
числе и компьютерного рынка, ак- 
тивно пользуется компьютером 
(РС на 386). О Маке мечтал давно, 
но сам на Маках не работал, а два 
известных ему Макинтоша ПХ ис- 
пользуются в издательстве, с 
РазеМакег и СМаг1$ \/огК$. Под Мак- 
рубрику он отвел бы больше 50 
страниц, и хотел бы видеть в ней 
информацию о новых технологи- 
ях и сегодняшних компьютерах 
Арр!е, об опыте использования 
Маков в различных прикладных 
областях, в частности, в информа- 
ционном бизнесе. Симпатичен ему 
Роууег Мас 6100, но реальных воз- 
можностей для приобретения 
нет — как и у подавляющего боль- 
шинства читателей, по финансо- 
вым причинам. Хочет видеть в ру- 
брике больше статей по истории 
Арре, а в спецвыпуске ему более 
всего понравились обе статьи 
Н.Иванова, “Ньютон”, “Живая Все- 
ленная” и Каталог Арре. Журналу 
в целом: “Я ваш подписчик. №0 сот- 
шеп(5”. 

Владимир, помимо собственно 
ответов на вопросы анкеты, при- 
слал (как и еще порядка тридцати 
читателей) еще и отдельное прило- 
жение — которое заслуживает 
того, чтобы его опубликовать. 


Р.5., навеянный Ро5{ зсирцит’ом. 

Мы уже начинаем думать о сле- 
дующем спецвыпуске “Мир Ар- 
ре” — и приглашаем к сотрудниче- 
ству тех, кому есть что сказать о 
Макинтошах, о решениях на их 
основе, об Арр!е в России. й 
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— из „концентраторов, 
— коммутаторов, был. расположен на 

_ стенде УМ, и именно со стенда ИМ 
` проводилось управление всей этой. 
— огромной сетью. В целях обеспечения 
_ связи втрех павил нах = ование 


НОВОСТИ еле 


_ Сеть. АТМ Рогит — впервые в р 
_ Навыставке КОМТЕК'95 компании Вау Мемогкз, 
_ |пегрназе Согр. и Ип! 1пс. впервые в России 
_ продемонстрировали сеть, полностью отвеча- 
’ ющую. спецификациям АТМ Рогит. Сеть 
_ предоставила для участников выставки полный 
_ ‚набор услуг АТМ: видео в реальном времени, — 
| высокоскоростной 


доступ К 
зидеоконференцию и ком 
и мы Газ: Еее! и Еввегпет. 

е зционный сетевой центр, состоявший 
маршрутизаторов и 


идеры ‹ сетевых х технологий | 


Е активно. о 


а, 24 апреля 1995 года, 


объявили о подпи- 
_- п | 


о фирма! Ом будет в ее иметь 


_ возможность предлагать продукцию АТМ на 
_ российском рынке. = — 


Основанная в 1991 году, м быстро заня- 


ла лидирующие позиции на российском рынке. 
_ Как системный интегратор компания предлагает. 
| сетевые решения, основанные на мульти- 
| протокольных маршрутизаторах, высоко-_ 
_ скоростных. концентраторах, и другую спе- 
’ циализированную продукцию сетевого менедж- 
| мента. Клиентами фирмы уже стали Московская 
_ мэрия, Инкомбанк, Банк Российский Кредит и 
_ другие крупные компании. Подписанное № и 
_ ицегрпазе. соглашение О ‘партнерстве будет 
‘распространяться на всю продукцию |п{егрнае, 


В ТОМ числе РОВ ИАТМ. Корпорация |{егрнаве, 


г один из ведущих мировых поставщиков АТМ 
М емогк адар!ег соппесёуйу, предлагает также 
‘широкий спектр ‘платформ. 1/0 — УМЕ, 610, 


ВО5, Е!ЗА, РС! и других, поддерживающих ос- 


_ новные операционные системы (5И№ 0$, $0- 
_ ап, МИпаом$ МТ, Мемаге и другие). |пегрназе 
ое на ‚российском рынке с С 1934 =. и 


лидирующую 

развивающемся АТМ-рынке в том числе и из-_ 
_ за низкой цены предлагаемой продукции. В 
_ частности, недавно были анонсированы новые _ 


ууегпеь, 
‘оммутацию между сетя- 


МАК ЗА ПРОСТО ТАК 
ИЮНЬ 1995 


новости новости. 


на сегодняшний день прочно заняла. 
позицию на — быстро 


сетевые адаптеры по цене, не превышающей 


_ $700 05. 


_ Крупным партнером М! 1пс. является ми-. _ 


_ ровой лидер сетевых технологий — компания _ 


Вау Мемогз. Вау МемМогк$ поставляет 


_ продукцию АТМ с августа 1993 года и’ 
_ предлагает уже ее второе поколение — 1а#- 


"Генеральный директор Ум пс. Виталий Фрид, Комтек'95 - 


_ Сей/А, а в конце 1995 года планирует Бе 
_ третьего поколения оборудования АТМ. Кроме _ 
_ того, для удобства пользователей Епегие! воб- 


щении с клиентами АТМ Вау Мемог$ 


_ продолжает поставлять продукцию ЕЁпегСей. 


Сейчас Вау Мемогк$ — один ИЗ основных 


_ партнеров иегрназе. Вау Мевмогк и |пегрпазе _ 
_ вместе тестировали |п1егОрегабийу 1АМЕ-спе- 
_ цификации в течение нескольких последних ме-_ 
_ сяцев. Уже сегодня оба партнера предлагают. 
_ сетевые решения, полностью основанные на’ 
_ стандартах. 


Генеральный директор ИМ! 1пс. г-н Фрид так _ 


_ прокомментировал партнерские отношения с п- 


1егрпазе и Вау Мезмогкз: “Для нас очень важ-_ 
но предлагать своим клиентам продукцию, ос- _ 
нованную на стандартах, которая не устареет 


_ через пять-шесть лет и полностью совмести-_ 
_ма с другими производителями. Это и являет-_ 

_ ся главной причиной сотрудничества УМ! с дву- 

_ мя лидерами рынка сетевого оборудования п- 

_ 1егрвазе и Вау Мемогкз, которые могут _ 


предложить законченное сетевое о лЮ- 


_ бой сложности". 


По материалам ИМ! пс. 


_ Телефон: (095) 255-19-20 


Факс: (095) 205-34-19 


Благодаря научному открытию новая версия КОИ: 


имеет качество распознавания которое 


ТЕХНОЛОГИЧЕСКИ МИ 


МЕМ 2.0 


НОВА ВЕРСИЯ 


: от еа мВ \г @о 
СИСТЕМА РАСПОЗНАВАНИЯ В 
ыы НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 


Алматы 
Компьютерные системы (3272) 42-5772 


МЕМ УЕВБЗЬТОМ 


Астрахань 
Комвей ° (8510) 33-2772 


Белгород 


КомпИнТех (07222) 2-90-04 


<@ 
Владивосток 
КИП Агенства Дело (4232) 25-85-11 


ь Р 3 ВПЕРВЫЕ! Благодаря научному открытию 
Нофосерви$ 78-9522), 400 ь г А (упеоги 2.0 распознает 


СМЕШАННЫЕ ТЕКСТЫ 


без потери качества "основного" языка, 
чего не делает ни одна система в мире! 


Казань 
НПО Волга (8432) 75-43-06 


Киев 

Инкопартнер (044) 266-4095 
ТМТ (044) 290-7431 р 
Квазар-Микро (044) 558-0710 
КсиКом (044) 271-7049 
МТ (044) 555-0796 
ЭлекомпТВ-Киев (044) 229-0704 


Минск 
Аксиома (0172) 77-1007 


Москва 

Агама (095) 443-78-73 
Весть (095) 115-9783 
Информатик (095) 299-99-04 
Корт (095) 268-7478 
Партия-Стандарт (095) 954-0500 
ПроСофт-М (095) 928-4714 
СофтЛайн (095) 269-2311 
Электон (095) 237-7102 
1С (095) 253-8976 

АЗТ (095) 249-6429 
АУТСОМ (095) 251-5666 
Сошритег Месвап1с$ (095) 332-4352 
Ехфсе1 (095) 114-5084 
Е1 {рес (095) 433-3457 
ТВ$ (095) 956-4777 
ГашрогЕ (095) 125-1101 
Мег15е1 (095) 276-9008 
РагаСгаЕ (095).299-7923 
Кадот (095) 256-6271 
В5Т (095) 181-2648 
5сап (095) 143-6641 


рые 09596 +84 5 ; Е р И ВПЕРВЫЕ! Единственная система которая 
о АЕ" ыы позволяет вместе ‹ текстом отсканировать 


МАЙ ИЗОБРАЖЕНИЕ 


(16.7 млин. цветов) и сохранить полную 
копию документа в ВТЕ формате! 


Единственная 


ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ 


система! Распознавание любых шрифтов 
(И ошинош!) на русском и 9 
европейских языках! 


Новосибирск 
Форт (3832) 282940 


Одесса 
АКО5-Одезза (0482) 66-8090 


Самара 
Перспектива (8462) 33-7104 


Санкт-Петербург 

Интек (812) 290-2200 
ПРОМТ (812) 275-7887 
Ро11сошРго (812) 164-50-13 


Ташкент 
ТоРога-Ргозресе (3712) 54-8858 


Томск 


Маркетинг-Сервис (3822) 23-27-06 5 2 сб =. 
Харьков Е Ы р Е ВЕ КОНКУРЕНТОВ! 
ЭлекомпТВ (0572) 30-7891 х ЯОЙ 


= СодптШуе по распознаванию текстов низкого 


Тесвпо]01ез [49. качества! 


РОССИЯ, 117312, МОСКВА 

ПРОСПЕКТ 60-АЕТ ОКТЯБРЯ, 9 

ТЕАЕФОНЫ: 135-5088, 135-5510, 135-8968 
Е-МАН: ВООТОСОСТЕСН.М$К.$ 0 
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ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


ИЮНЬ 1995 ПРЕ 


КОМПЬЮТЕР 


Проект «Сегодня» 


Мас как единая издательская система 


Рем Хасиев 


Проект “Сегодня” начался два с лишним года тому 
назад, когда объединились группа журналистов и мощ- 
ный инвестор. Газета задумывалась 12-16 полосная, 
форматом А2, ежедневная и под офсетную печать. 

Первоначально она выходила на базе КЦАш (“Ком- 
мерсантъ”). В редакции стояло 6 “писюшных” машин, 
на которых осуществлялся набор. Первое время на 
дискетах, а потом и по модему сдавали текстовую ин- 
формацию в “Коммерсантъ”. 

Около трех месяцев заняла обработка концепции 
и идеологии технологической линии. Анализирова- 
лись технологические базы таких изданий, как 05 То- 
ау, Ге Мопа и, конечно, “Коммерсантъ”. 

Мое желание было создать общую маковскую сеть 
для всего издательства, с этой целью я и пришел в “Се- 
годня”. Основные доводы в создании именно маков- 
ской сети были: 

1. Высокий уровень издательской направленности в 
маковских машинах и софтвере. 

2. Прекрасные возможности организации сети и тех- 
нологии газетного производства на платформе Мак. 

5. Быстрое обучение и переход на компьютерное про- 
изводство журналистов, которые в большинстве сво- 
ем были не особенно в ладах с техникой. 

В результате анализа сетей, технологий и реально 
поставленных задач вырисовывалась определенная 
структура: 

- набор — 85 компьютеров Мас СЛа$31с П; 

- станции верстки и графической обработки — 40 
компьютеров Мас Сепи$ 860, Опаага 800, 840 АУ 
(только появившиеся к тому времени); 

- сканирующие устройства — 2 планшетных сканера, 
и 1 барабанный слайд-сканер (позже был закуплен 
второй барабанный слайд-сканер); 

- вывод — 5 (А4) принтеров по отделам, 1 (АА) лазер- 
ный (ОМ$ 420) в наборе, АЗ (ОМ$ 860) под вывод 
верстки и АЗ (ГМ 1200) под слайды, фотоавтомат Ц- 
поогс 550 с Вр 420. 

Наличие барабанных слайд-сканеров высокой про- 
изводительности говорит об ориентации издательско- 
го дома на выпуск цветных журналов. 

Количество и качество техники было формализо- 
вано в документах, которые были представлены в от- 
крытом тендере для фирм-поставщиков. Причем рас- 
сматривались не только сроки и сумма контракта, а 
первоначально, что, по моему мнению, имеет прин- 


ципиальное значение, реальные гарантийные усло- 
ВИЯ. 

По ходу тендера было очень много казусных мо- 
ментов. Появились оппоненты, утверждающие, напри- 
мер, что 10 С1а$$1с П “в сеть не встанут” (дословно). И 
такого рода утверждений было достаточно. Информа- 
ционный голод и элементарная некомпетентность 
давали о себе знать. Тем не менее с большими труда- 
ми удалось выбрать генерального поставщика. В этот 
решающий момент появились специалисты издатель- 
ского дома “Коммерсантъ”, подвергшие сомнению ре- 
альность работоспособности предложенной конфи- 
гурации и предлагающие свой вариант технологии 
РС — набор и сеть, Мас — верстка. При этом предла- 
гался к продаже свой уникальный сетевой 5ой. Глав- 
ный довод: единственная ежедневка с такими данными 
делается на базе “Коммерсанта”. 

Если рассматривать технологическое развитие базы 
“Коммерсанта”, то для них, имеющих большой парк 
РС, данный вариант вполне логичен. Издательский дом 
“Сегодня” создавался значительно позже и не был 
обременен большим “писюшным” парком. К тому же 
затраты на $0Ё и поддержание работы сети требуют 
больших денежных и человеческих ресурсов. 

В результате предложенной конфигурации при тех 
же затратах количество наборных станций (рабочих 
мест журналистов) стало значительно меньше, да и 
сроки запуска всей сети гарантировались не меньше 
5-4 месяцев после поставки всего комплекса. 

Еще раз проанализировав ситуацию, мы укрепились 
в правильности собственного выбора. Сеть должна 
быть чисто маковая, и организация работы в сети дос- 
таточно проста и надежна. 

Наши доводы показались убедительными и для ин- 
вестора, и контракт, занявший 2 месяца работы, был 
подписан. Первый этап пройден. В образовавшееся 
окно между подписанием контракта и началом постав- 
ки дорабатывали технологию и структурирование рла- 
боты редакции. 

Вот вкратце основная идея: низшая ступенька — это 
отдел (как правило от 2 до 16 компьютеров С1!а$$1с П 
на Арр!е Та!К). Все машины отдела замыкаются на ма- 
шине выпускающего данного отдела (это конфигури- 
руется путем использования оперативной системы). 
Выпускающий отдела отсылает данные на сервер и 
дальнейший ход материала зависит от выпускающе- 
го номер (Сепи15 650, Етегпей), машина которого и 
выполняет основные диспетчерские функции. 


д КОМПЬЮГР ПРОЕКТ «СЕГОДНЯ» 
-= ПРЕСС ИЮНЬ 1995 
Оера{тег Яоог 3 1е# Яоог 3 пам Яоог 4 1е# 
Выпускающий номера Кор-сеть 1. Завтра 1 Вн. политика (вып.) 
Масито$й Им МаситозН С!а$юс 1 Маситозн Саззю || МаситозН С!а5$с И 
ОууаКт Кор-сеть 2 Завтра 2 Вн. политика 1 
Масйтозй ЕС Ш Масито$Н Сазс И Маситюз$й Саззю 11 Маситюозй С!аз$юс 1 
Кор-сеть 3 Искусство] Вн. политика 
МаситозН С!а$$с И Масимозй С1аззю 1 Масицозй С1аз$с И 
Зесгеапа* Кор-сеть 4 кусство 4 Набор 2 
Масищози М Масицо$Н С!а$$юс 1 Маситозй С1аз$ю | Маситозн С!аззю || 
М№ем$ Вазе Зегуег Кор-сеть 5 ] Макинтош рубрики РЕЛИГИЯ Набор 4 
Мас Сепёт$ 650 МаситозН С!а$$ю 1! Масицозй Сас И Масицозй С!а5$с И 
Ра№Етдег 11030С Корректура 1 Между тем (вып. ) 
ОАУМАВОЦТЕ Масимозй С!аз$с | Маситюзв Са |! Масицозн С1аззгс || 
1 РашЕтдег 110593 Корректура 2 Между тем 1 Набор 3 
| ОАУМААООТЕ Масицозй Сас || Мастюзй СЛаззю 11 Масицоз$й С!а5$юс И 
Ра Аидег 110593 Корректура 3 Между тем 2 Набор 2 
ОАУМАВОЦТЕ Маситозй Сас И Масицозн С1аззс || Масимозн С1аззгс 1! 
р] Рамргтдег 110778 Корректура 4 Между тем 3 ПОЛИТИКА 
| ОАУМАВОЦТЕ асито$й С1аз$ю |1 Масипозв С!азс И Маситозн С!аззс И 
1 РашЕтдег 110937 ОЕЗК 2 Мода 2 Политика (нач.) 
ОАУМАВОЦТЕ Маситозй С!а$ю | Маситюзй Саззю || Маситоз$й С!1аззю 1 
Оезс 1 Наука 1 (вып.) Политика 1 
асицо$й С1аззюс || Маситозй Саззю |1 Масицозй С!аззю | 
При этом из программ- 
ного обеспечения ис- Приемная о 
пользуются: Масимозй С1аз$с | МасимозН С!аз$с | Маситозй С1аз$с | 
1. Операционная система 
Мас Преступность 3 Между тем 3 Политика 3 
те : Маситозй С!азс | Маситозн СТаззю || Масищозй СЛаззс 11 
2. Мсго5ой Май. 
5. Сетевая программа Ар- Происшествия 2 Зуйченко Политика 4 
ре Зваге. Масимозй С!аззс И Могктавоп Масимозй С1аз$с 1! 
Отдельно стояла про- 
6 Происшествия (вып.) Главный редактор Политика 5 
лема с информацион- аситозй С1аззс | Мокз4аНоп # Маситозв С1аззгс |! 
ными агентствами. Надо 
организовать доступ к Пиз РайНидег 110593 
МасимозНн С!аззс | ий | РАУМАЯООТЕ Маситозй С!азз | 


информации, поступаю- 
щей ОТ различных 
агентств — и, соответст- 
венно, в различных фор- 
матах. Был создан свой универсальный сетевой $0й 
под названием М№е\$ Вазе (программисты Галустов Л., 
Прохоров Р.), который, позволяя конвертировать фор- 
маты, сохраняет и обеспечивает быстрый и легкий 


РашЕпадег 110937 
ОАУМАВОЦТЕ 


ства, работающего в 
сети). В первую оче- 
редь нам было необхо- 
димо поставить рабо- 
чие места журнали- 


Спорт (вып.) 
х Масито$Н С1аз$с И 


1 Ргодгатитд То|$ 
ГазейМщег 


$ | РаврАипдег 110593 
| ОАУМАВООТЕ 


доступ к информации с любого рабочего места. При- 


чем вы можете выбирать, какое именно агентство и 
какой временной параметр вас интересует. Позже 
была создана программа и для работы с приемом гра- 
фического Рейтера. 

Но вернемся к началам поставок и переходу редак- 
ции на компьютерное производство (естественно, я 
опускаю несколько аксиом, связанных с технической 
подготовкой помещений под сеть, таких, как наличие 
одной фазы на всех силовых розетках любого устрой- 
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стов. Практически никто из журналистского персо- 
нала (а их тогда насчитывалось около 100) не имел ре- 
ального опыта работы на компьютере, и, что было уди- 
вительно, в том числе и для меня, реально через две 
недели все работали без особых проблем. 

Были, конечно, различные ситуации. Например, та- 
кой казус — наши журналисты умудрились системную 
папку запихнуть в Треш (корзину), а Треш — в эту же 
системную папку. 
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Ноог 4 ПО Ноог 5 


=] АДС-1 


Маситози С!а$$с И 


Заграница (вып.) АДС-2 
Масицоз$Н Сас || Масико$н С1аз$с 1 
АДС-3 


Маситози С1а$$с 


‚) АДС-5 
Библиотека 1 


Маситоз$и (С Ш 


) Выпускающий 2 
Масимоз$Н ЕС И 


ВУ$МЕ$$ 
Масищозн С1а$$с 1 


Реклама 2 
Масищо$Н С1аз$с | 


МаситозН С1а$$1с И 


Визтез$$ 6 
Маситозй С!а$$с И 


В целом обучение журналистского корпуса (как 
правило, не отличающегося технической грамотно- 
стью) прошло быстрее намеченных сроков — в две не- 
дели. Спустя три недели мы подключили 10 тяжелых 
станций верстки (Сепи1$ 650 8/230, мониторы Каа1- 
9$ 20" огаузса!е) и сервер (использовалась такая же 
тяжелая станция; тогда появился первый маковский 
сервер, но его достоинства по отношению к цене не 
были так очевидны, как это сейчас видно на послед- 
них маковских серверах). 

И еще через неделю мы стали делать один номер 
полностью у себя и перешли на двухразовый выход. 
В течение последующих 4 недель по мере поступле- 
ния техники была запущена вся сеть и фотоавтомат. 
Сразу же перешли на трехразовый выпуск и через 5 
дней на ежедневку. Практически мы сократили вре- 
мя перехода на ежедневный режим в 5 раза. 

На сегодняшний момент в редакции 136 компью- 
теров в сети, при трех серверах (и один РС-сервер для 
приема некоторых агентств). 


Масимоз$й С1аз$с 11 


Библиотека 2 
Маситюзй СТазс 1! 


МакКеир РС _$егуег 


ММ! Ргодгатитито То0!$ 


я Масито$ п БМ ог 


|| Сеп5650 


СОМРАО 
АЕР$егуег 


съ 0е519п4/5сап2 


Масимозй Оцадга 800 СОМРА@ 


ЗММР Адепт: 


—]“| Масимозв 
Сепп$ 
| РУВИЗН 10 
Масйико$й Сеп1$650 


|] РИВИЗН 6 
Масито$й Сеп{1$650 


1 РОВИЗ$Н 8 
Масимоз$й Сепи1$650 


|] РИВИ$Н-2 
Масимо$й Сеп$650 


» | РУВИ$Н-4 
Масито$Н Сепит$650 


| РУВИ$Н-5 
” Масико$й Сеп1$650 


1 РИВЫ$Н-7 
Масито$Н Сепит$650 


РОВИ$Н-9 
Масито$й Сепит$650 


Масито$Н Сепит$650 


\ $оН Ш / Вота 
Масйико$й Сеп1$650 


0М$ 860 Рип{ Газей Мег 
ОМ$ 860 Рим-ЗРООГЕВ ГазейМ тег 
Упйу 1200ХЕ Газе Мег 


Упйу 1200ХЕ_Ргоо! Газе Мег 


РУВИЗН-1 
Могк$аНоп 


РИВИЗН-3 
Могк$аНоп 


ВЕМ'$ Масищо$п 
Могк$аНоп 


ОЕС!СМ№б '5 Маси\що$й 
Могк$аНоп 


Ипотопес ГазейМщег 
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Сеть разделена на 5 зон (все тяжелые станции под- 
цеплены Ефегпег, зонирование и переход на Госа!Та!К 
обеспечивают РафЕштаег Кощек фирмы Раупа. Обслу- 
живают сеть 2 программиста в смену (8 часов). Посто- 
янно обслуживается отсылка электронного варианта 
газеты по сетям (Безлинк, Релком и т.д.). 

Серьезных проблем с сетью за более чем 2-летний 
опыт работы не было. 

Основные программные продукты, с которыми ра- 
ботает издательство “Сегодня”: 

- набор — Мсгозой \/о14 5.1; 

- таблицы — Ехсе! 4.0; 

- верстка — ОчагКХРгез$ 5.11-5.2-5.5; 

- векторная графика — А!Чи$ ЕгееНапа 4; 

- цветообработка и цветоделение — Адоре РВою5пор 
2.5.-5.0; 


ХЬЮЛЕТТ-ПАККАРД ВЫПУСКАЕТ НА РЫНОК СЕРВЕРЫ 
К-КЛАССА, ОРИЕНТИРОВАННЫЕ НА БАНКОВСКУЮ 
И ПРОМЫШЛЕННУЮ СФЕРУ 


Пало Альто, Калифорния, 27 марта 1995 года. Хьюлетт-Пак- 
кард представила ЦМХ бизнес-сервер К-класса с возмож- 
ностью 4-канальной симметричной многопроцессорной 
обработки. 

Основанные на новейшей технологии микропроцессора 
компании Хьюлетт-Паккард, недавно выпущенной на рынок 
‘операционной среды НР-ИХ и непревзойденной архитек- 
туре платформы, бизнес-серверы К-класса имеют произ- 
водительность и расширяемость, которая полностью отве- 
‘чает требованиям заказчиков банковской и промышленной 


сферы. 


НЕМЕТТ-РАСКАВО ПРЕДСТАВЛЯЕТ САМЫЙ МОЩНЫЙ 
В МИРЕ МИКРОПРОЦЕССОР 


Сан-Франциско, Калифорния, 6 марта 1995 года. Компа- 
ния НР, ведущий поставщик систем, созданных на осно- 
ве В!$С (Ведисед пз1гисйоп$ 5е1 Сотрийпд — вычисления 
с сокращенным набором команд) представляет сегодня са- 
мый мощный в отрасли микропроцессор. Используя слия- 
ние технологий, известное под названием “интеллектуаль- 
ное исполнение”, РА-8ООО может обеспечивать превос- 
ходную поддержку при решении 
коммерческих и технических задач. 
Микропроцессор демонстрирует 
наивысшую эффективность и имеет 
расчетные показатели >360 
ЗРЕСИ\{92, >550 ЗРЕС1{р92 и более 
700 1р$ для однопроцессорной сис- 
темы. Конструкцией более совер- 
шенного полного 64-битового про- 
цессора РА-В!$С (Ргес!$юп АгспКес- 
Чиге Ведисед пз{гисйоп 5$е{ Сотрщ- 
по — точная архитектура-вычисле- 
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- сетевые программы — Арр!е5Паге 5,4; 
- почта в сети — М1сгозой Май. 

Есть и проблемы, но они связаны с неадекватным 
ростом сетевой поддержки и количеством отделов, 
а иными словами — количеством пользователей. В 
целом реальный опыт работы на большой маков- 
ской сети показывает, что для газет и журналов наи- 
больший интерес представляет Мас, а с усиливаю- 
щимся интересом Арр!е к сетевым устройствам и 
обеспечению маковские сети наиболее перспектив- 
НЫ. 

В дальнейших материалах хотелось бы остановить- 
ся на конкретных проблемах организации Мас-сети 
(технологии и построении веток), и нескольких про- 
стых и относительно дешевых технологиях архиви- 
рования. 


ния с сокращенным набором команд) предусмотрено под- 
держание полной совместимости в двоичном коде со всеми 
микросхемами РА-В!$С ранних моделей и тех, которые 
появятся в будущем, что гарантирует клиентам, что их вло- 
жения в приобретение этой техники не пропадут даром. 
Компания НР на презентации, состоявшейся на техниче- 
ской конференции СОМРСОМ 95, представила подробную 
информацию по РА-8000. 
К наиболее значительным характеристикам РА-8000 от- 
носятся следующие: 
- рекордная эффективность обработки входного сооб- 
щения > 700 19$; 
- рекордная эффективность ЗРЕС: 
> 360 ЗРЕСИм92, >550 ЗРЕС!р92; 
- полная совместимость в двоич- 
ном коде со всеми ранними 
вариантами РА-В!$С и теми, кото- 
рые появятся в будущем; 
- технология “интеллектуального 
исполнения” в микроархитектуре; 
- полный 64-разрядный микропро- 
цессор. 
Игорь Могучев. 
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Рачоге Мап!! — На взлет!!! 


мется. Каждый в своем окне — внем лет видели все. Гораздо интереснее 
появятся выделенные кадры под но- | смотрится “боинг” машущий 

Люди хотят делать цифровое ви- мерами от 0 до 19. Летящий само- крыльями. Сделать это не так уж и 
део и эффекты на своих РС. И хотя 
многие имеют звуковые карты и 
дисководы СО-КОМ, специальные 
платы захвата видео (саргте 
Боага$) есть неу всякого. К тому же 
считается, что заниматься этим 
способны только суперпрофессио- 


Андрей Гордийчук 


а02. 1 
налы, а предварительные затраты 03 6 
должны составлять как минимум а04_5Е 
несколько тысяч долларов. Такое а05. 1 


мнение имеет под собой основа- 206. 


ние. “Парк Юрского периода” левой 
ногой не сделаешь. Но попробовать 
сделать простой видеоролик с эф- — |ИЕЕ зедиепсе 
фектами можно хоть сейчас. Для || о 
этого понадобился компьютер с ус- 
тановленным Р!сцие Мал 35.0 и ком- 
пакт-диск с примерами видеофай- 
лов формата АУ1. На самом деле хва- 
тило бы просто пары изображений. 
Но в этой заметке я хочу описать, 
как был сделан ролик, вызвавший 
неподдельный интерес у посетите- 
лей двух последних компьютерных 
выставок — Комтек и СеВТ. 

Итак, на СРО есть ролик с летя- 
щим самолетом. Загружаем его в 
\У14ео Маг, входящий в состав Р1с- 
ге Маг 35.0. 

Ролик длинный. Все обрабаты- 
вать не надо. Проиграв, выделим на 
нем небольшой участок в несколь- 
ко кадров. Достаточно будет и два- 
дцати. Скопируем их в Р1сихе Мап. 
Соответствующая команда есть в 
меню Редактирование. Если Р!сцише 
Мапеще не был запущен, он подни- 
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трудно. Из всего многообразия 
средств РАсииге Мап нам потребует- 
ся всего одна обработка — Перспек- 
тива. Но она будет выполняться с 
разными параметрами для разных 
кадров. Для такой работы запуска- 
ется сразу несколько одинаковых 
обработок, что возможно только в 
Р1сцие Мап с его немодальными 
диалогами. Для простоты решим, 
что полный взмах происходит за 
четыре кадра. На первом кадре — 
крылья в горизонтальном положе- 
нии, и обработка не требуется. На 
втором — крылья вверху. На треть- 
ем — снова ничего не делаем. На 
четвертом — крылья внизу. Для ка- 
ждого крыла Перспектива выполня- 
ется с двумя разными параметрами. 
Всего на экране четыре диалога. Пе- 
реходя от изображения к изображе- 
нию, выделяем прямоугольниками 
поочередно правое и левое крылья 
самолета и нажимаем на кнопку 
Старт соответствующего диалога. 
Такую операцию в нашем случае 
придется выполнить над десятью 
изображениями. Так как выбор об- 
ласти обработки можно выполнять 
достаточно грубо, а сами прямо- 
угольники — маленькие, вся рабо- 
та не займет много времени. 

Чтобы сохранить полученные 
кадры, выполним команду Окно — 
Закрыть все. Так как ни одно изо- 
бражение не было сохранено, Р/с- 
шге Мап предложит ввести имена 
файлов для каждого, начиная с по- 
следнего и кончая первым в после- 
довательности. Назовем их 
ЕГУ*ЛТЕ (не обязательно ТЕ, мож- 
но сохранять и в другом форма- 
те — ВМР, ТСА, ] РЕС...). Здесь *" — 
номера кадров в последовательно- 
сти, последнее — ЕГУ2О.ЛТЕ, пер- 
вое — ЕГУОО.ТТЕ. В таком виде У19- 
ео Мап загрузит эти файлы как ви- 
деопоследовательность, если ему 
указать на первый. Теперь можно 
сохранить полученный ролик как 
АУТ, вставить его в оригинал или 
использовать в своем клипе. Какие 
еще можно сделать для него инте- 
ресные эффекты в Р!асиге Малп 35.0, 
я расскажу в следующих номерах, 
если эта заметка вызовет интерес 
у читателей. ий 
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Дмитрий Никулин 


Оформление 
публикации 


При создании публикации перед 
началом работы вы определяете, 
как должна выглядеть публикация 
в итоге. Как уже упоминалось, не- 
обходимо определить размер стра- 
ницы и ее ориентацию, располо- 
жение текста и иллюстраций, 
шрифт и примерное расположе- 
ние элементов на экране. 

По принятым правилам, не ре- 
комендуется использовать при по- 
строении публикации слишком 
разноообразное размещение на 
различных страницах. Поэтому 
перед началом работы продумай- 
те и этот вопрос. 


Планирование 
страницы 


При работе с публикацией вам не- 

обходимо определить параметры 

страницы: 

- формат страницы; 

- ее ориентация; 

- размеры полей; 

- области расположения материа- 

лов (текстовых и графических). 

Параметры страницы, как уже 

упоминалось в предыдущем уроке, 

определяются командой “Парамет- 

ры страницы..”. Большинство пуб- 

ликаций используют стандартные 

форматы бумаги, но вы имеете воз- 


Продолжение. Начало в Компью- 
терПресс № 595. 


можность задать и свои размеры 
страницы. При выводе на принтер 
страница публикации будет отцен- 
трирована по странице вывода. При 
выводе большей, чем допустимый 
размер бумаги принтера, публика- 
ции РМ автоматически разобьет 
страницу на части и осуществит 
вывод на нескольких страницах. 
Ориентация страницы и коли- 
чество сторон публикации также 
желательно определять заранее. 
Это требование обусловлено пре- 
жде всего размерами полей и раз- 
мещением материалов. В случае 
смены ориентации страницы в 
процессе работы вам предстоит 
вручную заново определять разме- 
щение материалов. Эта же опера- 
ция будет необходима и при сме- 
не размеров полей. Также надо 
учесть, что при задании односто- 
ронней публикации все страницы 
имеют одинаковое расположение 
полей, определяемых как правое и 
левое. В случае двусторонней пуб- 
ликации расположение полей за- 
висит от того, какую страницу вы 
рассматриваете, и описываются 
поля как внутренние и внешние. 
При определении полей необ- 
ходимо учитывать и желаемый вид 
страницы, и параметры принтера 
(так, некоторые типы принтеров 
автоматически оставляют неис- 
пользуемыми 10 мм с каждого края 
стандартной страницы), и спосо- 
бы дальнейшего оформления пуб- 
ликации (для переплета необходи- 
мо оставлять более широкое поле). 
Одностороняя или двусторонняя 
публикация зависит от конечного 
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вывода на печать. Естественно, вы 
можете вывести на печать с двух 
сторон и одностороннюю публика- 
цию, но при этом вы либо должны 
определять равные поля слева и 
справа, либо столкнетесь с пробле- 
мой смещения материалов с одной 
и сдругой стороны страницы. Кро- 
ме этого, от типа публикации зави- 
сит и отображение на экране: 
односторонняя публикация всегда 
показывается в виде одной страни- 
цы, двусторонняя же, как правило, 
в виде двух — правой и левой — од- 
новременно. 

Для придания всей публикации 
общего дизайна строится сетка 
размещения. Она создается с ис- 
пользованием непечатаемых ука- 
зателей полей, колонок и линеек. 
Непечатаемые указатели (на экра- 
не отображаются в виде точечных 
линий) служат для выравнивания 
текстовых и графических матери- 
алов, и отсутствуют в напечатан- 
ной публикации. Общая сетка раз- 
мещения создается на шаблонной 
странице, а вспомогательная (от- 
редактированная общая) использу- 
ется в случае необходимости на 
текущей странице. 


Создание сетки 
размещения 


Непечатаемые указатели полей со- 
здаются непосредственно при за- 
дании параметров страницы — 
размеров полей. Указатели коло- 
нок создаются при определении 
колонок, а линейки устанавлива- 
ются вручную при помощи изме- 
рительных линеек. Все команды, 
используемые при создании сетки 
размещения, находятся в меню 
"Сервис". 

Когда вы планируете свою пуб- 
ликацию, определите количество 
колонок, в которых вы собираетесь 
разместить текст. Текстовая ин- 
формация, расположенная в 
слишком длинных или слишком 
коротких строках, становится пло- 
хо читаемой. Один из вариантов 
создания колонок — разделить 
страницу на колонки при помощи 
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указателей линеек, размещая их на 
странице. Гораздо же удобнее ис- 
пользовать автоматическое разде- 
ление на колонки при помощи ко- 
манды “Границы колонок”. Вам в 
этом случае необходимо опреде- 
лить количество колонок (РМ дает 
возможность создать до 20 коло- 
нок), интервал между ними и за- 


“Линейки 
Выровнять по линейкам 
Закрепить ноль 


\ Направляющие 


\ Выровнять по направляющим 5В“Ы 
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Границы колонок... 


Автозаполнение 


Вход указателя... 
Просмотр указателя... 
Создать указатель... 
Создать оглавление... 


Для невозможности ошибочно- 
го перемещения указателя колон- 
ки или линейки их после установ- 
ки обычно “закрепляют”. Закрепле- 
ние действует на все страницы 
публикации, кроме того при закре- 
плении указателей созданные но- 
вые указатели, в том числе указате- 
ли, производящие деление на ко- 
лонки, также оказываются 
закрепленными. Команда, 
закрепляющая указатели, так 
и называется: “Закрепить на- 
правляющие”. Эта коман- 
да — переключатель, то есть 


г при отметке команды поло- 


жение меняется на противо- 
положное. 

Создание новых указате- 
лей, а также управление их 
закреплением возможно 
Е только при видимых напра- 
вляющих. По умолчанию, 
при открывании публикации 
и при создании новой указа- 
тели видимы. Но при про- 


дать при необходимости раздель- 
ную установку колонок для правой 
и левой страницы при двусторон- 
ней публикации. 

Направляющие линейки созда- 
ются только в ручном режиме. Для 
их размещения пользуются изме- 
рительными линейками. Создание 
указателей линеек (до 40 в окне 
публикации) заключается в “вытя- 
гивании” линеек с измерительных 
линеек. Для этого поместите кур- 
сор “стрелка” на измерительную 
линейку и при нажатой кнопке 
мыши вытяните указатель линейки 
в окно публикации. При односто- 
ронней публикации указатель име- 
ет ширину страницы, при двусто- 
ронней протягивается на обе стра- 
ницы. Установку указателя возмо- 
жно производить только при вклю- 
ченных измерительных линейках. 

При необходимости уже устано- 
вленные указатели колонок и лине- 
ек можно переместить. Для этого 
курсор “стрелка” помещается на ну- 
жный указатель и, при приобрете- 
нии вида двунаправленной стрелки, 
перемещается при нажатой кнопке 
мыши до нужного положения. 


смотре публикации или ее 


- отдельных элементов возникает не- 


обходимость убрать непечатаемые 
указатели с экрана. Для этого ис- 
пользуют команду-переключатель 
“Направляющие”. Невидимые указа- 
тели не позволяют редактировать 
или создавать новые указатели. 
Еще один вопрос, на котором 
хотелось бы остановиться: исполь- 
зование нулевой точки. Нулевая то- 
чка, то есть точка пересечения из- 
мерительных линеек, по умолча- 
нию располагается в правом верх- 
нем углу страницы для односто- 
ронней публикации или на пересе- 
чении верхнего края и внутренних 
срезов страниц для двусторонней 
печати. Однако при точном разме- 
щении материалов или при созда- 
нии публикации с большими не- 
стандартными полями часто быва- 
ет полезно переместить нулевую 
точку. Согласитесь, 55 миллимет- 
ров отложить проще от нуля, а не 
от края зоны размещения текста с 
учетом поля в 112 миллиметров. 


Для изменения положения нулевой | 


точки поместите курсор “стрелка” 
на метку нуля (на пересечении из- 
мерительных линеек) и переме- 
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щайте при нажатой кнопке мыши 
в нужное положение. Чтобы оши- 
бочно не переместить нулевую то- 
чку, ее, как и указатели, можно за- 
крепить. 


Режимы привязки 


Для точного расположения мате- 
риалов по созданной сетке разме- 
щения, как впрочем и при созда- 
нии самой сетки, полезно исполь- 
зовать режимы выравнивания или 
привязки. 

В системе РМ предусматривает- 
ся два режима выравнивания мате- 
риалов: по линейкам и по направ- 
ляЯюЩиИмМ. 

Выравнивание по линейкам (уп- 
равление одноименной командой- 
переключателем) дает возможность 
разместить материалы по сетке — 
делениям измерительных линеек. 
Измерительные деления зависят от 
отображения публикации в окне и 
от единиц измерения. Для линеек, 
проградуированных в миллиметрах, 
для режима “Целая страница” одно 
деление линейки и соответственно 
шаг сетки привязки равен 5 мм, для 
75% и 100% — 1 мм, а для масштабов 
200% и 400% — 0.5 мм. 

По команде “Выровнять по на- 
правляющим” располагающиеся 
объекты или перемещаемые мате- 
риалы располагаются по непечата- 
емым указателям. При созданной 
основной или вспомогательной 
сетке размещения обеспечивается 
однообразное планирование стра- 
ниц во всей публикации. 

Оба режима выравнивания ра- 
ботают только при отображении 
соответствующих элементов окна 
публикации. 


Создание шаблонов 
страниц 


На шаблонной странице, как уже 
указывалось ранее, размещаются 
элементы, повторяющиеся на каж- 
дой странице, и система РМ пере- 
носит информацию автоматичес- 
ки. Поэтому основную сетку разме- 
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щения рекомендуется создавать на 
шаблонной странице. 

На страницах публикации мож- 
но отменить использование указа- 
телей, изменить их положение, 
если, конечно, они не закреплены, 
или восстановить указатели с шаб- 
лонной страницы. Это же касается 
и других (печатаемых) элементов 
шаблонной страницы. 

Для удаления элементов шабло- 
на на текущей странице исполь- 
зуйте команду “Показать элементы 
шаблона”. Для переноса указателей 
с шаблона на текущую страницу 
используйте команду “Скопиро- 
вать направляющие шаблона”. При 
этом необходимо учесть, что все 
указатели, созданные на этой стра- 
нице ранее, будут отменены. 

При необходимости вы имеете 
возможность отредактировать 
шаблонную страницу непосредст- 
венно в процессе работы. Для этого 
необходимо перейти на шаблон- 
ную страницу и внести необходи- 
мые изменения. Обратите внима- 
ние, что при этом изменение ука- 
зателей приведет к их изменению 
на всех страницах, где были ис- 
пользованы шаблонные указатели. 
Но при этом вне зависимости от 
включения привязок материалы 
останутся на прежних местах и их 
расположение в соответствии с 
новым положением указателей 
придется редактировать вручную. 

На шаблонной странице обычно 
также производят и нумерацию 
страниц. Для задания номера стра- 
ницы в автоматическом режиме на 
всех страницах публикации, на шаб- 
лонной странице вводится поле но- 
мера страницы. Для ввода поля ин- 
струментом “буква” намечают поло- 
жение номера страницы и, исполь- 
зуя комбинацию <Си+5МИ+5>, вво- 
дят поле номера страницы. Нумера- 
ция будет проводиться в соответст- 
вии с установками в команде “Пара- 
метры страницы... Номера..”, где оп- 
ределяется формат нумерации и 
префикс номера. РМ предоставляет 
возможность нумеровать страницы 
арабскими цифрами, римскими и 
алфавитными символами. Префикс 
можно создать и вручную, разместив 


необходимый текст перед или пос- 
ле поля номера. Поле номера на 
шаблонной странице отображается 
как “ППШ для правой или “ЛШ” для 
левой страниц. На текущей страни- 
це номер отображается в обычном 
виде и не может быть отредактиро- 
ван. Если на какой-то странице не 
нужно проставлять номер, закрой- 
те его сверху квадратом цвета бума- 
ги без границы. Для страниц с дру- 
гим масштабом нумерации (а также 
и вслучае, если количество ненуме- 
рованных страниц велико) создай- 
те отдельную публикацию. 

Задание всех параметров перед 
началом работы завершается со- 
хранением работы как публикации 
или как шаблона для дальнейшего 
использования. 


Шаблон публикации 


Как мы уже отмечали в предыду- 
щем уроке, РМ позволяет сохра- 
нять публикации и шаблоны. Шаб- 
лон создается для сокращения вре- 
мени на создание новой публика- 
ции и позволяет создавать одно- 
типные публикации. 

Шаблон, как правило, не содер- 
жит информации на страницах; 
заполненными и подготовленны- 
ми являются только шаблонные 
страницы, и то это не является обя- 
зательным условием. 

Шаблон публикации будет поле- 
зен и при создании писем и других 
документов на бланке организа- 
ции, и при выпуске нескольких 
брошюр одной серии, и при выпу- 
ске журналов и газет, которые име- 
ют “свое лицо” от номера к номе- 
ру. Использование шаблона публи- 
кации избавит вас от необходимо- 
сти от одного документа к другому 
заново размещать указатели или 
снова просчитывать расстояния 
между иллюстрациями. 

Напомним, что для создания 
шаблона необходимо готовую пуб- 
ликацию сохранить в формате 


.РТ4, используя команду “Сохра-. 


нить как...”. 
При создании шаблона кроме 
основных параметров страницы и 


расстановки указателей для разме- 
щения материалов обычно выпол- 
няют настройку системы (см. пре- 
дыдущий урок) и устанавливают 
СТИЛИ отображения текста. 


Стили отображения 
текста 


Прежде чем приступать к созда- 
нию стиля и определения его пара- 
метров, рассмотрим основные по- 
нятия и требования к размещению 
текста в публикациях. 


Спецификация шрифта — 
описание параметров 


шрифта 
Гарнитура — название шрифта, 
рекомендуется использовать 


шрифты типа ТгаеТуре или Ро$(- 
5сире. Поскольку РМ является при- 
ложением УЛпаоуу, то доступными 
являются все установленные шриф- 
ты, включая принтерные. Если 
справа от названия шрифта стоит 
“?”, значит гарнитура на данном 
компьютере или для данного прин- 
тера недоступна — смените гарни- 
туру или проверьте установки в си- 
стеме УЛп4о\у5. В одной публика- 
ции не рекомендуется использо- 
вать более трех гарнитур — это де- 
лает текст публикации в целом бо- 
лее читаемым и привлекательным. 
В данном материале мы не будем 
уделять внимание вопросам выбо- 
ра шрифта для конкретных публи- 
каций, если у вас возникнет необ- 
ходимость в решении этих вопро- 
сов, обратитесь к “Нормативным 
материалам по издательскому делу”. 

Кегль — высота букв шрифта. 
Измеряется кегль обычно в пунк- 
тах (1/72 дюйма или 0.04мм). В 
таблице предлагаемого выбора РМ 
предоставляет стандартные значе- 
ния кеглей. При желании (но это 
не рекомендуется) можно задать 
промежуточные значения кегля. 
Поскольку разработчики шрифтов 
для УЛпао\5 не всегда придержи- 
ваются определенных требований, 
высота строки одного кегля, но 
разных гарнитур может быть раз- 
личной. Размер шрифта обычно 
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выбирается в интервале 9-12 пунк- 
тов, заголовки — от 18 до 30 пунк- 
тов. Наименьший кегль определя- 
ется параметрами печатающего 
устройства, наибольший — разме- 
ром страницы. Естественно, требо- 
вания по высоте зависят и от на- 
значения публикации: так, детская 
книжка печатается более крупным 
шрифтом, чем статья в журнале. 

Начертание — вид изображения 
шрифта. Выделение текста в доку- 
менте часто выполняют, используя 
начертание. Полужирное (Во]9) уве- 
личивает толщину линий буквы, 
курсив (ЦаНс) дает наклон буквам 
относительно вертикали, подчерки- 
вание, перечеркивание или инверс- 
ное отображение обеспечивает вы- 
деление обычного текста в абзаце. 

Интерлиньяж — расстояние ме- 
жду двумя строками. Измеряется, как 
и кегель, в пунктах. РМ предоставля- 
ет пользователю автоматически ис- 
пользовать интерлиньяж 120% (ав- 
тоинтерлиньяж). При необходимо- 
сти можно изменить это значение — 
от 0 до 1500 пунктов с точностью до 
0.1 пункта. В издательском деле ис- 
пользуется два типа интерлинья- 
жа — пропорциональный (две тре- 
ти строки над базовой линией и 
однатреть под ней) и по прописным 
буквам (базовая линия отстоит от 
верхнего края на высоту самого 
большого выносного элемента). РМ 
позволяет использовать оба типа 
интерлиньяжа. Интерлиньяж кон- 
кретной строки можно увидеть, вы- 
делив текст инструментом “буква”: 
ширина затененной полосы и есть 
интерлиньяж. Для различного тек- 
ста необходимо выбирать разный 
интерлиньяж: с меньшим интер- 
линьяжем текст выглядит более це- 
лостным, с большим — выделенным 
и легко читаемым. 

Ширина символа — степень 
сжатия-растяжения в процентах от 
исходного символа. РМ дает возмо- 
жность определить ширину от 70 
до 150% из меню выбора или вру- 
чную в интервале от 5 до 250%. Для 
стандартного текста используйте 
100-процентную ширину символа, 
для текста вразрядку увеличивайте 
ширину и интервал. Не рекоменду- 
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ется сильно сжимать текст — бук- 
вы становятся плохо различимы- 
ми. Вообще, учтите: деформиро- 
ванный — сжатием-растяжением 
шрифт выглядит совсем по-друго- 
му и текст становится выпадаю- 
щим из общего вида публикации. 

Интервал — расстояние между 
буквами слова или между словами. 
РМ при выравнивании строки рас- 
пределяет лишние интервалы по- 
ровну между буквами и словами. 
РМ запрашивает минимальные, 
желаемые и максимальные интер- 
валы, и при компоновке текста ста- 
рается использовать значения же- 
лаемых. При большой разнице ме- 
жду минимальным, желаемым и 
максимальным значением текст 
будет получаться неоднородным. 
РМ позволяет также осуществлять 
контроль за плотностью строки (в 
команде “Установки”). 

Трэкинг — расстояние между 
символами, рассчитываемое не ме- 
жду отдельными символами, а суче- 
том целого фрагмента текста. Зна- 
чение “Без трэкинга” оставляет ин- 
тервалы без изменений, а значение 
“Нормальный” приводит к умень- 
шению интервала для крупных кег- 
лей и увеличению для мелких. 

Кернинг — корректировка ин- 
тервала между буквами. Использу- 
ется при сочетаниях букв, вынос- 
ные элементы которых нестан- 
дартны. Примером может служить 
сочетание букв “У” и “Л”, расстоя- 
ние между которыми будет без кер- 
нинга выглядеть увеличенным. Это 
понятие не является описательным 
для шрифта. РМ позволяет выпол- 
нять кернинг автоматически или 
вручную. Кернинг используют, как 
правило, при больших кеглях для 
улучшения читаемости текста. 


Спецификация абзаца — 
описание параметров 
абзаца 

Левый и правый отступы — ис- 
пользуются для смещения всех 
строк абзаца влево или вправо на 
заданную величину. Обычно ис- 
пользуется для выделения абзаца в 
тексте или при размещении мате- 
риалов таким образом, что грани- 
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ца материала не совпадает с грани- 
цами размещения (например, при 
создании бланка организации раз- 
мещение адреса и телефона, отсту- 
пающее от общего текста). 

Абзацный отступ — отступ 
первой строки абзаца. Определяет 
во многом внешний вид вашего до- 
кумента. При задании абзацного 
отступа надо обращать внимание 
на размер шрифта, интервал меж- 
ду строками и буквами, ширину 
символа. Обычно абзацный отступ 
выбирают так, чтобы интервал со- 
ответствовал 4-5 символам строки. 

Выключка — выравнивание 
текста в строке. Существует пять ти- 
пов выключки: влево (все строки за- 
полняются с минимальными интер- 
валами и выравниваются по левому 
краю), вправо (то же, но выравни- 
ваются по правому краю), по цент- 
ру (то же, но строка располагается 
по центру отведенной строки), по 
формату (строки абзаца заполняют 
всю длину строки за счет измене- 
ния интервалов между словами и 
буквами, последняя строка имеет 
выключку влево) и полная (все 
строки, включая последнюю, чаще 
всего короткую строку абзаца, при- 
нудительно растягиваются на всю 
возможную длину строки). Выбор 
выключки при оформлении публи- 
кации во многом зависит от кон- 
кретного материала и требований 
по оформлению. Чаще других ис- 
пользуются выключка по формату 
(основной текст), влево и по цент- 
ру (для заголовков и подзаголов- 
ков). Правильное использование 
выключки часто приводит к упро- 
щению размещения материалов. 

Отбивка — фиксированный от- 
ступ перед абзацем или после аб- 
заца. Позволяет разделить абзацы 
и сделать текст более читаемым. 
Кроме того, правильная организа- 
ция отбивок позволяет не встав- 
лять пустые строки перед заголов- 
ком или после него. 

Висячие строки — несколько 
строк абзаца, остающиеся на стра- 
нице (в колонке) или переносимые 
на другую страницу (в колонку). 
Издательские требования ограни- 
чивают максимально допустимое 
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количество висячих строк. РМ по- 
зволяет определить число висячих 
строк и осуществить контроль за 
выполнением этого требования. 
Висячий заголовок — аналоги- 
чно висячим строкам, оставленный 
на странице без идущего следом 
текста. РМ определяет необходимое 
количество дополнительных строк. 


Создание стиля 


При создании стиля необходимо 
определить спецификации шриф- 
та и параметры абзаца. 

Выше мы уже рассмотрели ос- 
новные параметры шрифтов и аб- 
заца, поэтому сейчас остановимся 
только на некоторых моментах в 
определении стиля. 

Для создания или изменения 
стиля используется команда “Оп- 
ределить стили”. С помощью этой 
команды можно применить стиль 
к указанному абзацу или опреде- 
лить (переопределить) стиль для 
последующего использования. 

В зависимости от требований к 
оформлению материалов количе- 
ство стилей может быть различ- 
ным. В отличие от М!сгозой У/ога 
имена стилей нигде не использу- 
ются как значения по умолчанию, 
поэтому их можно определять про- 
извольно. Естественно, нужно 
только придерживаться правила 
“осмысленности имен”: в названи- 
ях “Стиль!”, “Стиль?” и т. д. вы сами 
запутаетесь очень быстро. Одно за- 
мечание: если вы используете не- 
русифицированные продукты для 
создания текстов и хотите при по- 
мещении не менять стили, не ис- 
пользуйте в именах стилей русских 
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как и при создании нового стиля. 
Но при этом весь текстовый мате- 
риал, которому был присвоен дан- 
ный стиль, изменится в соответст- 
вии с новыми установками. Хотя в 


Определить стили 


Стиль: 


Заголовок 
‘Основной текст 
Подзаголовок 1 
Подзаголовок 2 


Подпись 


следующий: Тот же стиль + гарнитура: Тгпз 
Ати Суг + кегль: 12 + интерлиньяж: авто + 


выкл. влево + начальный отступ: 8,5 + 
перенос 


этом случае и возможны опреде- 
ленные неприятности, именно в 
этом и заключается преимущество 
использования стилей перед про- 
стым оформлением текста. Для ре- 
дактирования какого-либо параме- 
тра стиля выберите соответствую- 
щую кнопку в диалоговом окне. 
При создании нового стиля не- 
обходимо задать его имя, имя сти- 
ля, на котором он базируется, и его 
параметры. Будьте осторожны, ко- 
гда основываете свой стиль на дру- 
гом: с одной сторо- 
ны, это позволяет 
сохранить однотип- 
ность оформления, 
с другой стороны, 
можно получить не- 
желательный ре- 
зультат. Так, если вы 
не определяли гар- 


Имя: 


Редактировать стиль 


Основан на: 


Следующий: 


КОМПЬЮТЕР 


подиндексы и др.) обращать от- 
дельное внимание не стоит. 

Из определяемых параметров 
абзаца особое внимание обратим 
на нижнюю часть диалогового 
окна. 

Ключи, пред- 
ставленные в 
ЭТОЙ части 
окна, определя- 
ют контроль 
висячих строк 
и положение 
абзаца на стра- 
нице. 

Объедине- 
ние всех строк 
абзаца вместе 
характерно для 
ЗаголэовКков, 
ССЫЛОК, СНОСОК 
и др. Отметки 
ключей "Новая 
страница" и "Новая колонка" поз- 
воляют автоматически помещать 
перед абзацем маркеры конца 
страницы или колонки. Включе- 
ние в оглавление позволяет при 
создании оглавления использо- 
вать данный абзац целиком как 
пункт оглавления. 

Три правых ключа обеспечива- 
ют контроль за висячими строка- 
ми и заголовками. Принудительное 
добавление нескольких строк сле- 
дующего абзаца позволит избежать 


Тот же стиль 


следующий; Тот же стиль + гарнитура: Тгпз 
Ати’С уг + кегль: 1 2 + интерлиньяж: авто + 
выкл. влево + начальный отступ: 8,5 + 


символов. Вновь созданные стили 
помещаются автоматически в пе- 


нитуруу нового сти- 
ля, она будет приня- 


речень команды “Стиль” и палитру 
стилей. При выборе команды "Оп- 
ределить стили..." появляется диа- 
логовое окно с именами всех суще- 
ствующих стилей. При выборе ка- 
кого-то стиля в нижней части окна 
дается его краткое описание. 

При редактировании существую- 
щего стиля вы можете переопреде- 
лить любой из параметров так же, 


та из базового стиля; перенос 


если же в дальней- 
шем вы поменяете 
гарнитуру у базово- 
го стиля, автомати- 
чески произойдет ее замена и в до- 
чернем стиле. 

Практически все параметры 
шрифта мы уже рассмотрели, на 
очевидные (типа надиндексы и 


висячих заголовков, а определение 
количества висячих строк, отлич- 
ное от нуля, сделает публикацию 
соответствующей требованиям из- 
дательства. 


Е КОМПЬЮТЕР НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА АЦФУ$ РАСЕМАКЕВ 
Е 


Правила ра- 
боты с перено- 
сом, определяе- 


И, кроме того, РМ дает вам воз- 
можность не выполнять одну и ту 
же работу дважды: если в качестве 


Спецификации шрифта 


Гарнитура: 


Кегль: 


Интерлиньяж: + 


Начертание: 


Регистр: 


Ширина симв. - а 


Цвет: 


[] Курсив 
® Подчеркнутое 


Нормальное 
[] Полужирное 


Кнопка "Линии..." дает возмож- 
ность оформить текст горизонталь- 
ными линиями отбивки без исполь- 
зования графических элементов. 
Здесь вы можете выбрать любую 
линию, ее цвет, отступ от текста и 
границ области размещения. 

Кроме этого, важным моментом 
в определении стилей является за- 
дание не только отступов, но и та- 
буляций. Табуляции используются 
для табличного оформления тек- 
ста, а также для создания в доку- 
менте различного типа подписей, 
свободных полей для записи. 

В диалоговом окне на линейке 
определены отступы и непосредст- 
венно табуляции. РМ предлагает 
четыре типа табуляции (соответст- 
венно расположению в диалого- 
вом окне): с выключкой влево, 
вправо, по центру и с выключкой 
по десятичной запятой. Для опре- 
деления табуляции выберите мы- 
_ шью необходимый тип и укажите 
место его расположения на линей- 
ке. Табуляция, используемая для 
построения полей для записи, мо- 


мые РМ, разре- 
шают или запре- 
щают переносы 
в словах. Допус- 
кается три вари- 
анта переноса: 
ручной, со сло- 
варем и по алго- 
ритму. Некоторые публикации (по 
требованию издательства или пуб- 
ликации с очень узкими колонка- 
ми) требуют полного отсутствия 
переносов или не более опреде- 
ленного количества на группу 
строк. РМ позволяет задать такое 
количество строк в 
опции "Подряд не 
более". Опция "Зона 
переноса" определя- 
ет размер области, в 
которой будет начи- 
наться перенос сло- 
ва. Чем больше об- 
ласть, тем большее 
количество слов бу- 
дет переноситься. 
Использование 
стилей позволяет со- 
здавать публикации с 
одинаковым оформ- 
лением не только по- 
средством шаблона, но и с исполь- 
зованием возможности копирова- 
ния стилей из одной публикации в 
другую. При этом повторяющиеся 
имена контролируются, и РМ выда- 


С] Инверсное 
[] Перечеркнутое 


Отступы: 


Выключка: 


` Варианты: 


Отступы { табуляци 
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жет иметь какой-либо заполни- 
тель. Для определения заполните- 
ля укажите на линейке табуляцию, 
а затем выберите заполнитель. 
Если в вашей публикации исполь- 
зуются материалы с табуляциями, 
создайте отдельный стиль. 

При определении стиля также 
можно при необходимости опре- 
делять режим работы с переносом. 


ет запрос на замену существующе- 
го стиля новым. Копирование сти- 
лей позволяет сократить время на 
подготовительном этапе работы 
над публикацией. 

Задание стилей в установках по 
умолчанию (см. предыдущий урок) 
позволит также сократить время 
подготовки при создании новых 
публикаций. 


Слева в р Ло 
Первый в. мы 
Справа в | мы 


О Все строки вместе 
0 Новая колонка 


С] Новая страница 


редактора подготовки текстов вы 
используете систему, поддержива- 
ющую стили, и определяете стили 
при создании текста (\/ога), при 
помещении текста в публикацию у 
вас есть возможность скопировать 
стили в РМ и использовать их. Не- 
достающие параметры, правда, в 
этом случае будут браться из уста- 
новок по умолчанию. 

На следующем занятии мы будем 
подробно рассматривать вопросы 
работы с текстом, а пока, чтобы на- 
копленный вами материал не про- 
падал даром и вы могли бы поэкс- 


Спецификации абзаца 


Отбивки: 
= 
После № мы 


Словарь: 


[1 Пяюс | строк следующего абзаца 
Ов начале абзаца до | висячих строк 


Ов конце абзаца до о | висячих строк 


О Включить в оглавление 


периментировать с описанными 
командами и возможностями 
РазеМаКег’а, забегая вперед, под- 
глядим одним глазом, что любой 
готовый текст вставляется в публи- 
кацию командой “Поместить” 
с дальнейшим выбором фай- 
ла (а РМ покажет только те 
файлы, которые он может по- 
местить) и вставки его в пуб- 
ликацию. Подсмотрев дальше, 
выясним, что выделение тек- 
ста для работы с ним (напри- 
мер, присваивание стиля) осущест- 
вляется инструментом “буква” с на- 


жатой кнопкой мыши... 


Если ваши эксперименты ока- 


жутся неудачными, не расстраи- 


вайтесь — на следующем занятии 
мы рассмотрим вопросы работы с 


текстовыми материалами очень 


подробно. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
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Структуры 


Марианна Антонова 


Итак, продолжаем учиться писать программы на С. 

Мы уже знаем, что такое массив. Массив содержит 
элементы одного типа. 

В реальной жизни мы гораздо чаще встречаемся с 
объектами, содержащими “разнотипную” информацию 
(она состоит из элементов данных, имеющих разные 
типы). 

Примером может служить анкета учащихся одного 
класса. Эта анкета, к примеру, содержит информацию 
о фамилии ученика (массив типа сраг), его имени (мас- 
сив типа сраг), отметках (переменные типа 101); там же 
может находиться и средний балл ученика (перемен- 
ная типа Ноа. 

Для обработки документов такого типа в С введено 
описание ${гас(. 

Как же описать объект типа $1гис!? 

На примере анкеты это выглядит так: 
$+гис{ апкефа {спаг зигпате[20]; спаг пате[101; 


11+ мати, рпуз, епд1; Т1оа{ магк; 
} РУРТЕ; 


Объект РОРП, описан как структура с полями: 


зигпаме (фамилия) на 20 букв; 

пате (имя) на 10 букв 

татн (отметка по математике) - целое число; 

рнуз (отметка по физике) - целое число; 

епд1 (отметка по английскому языку) - целое число; 
тагк (средний балл) - плавающее число. 


Может быть описано М№ подобных объектов. Тогда 
описание будет таким: 


$Егисф апкефа {сНаг зигпаме[20]; спаг паме[ 10]; 
111 мати, рпуз, еп91; Т1оа{ магк; 
} РОИРТЕ М]; 


Здесь М — константа, определенная ранее с помощью 
#аейпе. 

Как же обратиться к элементу внутри структуры, что- 
бы, например, сравнить оценку по математике со зна- 
чением 4? 

Если 1 известно, то можно написать так: 


1 (РОРТЕ[1].тафй==4){...} 


В фигурных скобках должны находиться операторы, 
которые будут выполняться, если отметка по матема- 
тике 1-ого ученика — 4. 

А теперь поставим задачу написать следующую про- 
грамму: 

1. Ввести анкеты учеников класса (в ЛИТ в каждом 
классе 15 учеников). 

2. Посчитать, исходя из отметок, средний балл каж- 
дого ученика. Занести этот средний балл в анкету. 


Эта статья — программа на С; так же, каки предыдущая 
статья, она может быть набрана и запущена как С-файл. 
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Продолжаем работать на С 


5. Ввести список высших учебных заведений и сред- 
ний балл, который достаточен для того, чтобы рекомен- 
довать ученику поступать в это учебное заведение. 

4. Выдать по требованию каждому ученику рекомен- 
дации в виде списка учебных заведений, в которые он 
может пробовать поступать при таком среднем балле. 

5. Дать возможность ученику выбрать из списка учеб- 
ных заведений тот, о котором он хотел бы посмотреть 
более полную информацию. 

Эта информация может включать проходной балл в 
прошлом году, сколько абитуриентов из ЛИТ было при- 
нято и Т.Д. 

Как и в предыдущей задаче о флаге, мы будем про- 
граммировать сверху вниз. Напишем сначала управля- 
ющую программу. 

Вообще говоря, аккуратно выписав постановку зада- 
чи, мы уже написали управляющую программу. Оста- 
ется выбрать названия для функций и написать та1п. 

Я оставляю вам возможность самим написать такую 
программу. Сообщаю информацию, которая может 
понадобиться при написании программы. 

При использовании цветного монитора можно со- 
здавать на экране многоцветное изображение, позво- 
ляющее выделять цветом те или иные части текста и 
создавать разноцветные таблицы, формировать окна. 
В текстовом режиме при выводе каждого символа пе- 
редается код символа и байт атрибутов, определяющий, 
как будет выглядеть символ на экране. 

Байт атрибутов имеет следующий вид: 


И Е РЕ, 
цвет символа 
яркость символа 
цвет фона 
бит мерцания 


Биты 0-2 вместе с битом яркости 3 позволяют зада- 
вать 16 различных цветов символа, а биты 4-6 — до 8 
цветов фона для символа. 

Библиотека Тигбо С позволяет определять текущий 
атрибут, который используется вплоть до переопреде- 
ления. Стандартные функции ввода-вывода не исполь- 
зуют значения атрибута. Тигро-С предоставляет специ- 
альную библиотеку для этих целей. 

Вы должны подключить сошю.В к своей программе. 

Могут понадобиться следующие функции: 


\0149 Техтат+г(1п{ пемафтг) - задать атрибут для последующего вывода. 
Например: 
Техфаф{г(0х72); 
Байт атрибутов имеет следующий вид: 
01110010 - т.е., “рисовать вторым цветом на фоне седьмого цвета”. 
у014 техфБаскогоипа(1п{ со1ог) - установка цвета фона для последующих 
ВЫВОДИМЫХ СИМВОЛОВ. 
у0149 м1пдом(1п{ 1ет+, 111 фор, 1п{ г1д9пт, 11 Бо+фот) - задание окна 


позициями верхнего левого и правого нижнего угла. 
014 дофоху(1п{ х, 1п{ у); - курсор в позицию (х,у). 
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1п{ мпегех(\019) - возвращает координату х текущей позиции. до+0ху(1,1); 

1пЕ мпегеу(\у019) - возвращает координату у текущей позиции. Рог(1=0;1<М; 1++) { 

11 срг1п{ (формат, список вывода) - аналог рг1пЕР, но для перехода к рг1пЕР("\пТпзЕ1еие №9: Мате - ", 1+1); 

началу следующей строки следует задать пару символов \п\г. зсап{(“"%3”, &бо11е9е[1]. пате); 

сзсап{ (формат, список ввода) - аналог зсапф. рг1пЕР("\п Магк - “"); 

зсап!(“% 4”, &бо11е9е[1].тагк); 
Ниже приводится простейший вариант программы, } 

реализующий поставленную задачу об учениках.Так как /* функция выбора данных об ученике с помощью курсора */ 

в этом варианте выполнены только условия 1-4, то пред- Ка ЗВ 0 

лагается написать полный вариант, используя инфор- 1п+ а, 1=0; 

мацию из статьи. дотоху(2, 1+2); 
мв11е((а = Б1озкеу(0) >> 8) != ЕЗС) { 

.} зм1ЕСсН(а) { 


#11с1и4е <соп10.Н> сазе ЦР: 11(1){ 
#1пс1и4е <510$.1> 1-; дофоху(2, 1+2); 
#9 е11пе ООММ 0х50 } 

#9е1пе ЦР 0х48 огеак; 

#9е11пе ЕМТЕЯ 0х1С 


#9е11пе ЕЗС 0х01 сазе О0ММ: 11(1<№-1){ 


: 1++; 
#9е11пе № 5 /* для примера берем пять учеников */ ; | 
#0е11пе М 4 /* четыре института */ а 


у0149 гекотеп(\019); /* функция печатает рекомендации */ 
Зфгист апкета{ 

спаг паме[10]; 

спаг зигпаме[ 20]; 

1п{ мати, рпуз, епо1; 

{1оа{ тагк; 

}Рир11[№]; /* структура анкеты учеников */ 


огеак; 


сазе ЕМТЕВ: сп_1=1; 
геКомеп( ); 
} 

} 
} 
/* функция вывода рекомендаций */ 
у014 геКомеп(\уо14) 
А трет, 1 
дотоху(1, 14); 
Р0г(11=0;11<79; 11++) 
Рог(]1=0; ]1<10; ]1++)рифсп('\040’); 
дофоху(1, 15); 
рг1п{(" РЕКОМЕНДАЦИЯ \п”); 


ЗЕгисе 1131 { 
спаг пате[ 20]; 
111 магк; 
}С011е9е[М]; /* информация об институтах */ 


11 УспМим, си_1; 


у0149 С1еаг(\уо19) 


{ рг1п{+(“ Ученик %3 %3”, Рир1 1 [сп_1]. паме, Рир11[сп_1]. зигпаме); 
а а М; 1++ 
Рог(1=0; 1<79; 1++) ог( 1=0; ;1++) 


ый { 
рн 11 (С011е9е[1].тагк<=Рир11[сп_1].тагк) 


ризсв(*\040’); /* очистка экрана */ {рг1пЕР(“\п з\п”, бо11е9е[1].паме) ; 1рг=1; соп1пие; } 
} 
} } ТЕ(11рг) 


/* функция рисует таблицу по ученикам */ {9отоху(2, 16); рг1п{{( "Повторите курс\п”); } 


у014 ЗпомВоага(\014) } 


Джи яжяжининнях | 


пе у014 та1п(\уо14) 
С1еаг(); { 1тЕ ]=0; 
до%о0ху(1,1); С1еаг(); 
рг1пЕ+( “| =МАМЕ=ЗИАНАМЕ=МАТН=РНУЗ=ЕМВЕ=МАЯК=! ”); бетТпзт(); 
/* Рассчитайте шаблон рамки самостоятельно */ ЗпомВоага( ); 
Рог(1=0; 1<№+1;1++) { бетНапез(); 
90+0ху(1, 1+2); мп21е(]<Н) 
реп ГОГОЛЯ: {$ом(); ++; } 
} } м 
дофоху(1, №+2); 
О Не С О Е =|"); 


} 


/* функция запрашивает информацию об учениках */ 
у0149 бе{Матез (\у014) 


у014 бетТпзте(\у0о19) 
{ 


{ 
те 
тЫ Новые способности 
зсап!( “хз”, &Рир11[ 1]. папе); вашего Компьютера 
до+0ху(11, 1+2); 
зсап!(“% 3”, &Рир11[1].зигпаме); 
д0фоху(24, 1+2); 
“Ха”, &Рир11[1]. тат); 
И а Зоипа Саг@$ 
зсап{( “44”, &Рир11 [1]. рпуз); Маео В!аз{ег$ & $рдо{$ 
до+оху(40,1+2); СО-ВОМ Омуез 
зсап!( “4”, &Рир11[1].еп91); Бопьшой выбор СО-ВОМ 
Рир11[1].тагкК = ((110а*)Рир11[1].тафп + (1Е10а+)Рир11[1].рпуз + | 
(11оа+)Рир11[1].еп91)/3; @ | 
до+0ху(47, 1+2); 
рг1 п ( “ХЕ”, Рир11[1].тагк); | 
} в 
} ©@ 
/* функция запрашивает информацию об институтах +/ | 


аа 
С1еаг(); 


МУЛЬТИМЕДИА 


Только 


мультимедиа 


Андрей Борзенко 


На прошедшей в апреле между- 
народной компьютерной выставке 
Комтек’95 различные системы, в 
той или иной степени связанные с 
мультимедиа, можно было увидеть 
практически на каждом стенде. Но 
сегодня мне хотелось бы расска- 
зать только об одной фирме, кото- 
рая предлагает на российском 
рынке практически полный набор 
мультимедийного 
оборудования. Это 
фирма ЕГЗТ. 

Мое знакомство с 
ней началось при- 
мерно полтора года 
назад. Как вы пом- 
ните, в то время зву- 
ковые карты и при- 
воды компакт-дис- 
ков еще не пользо- 
вались на нашем 
рынке столь беше- 
ной популярностью. 
Для звуковой карты 
оцпаВ!а$ {ег мне 
требовалось тогда 
найти недорогие, но 
качественные аку- 
стические системы, 
ПОСКОЛЬКУ ИСПОЛЬ- 
зовать наушники, на мой взгляд, не 
всегда удобно. Связываться с “хри- 
пящей” продукцией из многочис- 
ленных коммерческих киосков не 
очень-то хотелось, поскольку не- 
большой горький опыт ее исполь- 
зования уже был. Так вот, единст- 
венной фирмой, где мне удалось 
без проволочек приобрести то, что 
было нужно, как вы уже догадались, 
была именно ЕГЗТ. Потом я как-то 
потерял ее из виду, и каково было 
мое удивление, когда я получил 
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официальное приглашение посе- 
тить стенд фирмы ЕГЗТ на Ком- 
тек’95. Разумеется, я не преминул 
им воспользоваться. 

Обо всем увиденном в рамках 
одной статьи рассказать, конечно, 
невозможно, поэтому я лишь отме- 
чу наиболее существенные момен- 
ты. Первым делом мое внимание 
привлек информационно-справо- 
чный терминал с сенсорным экра- 
ном, который был разработан са- 


мой фирмой ЕГЗТ. Все еще помнят, 
да наверное иногда и пользуются 
электро-механическими справоч- 
ными системами на вокзалах. Убо- 
жество это еще то. А вот в новом 
терминале использован уже ряд 
современных решений. Теперь 
требуемая справка выдается не 
только в виде текстовой или гра- 
фической (например, карта Моск- 
вы) информации, но и сопровож- 
дается приятным женским голосом 
или музыкой. 


КОМПЬЮТЕР 


Замечу, что фирма ЕГЗТ являет- 
ся официальным дистрибьютором 
всемирно известной компании 
Сгеацуе ТесБпо|оэу, стенд которой, 
кстати, на выставке находился на- 
против. От обилия всевозможных 
“бластеров” на стенде глаза у меня 
просто разбегались. Впрочем, вы- 
яснилось, что это еще не все. Итак, 
звуковые карты и устройства от 
Сгеайуе Тесппо!оэу: ЗоипаВ1азег 
(Уаше ЕЧ!юоп), ЗоипаВ!а$ег Рго 
(Уаше ЕЧШюп), ЗоипаВЙаз$ег 16 
(Уаше Е4! оп), зоипаВ!а$ег Мий- 
СР (с сигнальным процессором 
АЗР и без такового), зоипаВацег 
5С$1-2 (с АЗР и без него), 50оипа- 
В азег АХ/Е-52 (с АБР и без), \/ауе 
Вазтег и М!1а! В1азтег. Теперь уст- 
ройства, связанные с обработкой 
видеосигнала: У14ео Вазег 5Е (5ре- 
с1а1 ЕЧ1юоп), У14ео ВЛазег Е5200, 
Сгеайуе ТУСодег, Уаео Назчег 
ВТ500. Ну и нако- 
нец, перечислим 
разнообразные на- 
боры для превраще- 
ния обычной “пи- 
сишки” в мультиме- 
диа-компьютер: СО- 
ВОМ Оррэгаае Ки, 
Сгеаиуе Оштисо 
(ОтпМх), 5оипа- 
Вазег 5ацмег СО, 
зоипаВ!а$ег 015соу- 
егу СО (Мех Еа1- 
поп), зоппаВазщег 
ЕЧиаштепе СО16 
(ЕащаштепЕ Е 716), 
Сате В1а$ег СО16, 
оцпаВ]а${ег Еду- 
саштеп Фу 
зоппаВа$ег 015соу- 
егу СО 4х, 50ипа- 
Вачег Ми (ите а СО 4х. Здесь сто- 
ит, видимо, пояснить, что число 16 
обозначает 16-разрядную звуко- 
вую плату, а цифра 4 — привод СО- 
КОМ с учетверенной скоростью. 
Должен сказать, что я вовсе не уве- 
рен, что перечислил абсолютно 
все существующие изделия от Сге- 
апуе. А вот самое краткое описание 
программного обеспечения, вхо- 
дящего в состав наборов, по моим 
прикидкам, заняло бы не одну 
страницу. 


ПЕ апа 
СНЕАПУЕ | 


Со-вВомМ 


ннейасе 
о 
зироой 


Кроме продукции Сгеайуе Тесп- 
по]о?у фирма ЕГЗТ предлагает раз- 
личные мультимедиа-продукты 
компании Сеп!щ$. Обычно эта фир- 
ма ассоциируется у российских 
пользователей со сканерами, а так- 
же различными манипуляторными 
устройствами — джойстиками и 
мышками. Тем не менее, Сеп!1а$ 
производит также звуковые и ви- 
деокарты. Может они и не являют- 


Мкгозой- КОЛЕ. $ 


х 
ья 
е® 
Ф 
ыл 
4 
Е 
$ 
Ф 
`О 
®) 
2 
Е 
< 
е= 
>> 
>> 
>. 
с. 
| 
®) 
о 
=. 
х 
-> 
= 
ка 
“в 
= 
- 
®] 
а 
я 


ЗоЁ\аге соПесйоп 


130 в 


ся таким 
Бгапапате, 
как изделия от 
стеанхе’ во. 
судя по техни- 
ческим харак- 
теристикам, 
ничем не усту- 
пают послед- 
НИМ. 

Если гово- 
рить об аку- 
стических си- 
стемах, то, ра- 
зумеется, вы- 
бор их теперь 
гораздо шире, 
чем, скажем, полтора года назад. 
Сегодня на ЕГЗТ мне смогли пред- 
ложить кроме разнообразных ак- 
тивных и пассивных колонок не- 
плохой микрофон и наушники — 
все производства известной ком- 
пании Еи]1сот. 

Разумеется, что ЕСТ предлагает 
и мультимедиа-компьютеры (кого 
теперь этим удивишь?), но вот не- 
сомненным преимуществом этих 


ОКЕЁ 
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систем является то, что в них ис- 
пользуются материнские платы 
фирмы Азамек Сотшрщег. Стоит 
отметить, что, по мнению специа- 
листов компании “Пирит” (я, кста- 
ти, специально поинтересовался), 
Азиз{ек выпускает очень качествен- 
ную и надежную технику. 

Ну и наконец, музыкальный 
класс. Если на производстве учеб- 
ных компьютерных классов сейчас 
сосредоточили свое внимание та- 
кие крупнейшие российские ком- 
пании, как ИВК и 5Ип$ Сотап, то 
вот о музыкальном классе я услы- 
шал впервые. В его состав входит 
мультимедиа-компьютер, а также 
рабочие места учителя и учени- 
ков — музыкальные клавиатуры 
фирмы Са$10. Думается, что уроки 
пения и сольфеджио в школе могут 
стать для учеников не менее инте- 
ресными, чем уроки информатики. 
В одном из последующих номеров 
нашего журнала я постараюсь рас- 
сказать о музыкальном классе бо- 
лее подробно. м 
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МУЛЬТИМЕДИА КОМПЬЮТЕР 


Зошс ЗочНоп$ — 


решения 
в области звука 


Константин Федотчев 


Американская компания 5011с 5001$ была осно- 
вана в 1986 году. С этих пор за ней укрепилась слава 
компании, прочно удерживающей ведущие позиции 
в цифровой звукозаписи. Параметры, обеспечиваемые 
станциями 501с 5001$, стали промышленными 
стандартами в области обработки звука. Разработки 
этой компании используют многие производители 
компьютерного оборудования. 

Система 5огс зоНоп$ представляет собой ком- 
плекс аппаратных и программных средств для запи- 
си звукового материала на жесткий диск с последую- 
щей обработкой и монтажом. Основные сферы при- 
менения системы: подготовка мастер-фонограмм для 
производства аудио- и видеокомпакт-дисков, звуковой 
монтаж любой сложности для озвучивания кино- и 
видеоматериалов, очистка фонограмм от любых ви- 
дов шумов с доведением их до качества звучания ком- 
пакт-диска. 

Решения 5011с 5оН0п$ имеют ряд преимуществ 
перед системами, предлагаемыми конкурентами, и 
первое из этих преимуществ — это их открытость. 
Иными словами, любая из станций этой фирмы стро- 
ится на базе обычного серийного компьютера Арр!е, 
в то время как конкуренты предлагают системы “за- 
крытого” типа (55Г. эсгееп зоипа, Гех1соп Ори$, АМ$ Ап- 
Чо Йе), управляемые процессорами собственной раз- 
работки. Применение таких процессоров существен- 
но повышает стоимость станции — за счет затрат на 
разработку и несерийное изготовление собственных 
процессоров. 

Впрочем, есть у ос 5001$ и конкуренты, ис- 
пользующие “открытые” решения. Например, П1214ез- 
ше Рго Тоо!5 и Ау! Аи1юУ1$10оп, также построенные 
на базе компьютеров Макинтош. Но в сравнении с 
этими станциями у систем 5$огис имеется несколько 
существенных преимуществ и характерных особен- 
ностей. Это: работа без компрессии, система под- 
держки формата СО-дисков Тигро ВИ Марр!пе, опти- 
ческая сеть Ме 1аМет, работа в новых форматах Рге- 
тазег СО и У!14еоСр, а также модуль шумоподавле- 
ния М№оМ№о15е. Рассмотрим эти и другие особенности 
более подробно. 


Отсутствие компрессии и работа 
в реальном времени 


Звуковой материал записывается на жесткий диск 
без компрессии — благодаря этому отсутствуют по- 
тери при последующей работе с материалом. При 
этом поддерживается фоновый ввод/вывод звуковой 
информации. Это означает, что можно проводить 
монтаж материала и одновременно загружать ис- 
ходный материал для другой работы. Кроме того, 
можно микшировать и вести монтаж на 16 каналах 
в реальном времени с внутренней обработкой до 
56 бит. Акустический контроль всех смонтирован- 
ных и смикшированных программ, выравнивание 
частотной характеристики также осуществляется в 
реальном времени. Эти особенности позволяют дос- 
тичь непревзойденной производительности и удоб- 
ства в работе. 


Того ВИ Маррта 


Система, конвертирующая цифровые фонограммы с 
разрешением от 14 до 24 битв 16 бит (стандарт СО- 
диска) без потери качества. 5оп1с зомоп$ купила 
также лицензию у фирмы 5опу на использование еще 
более совершенной системы — 5ирег Ви Марр!пе. 


Запись СО-дисков 
и создание мастер-С) 


С помощью СО-принтера и системы 5о1с инженер 
может создавать эталонные СО-диски, содержащие 
любую информацию: звук, видео или компьютерные 
файлы. Так, диски аудио-СР пишутся в формате РМСО 
(ргетазег СО) — они полностью удовлетворяют тре- 
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бованиям Кеа Воок, содержат все необ- Я пе 5 > Ра 
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ходимые метки и коды. Такой диск мож- 
но использовать на заводе для изготов- 
ления $1255-тазега для последующего 
тиражирования. Это выгодно студии, 
так как сразу, минуя промежуточную 
ленту О-тайс или Ехаруе, получается 
конечный продукт. Это выгодно и для 
завода, поскольку исчезают проблемы, 
связанные с использованием ленты: 
сложное обслуживание ЛПМ, выпаде- 
ния на ленте, неопределенный срок 
хранения, высокие затраты на хранение 
ленты. 

Совместно с ш(еШеепг Кезоигсе$ п- 
(еогаце бузетз разработана новая 
система для подготовки к массовому 
выпуску нового формата У!1аеоСср. 
Фирмы 5опу, РБ Шрз$, Мази$Вка и ]УС 
производят модели мультимедиа- 
плееров, работающих с этим форма- 
ТОМ. 


Программа шумоподавления 
и реставрации фонограмм 


Ее название — “М№оМо1$е”. На данный момент не име- 
ет сопоставимых аналогов. Программа имеет следую- 
щие модули: 

- МАМОАГ РЕСИСК!ПУС — УДАЛЕНИЕ ЩЕЛЧКОВ. При- 
меняется для удаления щелчков и других импульс- 
ных помех. Оператор определяет отрезок материа- 
ла для обработки, после чего система реконструиру- 
ет цифровые данные без изменения продолжитель- 
ности звучания отрезка. МАМОАТ РЕСИСКИУС при- 
меняет частотный анализ для автоматического ре- 
синтеза звуковой волны. Для работы с различным 
звуковым материалом могут использоваться различ- 
ные алгоритмы обработки. 

РВОРОСТЮМ РЕСИСКИМС АХО РЕСВАСКТМУС — АВ- 
ТОМАТИЧЕСКОЕ УДАЛЕНИЕ ИМПУЛЬСНЫХ ПО- 
МЕХ. Применяется для автоматического обнаруже- 
ния и удаления импульсных помех — в том числе 
протяженных тресков. В частности, широко приме- 
няется при реставрации записей на виниловых дис- 
ках, эффективно удаляя щелчковый шум диска. Яв- 
ляется также эффективным инструментом для уда- 
ления нелинейных искажений. 

ВКОАРВАМО РЕМОГБИМ С — ПОДАВЛЕНИЕ ШИРО- 
КОПОЛОСНЫХ ШУМОВ. Применяется для подавле- 
ния таких помех, как шум усилительных трактов, 
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шум аналоговой магнитофонной ленты, шум дож- 
дя, фоновый шум движения городского транспор- 
та и других широкополосных фоновых шумов. Для 
удаления таких шумов оператор берет отпечаток 
шума, после чего система сравнивает материал с 
этим отпечатком и подавляет шумы. 

- СОМРГЕХ ЕШТЕВПУС — СЛОЖНАЯ ФИЛЬТРАЦИЯ. 
Применяется для удаления таких помех, как фон 
сети переменного тока, свист, зудение и другие по- 
мехи со стабильным спектром. С помощью специ- 
альных инструментов анализа оператор может оп- 
ределять спектральный состав помех и создавать 
уникальные наборы фильтров для их подавления. 
Для сложной фильтрации могут быть применены до 
512 фильтров одновременно. Фильтры могут иметь 
добротность до 100. 

Станции с начинкой 5$01с зошИоп$ широко ис- 
пользуются для ЗВУКОВОГО СОПРОВОЖДЕНИЯ 
ВИДЕО- И КИНОМАТЕРИАЛОВ. 

Дополнительные платы и программы для озвучи- 
вания удобны для монтажа диалогов, создания эф- 
фектов наложения и многодорожечного монтажа. 
Предусмотрены средства для автоматического согла- 
сования монтажного листа, удаления пауз и управле- 
ния видеомагнитофоном по тайм-коду. Система 5011с 
может работать с видеосигналом как в обычном ре- 
жиме (станция и видеомагнитофон работают непо- 
средственно друг с другом), так и в нелинейном. При 
этом станция дополняется платой компрессии видео- 
сигнала фирмы Ка 11$. Такая комбинация позволяет 
не только использовать видео- 
магнитофон в более щадящем 
режиме воспроизведения, но и 
освободить это дорогое устрой- 
ство для решения прямых задач, 


МУЛЬТИМЕДИА КОМПЬЮТЕР 


ИЮНЬ 1995 ПРЕСС 


ЦИФРОВЫЕ ЗВУКОВЫЕ СТАНЦИИ $ОМС $ОГИТ!ОМ$, БАЗИРУЮЩИЕСЯ НА ПРОЦЕССОРНОЙ ПЛАТЕ $$Р-3 


Зопс Ромег З{аНоп Зопс Вадю З{айоп Ромег З1айоп Р!1$ 


КОЛИЧЕСТВО ЦИФРОВЫХ 2 
ВХОДОВ/ВЫХОДОВ 
КОЛИЧЕСТВО ВОСПРОИЗВОДИМЫХ 


ДОРОЖЕК С ОДНОГО ЖЕСТКОГО 
ДИСКА 


НАЛИЧИЕ ФОНОВОГО РЕЖИМА ДЛЯ 
ЗАПИСИ НА ЖЕСТКИЙ ДИСК 

НАЛИЧИЕ ФОНОВОГО РЕЖИМА ДЛЯ 
ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ С ЖЕСТКОГО 
ДИСКА | 
ЦИФРОВОЙ МОНТАЖ 


С РАЗЛИЧНЫМИ ТИПАМИ 
КРОССФЕЙДОВ 


16 различных типов фильтров; 


алгоритмы компресии/экспан- 
дирования 


ЦИФРОВЫЕ ФИЛЬТРЫ, 4 (с возможностью расширения 4 (с возможностью расширения 
РАБОТАЮЩИЕ до 16 при покупке Микшерного до 16 при покупке Микшерного 
В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ. пульта 55-201) пульта 55-201) 


ТИПЫ ФИЛЬТРОВ ФВЧ/ФНЧ 
и параметрические 
(с возможностью расширения 
до 16 типов фильтров при покупке 
Микшерного пульта 55-201) 


ФВЧ/ФНЧ 
и параметрические 
(с возможностью расширения 
до 16 типов фильтров при покупке 
Микшерного пульта $$-201) 


ДИАПАЗОН ДЕЙСТВИЯ ФИЛЬТРОВ +/- 2446 +/- 2446 +/- 2496 
АВТОМАТИЗАЦИЯ автоматизация уровня и панорамы | автоматизация уровня и панорамы динамическая автоматизация и 


(расширяемая до полной (расширяемая до полной запоминание статических установок 

автоматизации при покупке автоматизации при покупке уровней, панорамирования и 

Микшерного пульта $5-201) Микшерного пульта $$-201) эквалайзеров (эквивалентно 

функциям Микшерного пульта 
$5-201) 


ВОЗМОЖНОСТЬ АРХИВИРОВАНИЯ 
В ПАТ- И ЕХАВУТЕ- ФОРМАТАХ. 


М!О! СОВМЕСТИМОСТЬ 


_ЦИФРОВЫЕ ЗВУКОВЫЕ СТАНЦИИ $0МС ЗОЦУЮМ 
КОМПЛЕКТ | о 
_ Базовый комплект Ингабопс 

8 каналов/16 дорожек 
записи/воспроизведения 
в реальном времени 


_ Базовый комплект Уцга$ог!с 
16 каналов/32 дорожки 
записи/воспроизведения 
в реальном времени _ 


Базовый комплект для СО 
пре-мастеринга 


| 


| ею и $26,359 
АППАРАТНАЯ ПЛАТФОРМА | 


КОЛИЧЕСТВО ЦИФРОВЫХ 
ВХОДОвВ/ВыЫХоДов 
КОЛИЧЕСТВО ВОСПРОИЗВОДИМЫХ | 
ДОРОЖЕК 

С ОДНОГО ЖЕСТКОГО ДИСКА _ 


НАЛИЧИЕ ФОНОВОГО РЕЖИМА ДЛЯ 
ЗАПИСИ НА ЖЕСТКИЙ ДИСК 


16 от 2 до 8 в зависимости 
_ |  отрежима микшерного пульта 
С РАЗЛИЧНЫМИ ТИПАМИ 

КРОССФЕЙДОВ 


ЦИФРОВЫЕ ФИЛЬТРЫ, 16 (с возможностью расширения до | 16 (с возможностью расширения до 32 
РАБОТАЮЩИЕ 32 при покупке бопс Мкта Оезк | 32при покупке $опю Мыпд Оезк 
В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ $5-201 или ИНгаботс Мхто Оезк | $$-201 или УНга5опс Мыто Безк 

55-519) _ 95559) _ 


ТИПЫ ФИЛЬТРОВ ФВЧ/ФНЧ ФВЧ/ФНЧ о 16 различных типов фильтров; 
и параметрические и параметрические алгоритмы компресии/экспан- 

(с возможностью расширения до 16 | (с возможностью расширения до 16 дирования 
типов фильтров при покупке Зоп!с типов фильтров при покупке Зопс 
Мыпад Оезк $5-201 или ИКгабопс Мыхипо Оезк $$-201 или У{гаЗогс 
Мыхто Оезк 55-519) Мыхто Оезк $$-519) 


ЦИФРОВОЙ МОНТАЖ 
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связанных с монтажом видео. В видеомонтажной сту- 
дии станция 5011с, в конечном счете, может заменить 
дорогое и менее производительное оборудование. 
Это микшеры, устройства обработки и дорогие мно- 
гоканальные магнитофоны. При этом еще раз хочет- 
ся обратить внимание на повышение производитель- 
ности. 

Такое обилие функциональных возможностей не- 
минуемо ведет к противоречию, которое проявля- 
ется в несоответствии между большим числом раз- 
нообразных МиВи$-плат, решающих рассмотренные 
задачи, и ограниченным числом М№иВиз$-разъемов на 
материнской плате компьютера. Кроме того, опыт 
подсказывает, что чем больше “железок” от разных 
производителей стоит в компьютере, тем менее “жи- 
вучей” будет система в целом. Наконец, давно извест- 
но, что наличие одной станции, “делающей все”, яв- 
ляется оправданным только для малобюджетных сту- 
дий. Весь этот клубок противоречий поможет распу- 
тать ОПТИЧЕСКАЯ СЕТЬ МЕПТАМЕТ. Она заслужива- 
ет отдельного рассмотрения, так как сфера примене- 
ния этого сетевого решения распространяется не 
только на звуковые станции 501с зо 01$. Отметим 
только то, что использование сети Ме1аМе! особо 
выгодно при работе с файлами объемом свыше 
100 Мбайт. Поэтому это решение получило призна- 
ние не только на крупных звуковых студиях, но ив 
издательских и полиграфических комплексах. 

В заключение обзора приведем основные техни- 
ческие характеристики плат: 
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- плата 55Р-3 (5огс $12па1 Ртосеззог) является базой 
для построения систем начального уровня: 5$011с 
Рожег 51айпоп, Катю 51айпоп, Рожег 5“айоп Р!4$; 

- плата ОР (ОИгабогис Ргосеззог) — плата ПЪЗР явля- 
ется базой для построения больших систем; для 
многоканальных систем и готовых расширенных 
комплектов, эта плата обеспечивает более высокие 
скорость и процессорную мощность по сравнению 
с платой 55Р-5. Таблица, приведенная выше, иллю- 
стрирует особенности плат 55Р-3 и ПЗР. 


МОСКОВСКОЕ ПРЕДСТАВИТЕЛЬСТВО ШВЕЙЦАРСКОЙ ФИРМЫ 
1.5. р-.а. 


предлагает графические и звуковые станции на базе персональных 
компьютеров “Ромег Масито$П” вместе с необходимым видео 
и звуковым оборудованием. 

КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: 

Идео Ехр/огег: видеоадаптеры, многоканальные микшеры, 
транскодеры вещательного качества, МРЕС-СО премастеринг 
станции, видеомонтаж; 

оп оивопз: обработка звука, озвучивание, СО и \део-С0 
премастеринг, реставрация записей; 

Видеоконтроллеры и видеоадаптеры для МАС и РС. 
ПРОГРАММЫ: 

Нестс/таде: одна из самых быстрых программ 

трехмерной анимации для кино и телевидения; 

Аттайоп З1апа: всем, кто работает в стиле “Сайооп” 

Рогт.г: трех и двухмерный дизайн, моделирование. 


тел. (095) 956-1826/7041 факс (095) 956-2309. 


МегуогЕшо Раг‘тег 


Периферия 


Защита информации 


Программное 
обеспечение 


ника 


в сетях МОУЕШ,, 
- теория и практика локальных 
о а 


№еМ/аге егуег 
гиппио Мей\аге юг 1ВМ 1ВМ 
ЗАА апа №еМаге  А$/400 МАХЛММ$ А5/400 
юг Масиюсп пиюкотриег пикотриег тиюкотрщег 


ИГ 


[ши В] 


1ВМ Токеп-Впд 1ВМ Токеп-Впд 


Ме\Маге зегуег 
гиппи1д №еМаге 


РС гипптд 1АМ 
МогкРасе {ог 20$ 


Ноп{Епа 
Ргосе$$0г 
1ВМ Матйате 
№ М/аге МиРго{осо! 
Вощег Р\и$ 


[== | [= | [| [== | Азупсигопои$ 
тодет рос! 
М№е\М/аге зегуег 
И] 
№еМаге Соппес{ 
\Уосе Сгаде 
Теерпопе Зегисе 
№еМ/аге МиРго{юсо! 
Вощег Риз 
М№е\/аге зегуег 
ГиппПО 
равен №Миаге Соппес{ 
ВНЗ ОИ В Исто 38 ВСН 


№еМаге 3 ог 4 


1ВМ А5/400 


Токеп-В\ 
Мисотрщег ке 


1ВМ А$/400 

тиюсотриег 
10 Вазе-Т 

Сопсепгаюг 


ВМ Мамтате 


КОМПЬЮТЕР 


Что бы 


ЧТО БЫВАЕТ НА СО 


аа > ИЮНЬ 1995 


ает на СО 


Три продукта от фирмы Сгар@х 2опе 


Алексей Федоров 


С представителями СтарШх Гопе я познакомил- 
ся на выставке СеВГГ’95. Эта небольшая фирма, ос- 
нованная в 1989 году, расположена в Южной Кали- 
форнии, в местности, которую называют “Южной 
Кремниевой Долиной”. Направление деятельности 
Старых Гопе — разработка и выпуск интерактивных 
мультимедийных продуктов с “уклоном” в сторону 
музыкальной культуры. В фирме три отделения. Пер- 
вое, СО-КОМ РибИ$Шп, занимается выпуском и мар- 
кетингом продукции фирмы. Второе, Мииите( Ла Рго- 
дисНоп, осуществляет непосредственную разработку 
программных продуктов. При этом помимо собст- 
венных продуктов, рассматриваемых ниже, фирма 
создает и продукты на заказ для таких компаний, как 
0.5. Оушр!с Теат, РерагитерЕ оЁ ]а5Исе и Атег!сап 
АгНпе$. Третье отделение, Старых Кезоигсе Сегцег, 
занимается обучением технологии мультимедиа, 
проведением семинаров и консалтингом. На выстав- 
ке СеВГТ’95 Старых Хопе представляла один новый 
диск, посвященный творчеству Боба Дилана, а так- 
же два выпущенных ранее диска. С ними мы и по- 
знакомимся в этом обзоре. 


Тре Сшдеа Тоуг О{ Минтефйа 


Тре Си1деа Точг оЕ Миите1а — это интерактивная 

энциклопедия, посвященная технологии мультимедиа, 

которая создана с помощью этой технологии. Энцик- 

лопедия разделена на несколько глав: 

- Обзор технологии мультимедиа. 

- Основы функционирования компьютеров. 

- Основы функционирования мультимедийных уст- 
ройств. 

- Аппаратные средства мультимедиа. 

- Программные средства мультимедиа. 

- Создание мультимедийных продуктов. 

Каждая глава содержит множество тематических 
подразделов, детально описывающих предмет. Изло- 
жение сопровождается голосом диктора, видеофраг- 
ментами и звуковыми примерами. Энциклопедия рас- 
считана на различные категории пользователей, даже 
тех, кто не имеет специального технического обра- 
зования. За два-три часа работы с этим продуктом вы 
получите начальные знания, достаточные для того, 
чтобы легко ориентироваться во многих наиболее 
распространенных терминах, связанных с компьюте- 


_ Тве бидед Тошг 01 Миннтеа 


г ОЕ Минипефа 


_ Тве быведТ 


Нагоиаге 


Зоузск 
Соппесог 
" МОНа 
МОЕ Ош 
15-Ри 
Соппес1ог 


рами и технологией мультимедиа. Удобный интер- 
фейс позволяет использовать эту энциклопедию для 
проведения занятий и презентаций. 


Требования к компьютеру: 80586 и выше, 
4 Мбайт памяти, графический адаптер УСА/ЗУСА, 
привод СО-КОМ, 2 Мбайт пространства на жестком 
диске. 


Рипсе |штегаснуе 
Этот диск посвящен творчеству известного американ- 


ского певца и композитора Принца, которого критики 
называют “современным Моцартом”. Диск Рипсе Ш- 


МУЛЬТИМЕДИА КОМПЬЮТЕР 


{егасиуе представляет собой интерактивную му- 
зыкальную игру, напоминающую Муз. Вы попа- 
даете в некоторую таинственную страну, и вам не 
остается ничего более, как заняться ее исследо- 
ванием. Продвигаясь вперед, вы попадаете в до- 
вольно странный дом, начиненный загадками и 
музыкальными фрагментами. Вам предстоит ис- 
следовать различные постройки, образ которых 
так или иначе навеян новаторским духом Прин- 
ца, прослушать музыку, написанную этим компо- 
зитором, и услышать мнение его коллег и друзей 
о нем самом и его творчестве. Подход, принятый 
в Рипсе Ицегаспуе, весьма необычен, и наверное 
поэтому за пять месяцев было продано более 
60000 копий этого диска. Я не отношусь к поклон- 
никам творчества Принца (с большим удоволь- 


знакомства с этим диском понадобится 10-12 
часов. Рипсе Ицегасйуе работает под управле- 
нием М1!сго5ой УЛп9оу5. 


Требования к компьютеру: 486$Х 
25 МГц и выше, 4-8 Мбайт памяти, драйвер, 
поддерживающий разрешение 640х480 (64К 
цветов), двухскоростной привод СО-КОМ, 
15 Мбайт свободного пространства на жест- 
ком диске. 


= ВоБ )у[ап: Набмау 61 
Апао9 АРУ | СИ9на ЛП. 1- ПЛ. ай [пуегаснуе 
ГП Ом ^ : т: 


Этот диск посвящен творчеству американского 


певца, композитора и гитариста Боба Дилана. 
Певец начал свою карьеру в начале 60-х как 


ствием я слушаю Очееп и группы се- 
мейства Оеер Ригр|е), но синтересом 
совершил путешествие по этому не- 
сколько странному миру и послушал 
музыкальные фрагменты. Диск до- 
вольно занимателен благодаря сво- 
ему нетрадиционному подходу и ре- 
комендуется всем любителям совре- 
менной популярной музыки. Инте- 
ресны следующие цифры. Разработ- 
ка этого диска заняла более 8 чело- 
веко-лет. Над ним работала команда 
из 17 человек. На диске расположе- 
но 52 минуты аудиоматериала (6 
полных песен и 52 фрагмента), 36 
минут видеоматериала (4 полных 
видеоклипа и 51 видеофрагмент), 76 | м 
анимаций, 530 трехмерных сцен и 8 | | моек КО 
фрагментов морфинга. Для полного 


цве, 


Е КОМПЬЮТЕР ЧТО БЫВАЕТ НА СБ 


продолжатель творчества Вуди Гатри. Через некото- 
рое время Боб повстречался с трио “Питер, Пол энд 
Мэри” и принял участие в фестивале фолк-музыки в 
Ньюпорте. Затем он познакомился с Джоан Базз. В 
1964 году Боб решил заняться рок-музыкой. После это- 
го музыкант прожил довольно долго в Вудстоке — сто- 
лице музыки и искусства, где написал 18 песен и в 1965 
году выпустил национальный бестселлер ШКе А ВоП- 
шо 5опе. Диск переносит нас ватмосферу 60-х. Вы мо- 
жете не только послушать произведения, написанные 
Бобом Диланом, но и побродить по улицам Гринвич 
Вилидж и посетить места, в которых он бывал и ра- 
ботал — кофейню в стиле 60-х, музыкальный клуб в 
Нью-Йорке, студию звукозаписи (где вы сможете ус- 
лышать неопубликованную ранее версию песни ШКе 
А ВоШпе 5(опе). На диске расположено более 40 фраг- 
ментов известных песен, 4 полных видеоклипа, 10 
полных песен, неизвестные рисунки Дилана, множе- 
ство фотографий, интервью с такими известными ис- 
полнителями, как Джимми Хендрикс, Эрик Клэптон, 
Лу Рид, Эл Купер и многими другими. Для поклонни- 
ков творчества Дилана будет чрезвычайно интересна 
база данных по всем альбомам, выпущенным Диланом, 
в которую вошли тексты песен, их фрагменты и ил- 
люстрации обложек альбомов. На диске (в виде аудио- 
дорожки) записана также песня Ночз$е оЁ Ще В1$пе 5ип 
в исполнении Дилана. Диск Н!еБу’ау 61 Ицегасиуе 
представляет собой совместное издание, в котором 
принимали участие Сота Кесог4$, зопу Миз1с Еп- 
(епашптепги сам Боб Дилан. Рекомендуется всем, кто 
интересуется музыкальной культурой 60-70-х годов. 
Простая коллекция компакт-дисков Боба Дилана не 
заменит этого диска. 


Требования к компьютеру: 4865Х 25 МГц и 
выше, 4-8 Мбайт памяти, драйвер, поддерживающий 
разрешение 640х480 (64К цветов), двухскоростной 
привод СО-КОМ, 1 Мбайт свободного пространства 
на жестком диске, 16-битная звуковая карта, совмес- 
тимая с зоипаН аз тег или УЛпао\/$ зоипа зует. и 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ 


Сотрщег бате$ Эеуеорег$ Сотегепсе 
С 22 по 25 апреля в Санта-Кларе, Калифорния, США, проходила оче- 
редная, девятая конференция разработчиков компьютерных игр, в ко- 
торой приняли участие более 2000 специалистов. Центральной темой 
конференции было создание игровых программ для новой операцион- 
ной системы \/пдомз 95, появление которой должно внести существенные 
изменения (пока не понятно, положительные или отрицательные) в ин- 
дустрию программного обеспечения. Фирма Мсгозой выступала одним 
из спонсоров конференции и продемонстрировала \МИпдомз 95 ЗоНмаге 
Оеме!ортеги КК. Помимо новой версии \МИпдом$ на конференции обсу- 
ждались и более “прозаические” темы: использование сети |щегпе{, эф- 
фективное создание анимации, военные игры в реальном масштабе вре- 
мени, секс и насилие в играх, роль дизайнера в разработке игр и мно- 
гие другие. В рамках конференции проходила традиционная выставка 
аппаратного и программного обеспечения, в которой приняли участие 
более 40 фирм, включая Ашодезк, Айа, Сгеав\е [а6$, ВМ и $соп Эша, 
|пс. Первая Сотрщег батез Оеуеюрегз Соп{егепсе была проведена в 
1987 году, и в ней приняло участие 26 человек. 


Еестопс Еме{цаттеп{ Ехро 
С 11 по 13 мая в Лос-Анджелесе проходила первая выставка есиопс 
Емецаттеп! Ехро (ЕЗ), посвященная сфере электронных развлечений — 
индустрии с оборотом более 10 миллиардов долларов. Выставка была 
организована фирмами пю{аттепте Мпа, пс. и Кпомедде |пдизгу 
РибИсаНоп$, пс. В ее работе приняло участие более 37 тыс. специали- 
стов. На выставке было представлено более 1300 новых продуктов (в 
среднем 8 новых продуктов на каждого участника экспозиции). Среди 
них — Мадс Сагре! И (ВиИтод Ргодисвоп$), Зее! Рдщег: Тпе Моме (Сар- 
сот ыы Ризопег о! |се (1-Мо#оп), Тпе 019 (шсазАп$), Вебе! Аззаий И 
(1исазА$) и множество дру- 
гих. 57% участников указали на 
С0-ВОМ, как основной носи- 
тель информации и только 
29% отметили, что собираются 
и дальше создавать продукцию 
для игровых приставок новых 
моделей — типа 5опу Р!ау$а- 
оп, Митепдо УНга 64 и 5еда 
баигп. В выставке приняло 
участие более 375 фирм, 
включая таких разработчиков игр для видеоприставок, как Зеда, бопу 
Сотрщег Емецаттет, №итепдо, Ап, Ассайт, Копатт, 300, Еесгопис 
АП$ и Асём$юп, и производителей игровых программ на СО-ВОМ -— Сотр- 
10п’$ МемМеда, Утот мегаснуе Ещецаттет, [исазАЧ$ и МисгозоН. 
Подробный отчет о данном событии ждет наших читателей в следую- 
щем номере. 

Алексей Федоров 


ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ 


для защиты программ в ВОЗЛ/АИМОО\$ 
а ‚орон память 


* защита объектных модулей 
и исполняемых файлов 


*х защита данных и оверлеев 


зоЙмгаге 
ЗесигКу 


ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 


с помощью персональных электронных 
идентификаторов Точисй Метогу 


ЗоИмаге Зеситщу Веаги$. Тел: (0172)45-21-03, 
факс: 45-31-61, е-тай: 1еу@5$Ь.Бу.д!аз.арс.ога 


НАДЕЖНОСТЬ, ПРОВЕРЕННАЯ ВРЕМЕНЕМ 


МОЗСО\ 


Крупнейший склад 
оборудования Нешей-РасКаг@ 
в России 


Немелленная поставка со склада 
в Москве 


Лучшие цены в России 


Специальные скидки дилерам 
и оптовым покупателям 


Предоставление статуса 
Неже{-РасКаг@ ”"Аитоггеа 
Дещег” | 


Гарантия - до 3-5 лет 


Гарантийное и 
послегарантийное обслуживание 
в сервисном центре Нещей- 
РасКага в Москве 


С 0С 
С НЕА Пе] ее 85 


ее 


Комплексные решения 
'под ключ"! 


` $ НЕМ/СЕТТ 


РАСКАНО 
Аш йотг2еа У/йо[езег 


НР Ме егиуег —Мошные суперсер- 
веры для сетей любозо уровня 


НР Уес1га —Многофункииональные 
РС высокой производительности, рабо- 
чие станиии для профессионалов, ком- 
пьютеры массого спроса, ноутбуки и 
субноутбуки 


НР МебмогК Высокопроизводитель- 
ное (до 100 МЬи/зес ) сетевое оборудо- 
вание: карты, кониентраторы, мосты, 
программные продукты - ВСЕ для соз- 
дания надежных сетей. Гарантия - 2 
лет 


НР Газее{т Лучшие в мире черно- 
белые и иветные лазерные принтеры 


НР Оезкет{т Черно-белые и иветные 
офисные и портативные струйные 
принтеры с печатью высочайшезо ка- 
чества 


НР Зсап/е{т Многофункииональные 
сканеры с высоким разрешением. Стан- 
дарт качества и надежности 


НР РоЦег$ Скоростные стрийные и 
перьевые многоиветные графопостро- 


ители для систем АСУ и САПР 


НР Ассе$$опе$ Вспомогательные 
устройства и оригинальные расходные 
материалы для лазерных и струйных 
принтеров и графопостроителей 


(095) 119-0909, 230-6808, 316-7627, Факс: 119-6841 


(095) 119-8824, 230-6809, 316-8328, 110-5830 


Я юмор 
ЕЕЕЕ 
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НАПИСАТЬ ВООМ: ЭТО НЕ СЛОЖНО*! 


Написать ОООМ? 


Это не сложно?! 


Вадим Мережко 


В последнее время в компьютер- 
ных журналах появилось достаточ- 
но много статей о системах муль- 
тимедиа для [ВМ РС. В основном в 
них описывается ПО для создания 
компьютерных фильмов (типа 34 
$1410) или игрушки на СО. Все из- 
вестные компьютерные мультиме- 
диа строятся примерно по следую- 
щей формуле: “высокая графика + 
полный экран + стереозвук + ...”. К 
перечисленному следует добавить 
еще один плюс (или, скорее, ми- 
нус) — все эти системы требуют 
следующей аппаратной комбина- 
ции: [ВМ 486 (или Репиипл) + винт 
600 Мбайт и более + ВАМ 8 Мбайт 
и более + ЗоипаВ!а$ег + СО-КОМ +... 
Как вы понимаете, подобный 
“джентльменский набор” доступен 
далеко не многим, поэтому рядово- 
му пользователю приходится 
умильно взирать со стороны. Един- 
ственное, что наиболее доступ- 
но, — это игрушки типа У, 
Роош, Негейк, Резсеп: и др., кото- 
рые с некоторой натяжкой можно 
также отнести к РС-мультимедиа. 

Но если все возрастающие по- 
требности пользователей более 
или менее удовлетворены (были 
бы гроши), то программистам в 
этой области приходится нелегко. 
Сейчас появилось немало литера- 
туры, в которой достаточно попу- 
лярно описаны алгоритмы по- 
строения объемного изображения 
и прочие видеоэффекты. Однако 
почти ни один из приведенных 
алгоритмов не позволяет работать 
с изображением в реальном време- 
ни (РВ). 

В этой статье я хотел бы пока- 
зать, что, имея даже стандартную 
“тройку” (1ВМ 386) и навыки рабо- 
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ты на Си Ассемблере, можно само- 
му написать игрушку не хуже 
Роош или Оезсеп:. В свое время я 
попробовал сделать нечто подоб- 
ное, и вот что из этого получилось. 

В начале 1994 года мне предло- 
жили написать программу имита- 
ции визуального восприятия дви- 
жения поезда метро по тоннелю с 
целью создания на ее основе тре- 
нажера для машинистов метропо- 
литена. Эта задача меня чрезвы- 
чайно увлекла, хотя я даже не пред- 
ставлял, с чего надо начинать. Спе- 
цифика метрополитена значитель- 
но упрощает проблему — маши- 
нист во время движения видит 
только сочетание каких-то типич- 
ных объектов: поезд едет только в 
определенном направлении (по 
рельсам) и машинист не может из- 
менить направление движения; 
число станций ограничено; по 
пути движения практически нет 
других подвижных единиц. 

После нескольких попыток сде- 
лать имитационную модель (ИМ) с 
помощью пакета 54а 5Чю при- 
шлось окончательно отказаться от 
этого пути. По- 
строенный та- 
ким образом 
компьютерный 
фильм, имити- 
рующий движе- 
ние между дву- 
мя смежными 
станциями 
(продолжи- 
тельностью 
около 1 мин) 
занимает 
15 Мбайт на 
диске. Следова- 
тельно, чтобы 
создать ИМ для 
реальной трас- 


сы, состоящей из десяти станций, 
необходимо не менее 300 Мбайт 
дискового пространства! К тому же 
достаточно проблематично регу- 
лировать скорость имитируемого 
движения, и при уменьшении ско- 
рости движения снижается качест- 
во имитации. Готовый 345-фильм 
совершенно нельзя модернизиро- 
вать. Чтобы сделать даже неболь- 
шое изменение, необходимо де- 
лать новый фильм. 

В 19935 году на меня большое 
впечатление произвела “леталка” 
Кега1. Полет на Е-22 выглядел по 
тем временам достаточно реаль- 
ным, использовалась интерактив- 
ная объемная графика, имелось 
множество сценариев хода игры. 
При всем при этом вся игрушка 
занимает всего 754 Кбайт. Было 
понятно, что единственный способ 
построения ИМ — строить каждый 
кадр изображения в РВ. Но каким 
образом можно построить слож- 
ное объемное изображение за 1/25 
секунды, чтобы обеспечить реали- 
стичность восприятия движения!! 

Единственный источник, кото- 
рый был тогда в моем распоряже- 
нии — это книга Л. Амерала 
“Интерактивная компьютерная 
графика”. В ней приведен пример 
построения “проволочной” моде- 
ли куба и программа на С. После 
некоторой модернизации про- 
граммы получилась “проволочная” 
модель тоннеля (рис. 1) — доста- 
точно было поставить пару десят- 
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Рис. 2 


ков таких кубиков в ряд. Изменяя 
программно расстояние от наблю- 
дателя до полученного объекта, 
удалось создать имитацию движе- 
ния по “проволочному” тоннелю, а 
регулируя шаг приращения, мож- 
но было регулировать скорость 
имитируемого движения от нуля 
до максимальной. Максимальным 
значением скорости можно счи- 
тать уровень, превышение которо- 
го вызывает строб-эффект, то есть 
изображение начинает ехать в об- 
ратную сторону. 

Перейти от “проволочной” мо- 
дели к плоскостной не составило 
особого труда (рис. 2). Но появи- 
лась новая проблема — удаление 
невидимых поверхностей при по- 
строении станции. Решить ее уда- 
лось довольно просто: строить 
изображение, начиная с самого 
удаленного кубика. Гораздо позже 
я узнал, что подобный способ уда- 
ления невидимых поверхностей 
описывается “алгоритмом худож- 
ника”. 

Итак, начало положено. Но ос- 
талась самая главная проблема — 
скорость построения кадра изо- 
бражения. При использовании 
стандартных графических функ- 
ций С она не превышает 2-5 кад- 
ра в секунду. А это очень мало, 
если в оптимальном случае необ- 
ходимо обеспечить 25 кадров в 
секунду. Увеличить скорость в 10 
раз?! Стандартные графические 
функции С слишком универсаль- 
ны, поэтому работают недоста- 
точно быстро. Следовательно, не- 
обходимо писать собственные 
специализированные графиче- 
ские функции. На чем писать? Ко- 
нечно же, на Ассемблере или С 
низкого уровня. Большинство ал- 
горитмов пришлось сочинять са- 


мостоятельно, так как под рукой 
не было подходящей литературы, 
а сделать хотелось побыстрей. 
Кстати, отсутствие литературы 
имело и положительную сторо- 
ну — удалось придумать нечто но- 
вое, но об этом чуть позже. 
Теперь по поводу графическо- 
го видеорежима. Большинство из 
приведенных выше игрушек ис- 
пользуют режим УСА с разреше- 
нием 320х200 и палитрой 256 
цветов. Это и не удивительно — 
это самый быстрый и самый удоб- 
ный графический видеорежим 
для работы с интерактивной гра- 
фикой. Например, для того чтобы 
поставить точку на экран, необ- 
ходимо просто переслать один 
байт по соответствующему адре- 
су в сегмент памяти, который на- 
чинается с адреса АО000Б. При 
этом цвет точки определя- 
ется значением этого бай- 
та в соответствии с палит- 
рой из 256 цветов, кото- 
рую можно самостоятель- 
ю настроить. Размер- 
ность 520х200 позволяет 
работать всего лишь с од- 
ним сегментом памяти 
(64 Кбайт). Эта область па- 
мяти относится к видео- 
ОЗУ, но сней можно рабо- 
тать как с обычной, хотя 
скорость доступа к ней 
значительно ниже (зави- 
сит от типа видеоконтрол- 


лера). 
После того как были на- 
писаны специальные 


функции графики, резуль- 
тат не замедлил сказаться. 
Так, например, на 1286 
40 МГц скорость построе- 
ния изображения состави- 
ла около 10 кадров в секун- 
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ду, а на 1486 66 МГц — более 30 
кадров в секунду! Казалось бы, 
проблема решена, но скорость по- 
строения кадра сильно зависела 
от сложности изображения — ко- 
личества видимых объектов. Уве- 
личить детализацию можно было 
лишь незначительно (рис. 3). 

В то время появились игрушки 
У\’о[ и Роот, которые были на по- 
рядок выше всех известных “стре- 
лялок”. В них помимо интерактив- 
ной объемной графики использо- 
валось текстурирование поверх- 
ностей и масштабирование изо- 
бражений объектов. Текстуриро- 
вание и масштабирование значи- 
тельно повысили качество визуа- 
лизации изображения трехмер- 
ной сцены. При этом скорость по- 
строения кадра в меньшей степе- 
ни зависит от степени детализа- 
ции изображения. На стены мож- 
но “натянуть” практически любые 
по сложности текстуры. Эти иг- 
рушки натолкнули меня на мысль 
написать собственные функции 
текстурирования и масштабиро- 
вания (раз их неоткуда взять). По- 
сле использования этих функций 
в ИМ тоннель явно преобразился 
(рис. 4). При этом частота кадров 
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А ЮМОР 
ВЕРЕ 


пе ИЮНЬ 1995 


снизилась не более чем на 20%. На 
1286 40 МГц она составила 7 кад- 
ров в секунду, на 1486 66 МГц — 24 
кадра в секунду, на 1486 100 МГц — 
58 кадров в секунду! Использова- 
ние текстурирования позволило 
без труда имитировать мрамор и 
гранит на станции, знаки, рельсы 
со шпалами и пр. Текстурные кар- 
ты легко изготовить в любом гра- 
фическом редакторе. В крайнем 
случае, их можно просто соскани- 
ровать с готовых фотографий. 

Вероятно, я изобрел велосипед, 
когда написал собственные алго- 
ритмы текстурирования и масшта- 
бирования и прочих графических 
функций, но аналогов в литерату- 
ре пока еще не нашел. Основным 
критерием при их написании была 
скорость построения изображе- 
ния. В их основу положены сле- 
дующие принципы: 

- применение только целочислен- 
ной арифметики; 

- максимальное использование 
регистровых переменных (в 
РО: 

- отказ от использования операций 
умножения и деления в явном 
виде; 

- использование 32-разрядной 
шины данныхи 52-разрядных ре- 
гистров; 

- использование команд процессо- 
ра 1286 (1486); 

- сокращение числа команд ] МР и 
САТ; 

- отказ от использования прерыва- 
ний; 

- отказ от работы с портами ввода- 
вывода; 

- использование глобальных пере- 
менных и прямой адресации па- 
мяТиИ; 

- отказ от применения универ- 
сальных функций и использова- 
ние функциональной избыточ- 
ности. 

Некоторые из этих принципов 
удалось реализовать полностью. 
Например, во всей ИМ совершен- 
но не используются переменные с 
плавающей точкой (тип Ноа) ни 
одна из применяемых графиче- 
ских функций не использует опе- 
раций умножения и деления (т, 
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Ох, ипу|, 161%). Каким обра- 
зом этого удалось добить- 
ся — тема отдельного раз- 
говора, но это достаточно 
просто. 

Кроме того, в програм- 
ме имитируются уклоны 
(спуски и подъемы) и кри- 
вые (повороты вправо и 
влево), а также их сочета- 
ния (рис. 5-7). В тоннеле 
расставлено различное 
напольное оборудование, 
знаки, светофоры и пр. На 
станции имеются часы, 
показания которых соот- 
ветствуют системным ча- 
сам компьютера (рис. 8). 
Конфигурация имитируе- 
мой трассы модернизиру- 
ется без особых усилий с 
помощью специального 
редактора. 

В перспективе на плат- 
форме появятся пассажи- 
ры, зеркало заднего вида в 
конце платформы, круг- 
лый профиль тоннеля и 
станций, выезд в депо ит.п. 
Нетрудно сделать затемне- 
ние в тоннеле по мере уда- 
ления от наблюдателя. При 
этом определенным обра- 
зом настраивается палит- 
ра. Например, если 256 
возможных цветов пред- 
ставить в виде матрицы 
16х16, то по вертикали на- 
страиваются 16 цветов, а 
по горизонтали 16 града- 
ций их интенсивности. В 
этом случае все текстуры 
будут 16-цветными (не 
считая градаций). Для того 
чтобы разместить в памя- 
ти больше разнообразных 
текстур, желательно ис- 
пользовать защищенный 
режим работы процессо- 
ра. Впрочем, если приложить дос- 
таточно усилий, можно в точно- 
сти смоделировать реальную трас- 
су метрополитена, благо специфи- 
ка задачи и возможности персо- 
налки это позволяют. 

В заключение я хотел бы заме- 
тить, что весьма заинтересован в 


сотрудничестве со всеми, кто зани- 
мается подобными проблемами. 
Связаться можно по следующему 
адресу (рабочий): 3510050, г. Харь- 
ков-50, пл. Фейербаха 7, ХарГАЖТ, 
корп. 3, комната 526, тел.: (0572) 
20-60-89, Мережко Вадим Алексан- 
дрович. 


_ 1992 году была приобретена фир- 


ИГРЫ 


Новые игры 


Алексей Федоров 


Прежде чем перейти к рассмот- 
рению новинок, появившихся на 
прилавках наших магазинов, на- 
помню читателям, что начиная с 
майского номера я ввел систему 
баллов для оценки игр. Принцип 
оценки игр следующий: 

*”**** Нечто совершенно выдаю- 
щееся/необычное. 

Отличная игра со всех точек 
зрения. 

Неплохая игра в своем жанре. 
Обычная игра в своем жанре. 
Можно играть, а можно и не 
играть. 

Это что, игра такая? И за это 
просят деньги? 

Таким образом, вы можете быст- 
ро просмотреть данный обзор и 
определить, какие игры лучшие, 
какие средние и так далее или 
узнать мое мнение о той или иной 
игре. 


++ *%% 


Новинки Еес!тогис Аг! 


Мы уже знакомы с рядом игр фир- 
мы Нестогис Аг($ (см. Компьютер- 
Пресс №5’94 и 11?94). На этот раз 
мы посмотрим, что нового появи- 
лось у фирмы за последнее время. 
Главная новость — приобретение 
английской фирмы ВиШгое Рго- 
исНоп$, М4. Инвестирование в 
лучшие разработческие фирмы — 
долгосрочная стратегия Месгогис 
АГ(5. Это уже третье по счету при- 
обретение за время существования 
ЕА. Первой в 1991 году была фир- 
ма Р!15ИпсНуе зой\аге, разработ- 
_ чиксерии игр ЕА 5рог($ МНК Носк- 
су и НЕА ИцегпайНопа! $оссег. В 


_ маОпеош бузега$, известная сериа- 
_ лами Оита и УЛю8 Соттапаег. 


Сегодня фирма Опа выступает с 
тремя новинками — имитатором 
\/1155 оЁ С1огу, аркадно-приклю- 
ченческой игрой В1оЕогее и У/шо 
Соттапаег 53. 

Следующее утверждение может 
показаться банальным, но тем не 
менее. Я еще не видел ни одного 
посредственного — самолетного 
имитатора, вышедшего “из-под 
пера” фирмы Опот. Доказательст- 
ва? \/155 оЁ С] огу! Приобретение 
ВиШго$ Рго4исНоп$ не отразится 
на “внешней” стороне — ЕА успеш- 
но сотрудничает с ней уже более 
семи лет и выступает в качестве 
издателя игр ВиШгов в США. 

Английская фирма Ви!#ос нача- 
ла свою деятельность в 1985 году с 
разработки СУБД и пакетов 
управления делопроизводством 
для компьютеров Соттодоге Апи- 
ра. В середине 80-х основатели 
фирмы Лес Эдгар (Ге$ Едгаг) и Пи- 
тер Мулино (Реег Мо[упеих) пере- 
ключились на игровые программы. 
Первой игрой фирмы стала Рорчу- 
1015 — стратегическая игра на тему 
построения мира. Затем были Рор- 
109$ П, Ромегтопэаег, зуп сме и 
недавние хиты Твете Ра{К и Маэ- 
1с Сагрее. В настоящее время разра- 
ботчики из ВиШгов Рго4исНоп$ за- 
няты чем-то, что, по их мнению, 
должно полностью изменить пред- 
ставление о компьютерных играх. 
Посмотрим. 


„овен 


КОМПЬЮТЕР 


ИЮНЬ 1995 | РЕСС 


\М/Лта$ о! Срогу, Омат, 1994 


ЖЖЖЖ 


Первая мировая война. “Допотоп- 
ные” самолеты. Но как нарисованы! 
Моему фавориту Памжп Рано! 
пришлось уступить первое место. 
Выбор самолетов невелик — $ор- 
У\ип Рир, Зормив Сате|, 5.Е.5а, 
Еоккег Ог.Ги ЗРАР ХШ. Приборная 
панель содержит всего пять прибо- 
ров — альтиметр, компас, указатель 
направления, спидометр и тахо- 
метр. Никаких компьютеров, рада- 
ров и прочих достижений цивили- 
зации. Если вы хотите поэкспери- 
ментировать, можете самостоя- 


тельно выполнять сложные трюки, 
связанные со взлетом и посадкой, 
но проще всего использовать авто- 
пилот. Ведь взлет и посадка — не 
самое главное в войне в воздухе. 
Что делать в воздухе? Избегать атак 
врагов и стараться их уничтожить. 


Поднявшись в воздух, выбираем 


первую цель, уничтожаем ее, затем 
вторую и так далее. Просто? Толь- 
ко на словах. Попробуйте и узнае- 


ТЕ. Чем привлекательны имитато- 


ры самолетов Первой мировой 
войны? Наверное, скрупулезно- 
стью и изобретательностью их соз- 
дателей. И своей исторической ос- 
новой. Взгляните на следующие 
цифры: Германия вступила в вой- 
ну, имея 258 самолетов, тогда как 
у Франции и Британии, вместе взя- 
тых, было всего 219 машин. Инте- 
ресно, что вначале самолеты ис- 
пользовались только для развед- 
ки — никому и в голову не прихо- 
дило оснастить их оружием и пре- 


М 


р 


вратить в машины уничтожения. — | 


Существует следующая версия 


ШИ 143 


КОМПЬЮТЕР 


того, как появились боевые само- 
леты. Один из летчиков решил ус- 
тановить на своем самолете пуле- 
мет, посчитав, что пули достаточ- 
но малы и смогут проскочить ме- 
жду вращающимися лопастями 
пропеллера. Первый эксперимент 
завершился заменой пропеллера — 
он был весь изрешечен. Второй 
пропеллер был оборудован специ- 
альными металлическими пласти- 
нами, от которых отскакивали 
пули. Так родился первый боевой 
самолет, и война стала развивать- 
ся уже по другим правилам. Игра 
создана на базе ядра, разработан- 
ного для ке Соштапаег. В ней 
использованы 256-цветная УСА- 
графика и 4-канальное звуковое 
сопровождение. Помимо имею- 
щихся многочисленных миссий вы 
можете создавать собственные, 
воспользовавшись генератором 
миссий. Игру оживляют многочис- 
ленные видеовставки и действую- 
щие лица, отлично передающие 
колорит эпохи. Рекомендуется 
всем. 


Требования к компьютеру: 
80486 2Х/33 и выше, 8 Мбайт па- 
мяти, 15 Мбайт свободного про- 
странства на жестком диске, двух- 
скоростной привод СР-КОМ, гра- 
фический адаптер УСА, звуковая 
карта, совместимая с бЗоипаВ!ацег 
или Сепега! МТО. 


От Ойаш давно ждали чего-то 
необычного. Говорили Ричарду 
(Гэрроту): “Ну сколько можно вы- 
пускать имитаторы и стратегиче- 
ские игры?” А они взяли и выпусти- 
ли интерактивный фильм У\УЛпо 
Сотитапаег 3. Говорят им: “Нам бы 
чего-то необычного”. И вот вам 
В1оЕогое — игра, сроки выхода ко- 
торой переносятся уже в течение 


года. Хотя это еще не срок. Вспом- 
ним ТБе 1111 Ночги РВашаз$та2о- 
па. Но я отвлекся, мы говорили про 
В!оЕогее. 


ВюРогде, Отат,1995 


ЖЖЖЖЖ 


В этом “интерактивном фильме”, 
который, по обещанию разработ- 
чиков, открывает серию подобных 
игр, вы исполняете роль Лекса — 
человека, который однажды обна- 
ружил, что его память и часть тела 
исчезли навсегда. Одним словом, 
вы стали киборгом. Поздравляю. И 


вы отправляетесь на поиски исти- 
ны. А истина может быть везде — в 
лаборатории, где вы оказались, в 
городах, населенных различными 
инопланетными существами, и в 
открытом космосе. По словам раз- 
работчиков, В1оЕогэе выгодно от- 
личается от подобных игр (“интер- 
активных фильмов”) тем, что сам 
играющий управляет поведением 
Лекса, определяя, как он перемеща- 
ется, сражается и так далее. Это 
достигается за счет “редактирова- 
ния на лету” — технологии, на ко- 
торую Ойеш потратила не один 
год. Ситуацию с “интерактивными 
фильмами” достаточно точно опи- 
сал Ричард Гэрриот: “Большинство 
игр, которые называются интерак- 
тивными фильмами, на самом деле 
таковыми не являются. То, что в 
игре используется полноэкранное 
видео (ЕМУ), еще не делает ее ин- 
терактивным фильмом, так как вы 


всееще не можете управлять сами- 


ми актерами. То же самое относит- 
ся и к играм, где вы нажимаете 
кнопку и, откинувшись в кресле, 
следите за развитием сюжета”. 
Игра В1оЕогее обещает быть инте- 


НОВЫЕ ИГРЫ 


ПРЕСС ИЮНЬ 1995 


ресной и по-настоящему интерак- 
тивной. А если дело пойдет успеш- 
но, то в скором времени играть 
станет ну очень увлекательно. 


\М/Ита Соттаптаег 3, Омдат, 
1995 


ЖЖЖЖЖ 


До недавнего времени такие поня- 
тия, как “Силиконовый Голливуд” 
или “интерактивное кино”, имели 
достаточно условное отражение в 
реальной жизни. Сколько игр на- 
зывались “интерактивными Ффиль- 
мами”, а толку то... Однако рецепт 
создания интерактивного фильма 
оказался достаточно простым. Пи-. 
шем увлекательный сценарий, бе- 
рем несколько ведущих актеров, 
устанавливаем декорации, компь- 
ютеры, графические станции, 
вкладываем несколько миллионов 
долларов, командуем “Мотор!” и 
интерактивный фильм готов. Да, 
мы забыли о дизайнере. А успех, 
скорее всего, именно в нем. На этот 
раз им стал Крис Робертс (СБи$ 
Ворег($). Здесь следует отметить, 
что в качестве дизайнера серии 
Уп Соттапаег Крису всегда 
было тесно в рамках компьютер- 
ной игры как таковой, и, похоже, 
он только сейчас нашел себя, соз- 
дав игру, которая уникальна во 
многих отношениях. Во-первых, в 
ней чрезвычайно удачно сочета- 
ются кинематография и игровые 
моменты. Точнее, одно дополняет 
другое. Игра начинается с десяти- 
минутного введения, в котором 
задается сюжет. Затем вы участвуе- 
те в интерактивном научно-фанта- 
стическом фильме и отвлекаетесь 
от него только за тем, чтобы вы- 
полнить ту или иную миссию. За- 


ИГРЫ 


тем опять фильм. На мой взгляд, 
разработчики этой игры во главе с 
Крисом Робертсом впервые пока- 
зали нам, как надо использовать 
живых актеров в компьютерной 
игре. Актеры здесь не дополняют 
сюжет, они играют, и играют, надо 
сказать, неплохо. После УЛае Сот- 
тапаег 5 игра Опдег Тве КИ пе 
Мооп фирмы Ассе$$ зойууаге смот- 
рится уже не так новаторски, хотя 
она тоже может претендовать на 


“интерактивное кино”. Я никогда 


не был поклонником сериала УЛпе 
Соштапаег, но здесь понял, что 
имеет смысл обратиться к преды- 
дущим играм сериала — УЛпё Сот- 
тапаег 1, УЛюе Соттапаег 2, \У/С 
Асадету, Агтада и т.п. Благо, все 
это есть у нас в продаже. Искрен- 
не завидую тем, кто подошел к \/С 
5, имея за плечами \/С1 и \ХС2. 
Могу смело назвать У/Лше Сот- 
тапдег 5 лучшей игрой последних 
месяцев. Она заслуживает этого 
звания. И если стали появляться 
такие игры, то можно с надеждой 
смотреть в будущее — нас ждет не- 
что ужасно интересное. Единст- 
венный недостаток этой игры — 
чрезвычайно высокие требования 
к компьютеру. И даже если ей дать 
то, на что она рассчитана, — 80486 
2Х2/66, 16 Мбайт памяти, двухско- 
ростной привод СО-ВОМ ит.д., за- 
держки довольно заметны (около 
минуты), особенно перед началом 
очередной миссии. 


Требования к компьютеру: 
80486 2Х2/66 и выше, 8 Мбайт па- 
мяти, привод СО-КОМ, 16-битные 
звуковые карты, совместимые с 
оппаВ!ачег и Сепега1 МОТ мышь. 


Ц.$. Мауу РаМег$, Иесгогис 
Аг$, 1995 


ЖЖ 


Самолетный имитатор от Иесгоп- 
1с Агб5? Да! 0.5. Мауу Еещег$ — пер- 
вая игра из серии Ай Сотраь кото- 
рая обещает быть одной из лучших 
среди самолетных имитаторов по- 
следних лет. Итак, в вашем распо- 
ряжении лучшие модели боевых 


машин, стоящих на вооружении 
армии США: Е-14 Тотсав, Е/А-18 
Ногпеь, Е-22 оби те П, А-7 Согза 
П, и одна из последних разработок 
КБ Сухого — самолет 51-35 Е!апк- 
ег О. Как можно играть? Выбирай- 
те одну из 50 миссий либо выле- 
тайте на задание, а если этого не 
хватит — в вашем распоряжении 
два редактора миссий: ОшсК М{5- 
$1оп ВиПаег и Рго М!5$1оп ВиЙдег. 
Самое привлекательное в 0.5. Мауу 
Еоцег$ — это внешняя сторона. 
Поддерживаются различные гра- 
фические режимы — от 320х200 до 
1024х768. Используя различные 
графические приемы (объедине- 
ние текстурной и векторной гра- 
фики, например, или интеграция 
настоящих актеров), разработчики 
этой игры добились небывалой 
реалистичности, а возможность 
включения или отключения от- 
дельных элементов пейзажа или 
окружения позволяет настроить 
эту игру в зависимости от мощно- 
сти вашего компьютера. Говоря о 
требуемом компьютере, следует 
отметить, что игры фирмы Еес- 
гоп Аг$ служат скрытой рекла- 
мой процессора РепИит — на ко- 
робке обычно указывается, что 
2Х2/66 это хорошо, но на РепНит 
наша игра будет просто “летать”. 
Репиит’ом я пока не обзавелся, но 
на ОХ2 с 16 Мбайт памяти и графи- 


ческой картой с 1 Мбайт, установ- 
ленной на шине УЕСБА, я добился 
вполне впечатляющих результатов. 
Главное — выбрать оптимальный 
графический режим. В моем случае 
им оказался режим 640х480. Для 
ускорения этой игры на менее 
мощных компьютерах можно от- 
ключить, скажем, облака и ряд дру- 
гих несущественных деталей или 
перейти в более низкий режим раз- 
решения. Так что не отчаивайтесь: 
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режим 1024х768 — еще не самое 
главное. В комплект игры входит 
почти 200-страничная книга, в ко- 
торой детально описано, что, когда 
и где нажимать, как летать, зачем 
летать и почему вообще самолеты 
летают. Особый интерес представ- 
ляет описание того, зачем диспет- 
черы, находящиеся на авианосце, 
машут руками в разные стороны. 


Если вы любите реалистичные са- 
молетные имитаторы, то рекомен- 
дую вам сделать ирегаае со всех 
взятых вместе игр фирмы М!сго- 
Ргозе на одну фирмы _Нестогис 
Аг{5. Эти ребята (а именно они за- 
нимались разработкой игры СБаск 
Уеасег’5 Аш СотБа!г) знают, что де- 
лают. 


Требования к компьютеру: 
486 РХ/25, графический адаптер 
ЗУСА, 4 Мбайт памяти, привод СО- 
КОМ, мышь. 


Новинки 1иса$Аг{!$ 


РООМ-мания не обошла стороной 
и фирму ГасазАг($, известную свои- 
ми приключенческими играми и 
космическими имитаторами на 
тему киносериала “Звездные вой- 


Оагк Рогсе$, Коиса$Ан, 1995 
жжжхж 


Игра РагК Еогсе$ “позиционирует- 
ся” как симбиоз одного из самых 
кассовых фантастических филь- 
мов всех времен и народов и одной 
из самых популярных аркадных 
игр последнего времени. Резуль- 
тат? Стрелялка на тему “Звездных 
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войн”. Собственно, этим можно 
было бы и закончить, не будь раз- 
работчиком этой игры фирма ШМ- 
сазАг(5. Если сравнивать Ра!К Еогс- 
ез с РООМ, то мы найдем здесь в 
первую очередь более интересный 
сюжет — помимо того, что вам не- 
обходимо уничтожить всех врагов, 
вам придется украсть вражеский 
план, найти изготовителя тайного 


оружия, разрушить завод и так да- 
лее. Из 15 миссий, составляющих 
игру, примерно половина требует, 
чтобы вы не только уничтожили 
врагов, выполнили задание, но и 
вернулись к точке высадки, что 
бывает достаточно сложно — мож- 
но затеряться в коридорах и лаби- 
ринтах и блуждать довольно дол- 
го. Сюжетные рамки этой игры за- 
ставили разработчиков отказаться 
от схемы, предложенной 14 50Ё- 
угаге в РООМ, — вы начинаете с от- 


носительно простых уровней и 
продвигаетесь к более сложным. В 
Рагк Еогсез сложности начинают- 
ся буквально на первом уровне и 
по сложности все уровни (за ис- 
ключением, может быть, двух по- 
следних) примерно одинаковы. Из 
инноваций следует отметить воз- 
можность смотреть и стрелять 
вверх и вниз — у вас как бы появ- 
ляется еще одна координата, а так- 
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же возможность прыгать. Но по- 
следнее не так существенно и, соб- 
ственно, только усложняет игру. 
Хотя никто и не говорил о том, что 
игра такого типа должна быть 
пройдена за пару вечеров. Еще 
одна интересная “возможность”, 
делающая игру более реалистич- 
ной, — в пылу борьбы вы можете 
свалиться за борт, упасть через 
край и т.п. Аналогичная “возмож- 
ность” реализована в игре В15е ОЕ 
Тре Тиад фирмы Арозее 5ой- 
у’аге — там без проблем “свалить- 
ся за край уровня”. В целом, если 
считать интересным хождение по 
бесконечным лабиринтам, ОРа!гК 
Еогсез можно смело называть пре- 
емником ПООМ, но при этом сле- 
дует заметить, что игра не дотяги- 
вает до чего-то принципиально 
НОВОГО. 


Требования к компьютеру: 
80386, 4 Мбайт памяти, привод СП- 
КОМ, графический адаптер УСА, 
звуковая карта, совместимая с 
зоппаНЙазтег. 


Замечу, что РООМ-мания про- 
должается и в течение года нам 
еще не раз придется пострелять в 
туннелях и на космических базах. 
А потом придут шлемы виртуаль- 
ной реальности (УВ-Беаа$ег) и 
начнется очередная итерация 
стрелялок. 


Новинки Атешсапт Газег 
Сате$ 


Фирма, активно снабжающая нас 
стрелялками с живыми актерами, 
выпустила еще одну игру. Я уже 
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отстрелялся, и вот каковы мои впе- 
чатления. 


Огод М/аг$, Атетсап Газег 
Сате$, 1995 


ЖжжЖжЖ 


Очередная игра фирмы Атейсап 
Газег Сатез могла бы быть встре- 
чена довольно прохладно (за по- 
следние полгода в кого мы только 
ни стреляли — в пособников Беше- 
ного Пса МакКри, в гангстеров, в 
бандитов, в космических пиратов 
и так далее), если бы не тот факт, 
что разработчики, похоже, учли 
свои ошибки. Игра Ога® \/аг$ пора- 
довала меня в первую очередь тем, 
что она вполне логична, а во- 
вторых, тем, что я затратил на нее 
два вечера по сравнению с тремя 
часами, затраченными на 
Мааросз 1. Это уже заметный про- 
гресс (или регресс автора — разби- 
райтесь сами). Сюжет этой игры, 
как, впрочем, и многих других по- 
добных, укладывается в пару фраз. 
Вы боретесь с наркомафией, начи- 
ная с мелких стычек с ее предста- 
вителями в приграничной дере- 
вушке и заканчивая кровавой рас- 
правой с одним из южноамерикан- 
ских наркобаронов. Но улучшения 
заметны не только в сюжете. Игра 
стала более реалистичной, если 
это понятие можно применить к 
игре такого типа. Все дело в том, 
что в первых играх фирмы Ате!- 
сап Газег Сате$ область поражения 
противника (Во{5рой) увеличива- 
лась пропорционально удаленно- 
сти противника от вас. Так, если 
враг был довольно далеко, достато- 
чно было просто “стрельнуть” в его 
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направлении в радиусе около 20 
пикселей. Теперь область псраже- 
ния стала существенно меньше. 
Разработчки уделили внимание и 
элементу неожиданности — враг 
может появиться практически из 
любой точки, причем возврат на 
_ тот же экран совсем не означает, 
что стрелять будут с одного и того 
же места. Эти улучшения добавля- 
лись от игры к игре, но только в 
Ргае У/аг$ достигли своего апогея. 
Я считаю Ога? \/аг$ самой удачной 
игрой фирмы Атейсап Газег 
Сате$, а самой неудачной по-пре- 
жнему остается МааОорз П. Из по- 
следних сообщений просочилась 
информация о том, что готовится 
еще одна игра — Га$1 Вошмиу Нип(- 
ег, в которой вы опять попадаете на 
Дикий Запад. В рекламе отмечает- 
ся, что игровое ядро следит за ва- 
шими достижениями и по мере ва- 
шего прогресса усложняет игру. 
Фирма Атепсап Газег бСате$ также 
начинает выпуск лучевого писто- 
лета РС СатеСип, который должен 
заменить манипулятор “мышь” в 
яростной борьбе с различными 
врагами, встречающимися в ков- 
бойских городках, на космических 
просторах или в современном го- 
роде. Но все это — летом. А пока 
внесите свой посильный вклад в 
борьбу с наркомафией. 


Требования к компьютеру: 
80286 и выше, 640 Кбайт памяти, 
графический адаптер УСА, мани- 
пулятор “мышь”, двухскоростной 
привод СО-КОМ. 


Новинки фирмы 
МсгоРго5е 


Последнее время “из под пера” 
фирмы М!сгоРгоз$е выходят на ред- 
кость удачные игры. Вспомним 
хотя бы ОЕО: Епету ОпКпоу’а (аме- 
риканское название — ХСоп]) — 
игру, которая на несколько меся- 
цев сместила РООМ с первого 
места в списках популярности, 
Е14: ее Реепдег или Со10117а- 
поп. Приятно отметить, что эти и 
другие игры фирмы М!сгоРго$е 


148 ВЕ 


практически сразу же попадают на 
прилавки наших магазинов. Вот 
что появилось относительно не- 
давно. 


Мазег О? Мад!с, МсгоРгозе, 
1994 


ЖЖЖжжЖж 


Фирма М!сгоРго$е продолжает ра- 
довать нас своими стратегически- 
ми играми. Удачный альянс с фир- 
мой 5УшТех принес любителям 
стратегии новую игру — Мазег ОЕ 
Мае1с. Пользователи, знакомые с 


СуШхаНоп и Со|отхаНоп, найдут 
в Мазег ОЕ Мас (МОМ) много об- 
щего. Но это только внешняя сто- 
рона — карта, перемещение и по- 
строение города. С точки зрения 
СуШхайноп, построение империи 
и управление ею значительно уп- 
рощено. Например, есть только 
два типа жителей, а поселенцы 
могут не только основывать новые 
города, но и захватывать ней- 
тральные, тем самым упрощая 


НОВЫЕ ИГРЫ 


ПРЕСС ИЮНЬ 1995 


процесс развития империи. Упро- 
щена и экономическая сторона 
игры — вместо прокладки торго- 
вых путей два города могут напря- 
мую обмениваться товарами либо 
прямо превращать их в золото. “В 
чем же прелесть МОМ?” — могут 
спросить наши читатели. Все дело 
в том, что действие игры развора- 
чивается не в обычной стране, а в 
стране, населенной магами. И тут 
у МОМ нет равных по размаху 
фантазии. Вы можете осваивать и 
использовать новые заклятья, за- 


ключать союзы с соседними мага- 
ми, колдунами и волшебниками и 
т.п. Как стать волшебником? Дос- 
таточно просто — в начале игры 
вы либо выбираете одного из пре- 
допределенных магов, либо само- 
стоятельно создаете нового, ука- 
зывая необходимые характери- 
стики. В этом еще одно отличие 
МОМ от СуШРанол и других стра- 
тегических игр. В общих чертах 
МОМ частично тяготеет к роле- 
вым играм, представляя уникаль- 
ный синтез жанров. Как наверное 
уже смогли понять читатели, мне 
понравилась эта игра. Когда-то я 
провел очень много времени (ра- 
бочего и свободного) за СУШРа- 
поп. Похоже, в ближайшие неде- 
ли или даже месяцы у меня не бу- 
дет проблем с досугом. Обещаю 
поделиться своими находками в 
МОМ. Но неждите моих подсказок 
или советов, начинайте сами — 
это увлекательно. Сколько можно 
играть в РООМ? 


Требования к компьютеру: 
80586 и выше, 4 Мбайт памяти, ма- 
нипулятор “мышь”, графический 
адаптер УСА, звуковая карта семей- 
ства зоипаВа$ег, 30 Мбайт на же- 
стком диске. 


ИГРЫ 


Тгапзро Тусооп, М!сгоРгозе, 
1994 


%жжх 


На мой взгляд, Тгапзрог Тусооп — 
“наш ответ Керзону” фирмы М!сго- 
Ргозе на необычайный успех 
имитаторов фирмы Мах!$ — У т- 
Сцу, зитСцу 2000 и т.п. Дизайнер 
Крис Сойер (СБ11$ баухуег) решил 
повторить славный путь Вилла 
Райта (/Ш \У/и>о. Но на этот раз 
вам придется строить не целый 
город, а его транспортную систе- 
му. Все начинается в 1930 году, в 
эпоху автомобильного бума. В ва- 
шем распоряжении 100 000 фун- 
тов стерлингов. Ваша задача — 
стать транспортным магнатом. 
Впрочем, идея не нова — уфирмы 
Мах!$ была игра и на эту тему под 
названием А-Тгаш, выпущенная в 
1992 году. В Тгапзрог Тусооп идея 
А-Тгаш расширена до управления 
всем городским транспортом, но 
суть остается той же — деньги надо 
тратить экономно, иначе крах всем 
мечтам. Я сознательно сравнил 
Тгапзрог! Тусооп с играми (имита- 
торами) фирмы Мах!5. Общего 
здесь довольно много. Пересека- 
ются не только идеи, но и реализа- 
ция. В Тгапзрог Тусооп применя- 
ется такой же способ отображения, 
как и в эитСиу 2000, — изометри- 
ческая $5УСА-графика. Игра рассчи- 
тана на любителей стратегии, при- 
ближенной к реальной жизни. 
Если, скажем, в Мацмег ОРГ Опоп 
многие факторы успеха или неуда- 
чи вашей миссии зависели от воли 
волшебников и магов, то здесь все 
более прозаично. Землетрясения, 
ураганы, смерчи или падение кур- 
са доллара — вотте факторы, кото- 
рые могут повлиять на успех ваше- 
го бизнеса. Или, как это часто бы- 
вает у нас, не подвезли рельсы, 
шпалы не просмолили или через 
пару лет от дороги осталась лишь 
груда ржавого железа и надо все 
строить заново; то прораб прово- 
жал сына вармию и появился толь- 
ко через неделю, или асфальт по- 
ложили на снег... Но последнего в 
Ттапзрог Тусооп нет — эта игра 
создавалась на Западе, где таких 
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вещей наверное не бывает. А жаль, 
получилось бы интереснее. 


Требования к компьютеру: 
80386 и выше, 4 Мбайт памяти, гра- 
фический адаптер 5УСА, привод 
СО-КОМ (для СО-версии), звуковая 
карта семейства зоипаВ]аз(ег. 


Ваш следующий шанс стать маг- 
натом — в игре Р/22а Гусооп. Здесь 
вы создаете империю по продаже 
пиццы. На момент написания этих 
строк игра еще не появилась у нас 
в продаже, так что обзор ждет вас 
в ближайших номерах. 


Герре!т: С1ап!$ о Ше $Ку, 
М!сгоРго$е, 1994 


ЖЖ 


ГерреНп — это стратегическая 


игра, переносящая нас в первую 


половину ХХ века. Игра начинается 
в январе 1901 года и продолжает- 
ся до середины 1940-го. Задача иг- 
рающего — стать руководителем 
преуспевающей фирмы по пере- 
возке пассажиров на дирижаблях. 
В идеале, к началу 1940-го вы долж- 
ны получить звание “Айз$ р Р1о- 
пеег 151 С1а55”. Помимо чисто тех- 
нических проблем на пути к успе- 


КОМПЬЮТЕР 


ху вас ждут войны, экономические 
и политические кризисы, катаст- 
рофы и т.п. С точки зрения истори- 
ческой достоверности, игра доста- 
точно методична. Все начинается 
с того, что вы выбираете свое изо- 
бражение и имя, например Вольф- 
ганг Шульц (так как действие начи- 
нает разворачиваться в Германии). 
После этого — постройка дири- 
жабля. При умелом расходовании 
средств, которые уходят непосред- 
ственно на постройку, закупку го- 
рючего и, что важно, на рекламную 
кампанию, вы получаете в свое рас- 
поряжение дирижабль типа 2-1 с 
экипажем в три человека, способ- 
ный перемещаться по воздуху со 
скоростью... 20 км/ч. Для первого 
полета я решил выбрать довольно 
экзотический маршрут — Берлин- 
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200, 000 Фоциб» ре4зе мопе» 
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регате) а ие» ега о# а{г {там 
еТ. (545 гесого аззигев {1 5 
рТасе {п Ще 545100» ой Ца Е. 


СЪе Цопфом СеТедтарь Баз амаг.- 
25 Ше Дерре{Ци озпег а Тобат 
о{ 200, 000 Фоиль5 рг4ёзе мопеь, 
$1 гесод Цой оё 343 4 5Таясе 
тесого ас) емемен. 


Каир. Желающих оказалось всего 
пять человек, правда, и билеты 
были не дешевы. Добрались до Каи- 
ра мы без приключений, всего... за 
2 недели. Дозаправились и отпра- 
вились обратно. По пути попали в 
грозу и поэтому затратили на об- 
ратный путь 15 дней. Дальше я рас- 
кошелился на рекламу, и на вто- 


рой полет пришло уже 12 человек. 


Обрадованный успехом, я открыл 
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офис в Каире и дела пошли намно- 
го лучше. Обо мне стали писать га- 
зеты, пришла известность. После 
подведения баланса пришлось не- 
много поднять цены на билеты. Со 
временем я построил второй дири- 
жабль, затем третий. Проложил 
новые маршруты. Ну и так далее. 
Замечу, что интересно играть пер- 
вые 15-20 лет (конечно же, в игро- 
вом измерении!) — за это время ус- 
певаешь преодолеть все возмож- 
ные препятствия и далее игра ста- 
новится достаточно монотонной. 
В завершение хотелось бы отме- 
тить положительные и отрицатель- 
ные стороны графики. Стилизация 
под  дагерротипы — довольно 
убедительна, а вот готический 
шрифт часто затрудняет воспри- 
ятие. Было бы интересно также 
увидеть видеофрагменты полета на 
дирижабле: использование видео- 
вставок оживило бы игру. И по- 
следнее. В какой-то момент я в 
лице Вольфганга Шульца женился. 
Что дальше стало с женой — совер- 
шенно непонятно. Больше она не 
упоминалась ни разу. Где ты, моя 
_ Хильда? 

В целом игра Херрейп — обыч- 
ная для своего жанра. Единствен- 
ным ее отличием является истори- 
ческий сюжет. Примерно полови- 
на прилагаемого к игре пособия 
отведена детальной истории раз- 
вития “небесных гигантов” и пред- 
ставляет определенный интерес 
для тех, кто интересуется истори- 
ей. Игра разработана фирмой [КА- 
КОМ бой\аге. 


Требования к компьютеру: 
80286 и выше, графический адап- 
тер УСА, звуковая карта семейства 
зоппаН!ачег, привод СО-КОМ (для 
СО-версии), 7 Мбайт свободного 
пространства на жестком диске. 

В ближайшее время фирма М!- 
сгоРго$е готовит к выпуску еще 
несколько новинок. Среди них са- 
молетный имитатор Мауу $ ЖКе, 
разработанный фирмой Ко\у’ап 
зой\таге, известной такими игра- 
ми, как ОуеПога (издатель — фир- 
ма Упшеш Ицегасиуе) и Рау Рамо! 
(издатель — Етрие боЁугаге), игра 


150 Е 


Тор Соп по одноименному филь- 
му и долгожданный имитатор Еа]- 
соп 4.0, разработанный зресигит 
НоовВуге. Этот имитатор рассчитан 
на работу под управлением У/т- 
Чо%\$ 95. 


Х-Сот: Теггог #гот 11е Оеер, 
1995 


ЖЖЖЖЖ 


Опять М!сгоРгоз$е и опять новинка. 
На этот раз это продолжение од- 
ной из самых популярных игр по- 
следнего времени ОЕО: Епету Оп- 
КпоУ7п. 

Сюжет этой игры поясняет, по- 
чему вдруг инопланетяне стали 
нападать на нас из-под воды, и от- 
чего они вообще нападали на Зем- 
лю в первой части. А дело было вот 
как. Давным-давно, когда еще и 
людей-то не было (65 миллионов 
лет назад), инопланетяне прилете- 
ли на Землю, но им не повезло, и 
космический корабль упал в оке- 
ан. Сработала автоматика, и при- 
шельцы перешли в состояние ана- 
биоза. Периодически они вступа- 
ли в контакт с братьями по разу- 
му, и те их искали, но до послед- 
него времени безуспешно. И вот 
их наконец нашли. И пришельцы 
начали атаковать землян (игра 
ОЕО), а когда все попытки завер- 
шились неудачей, инопланетяне 
послали на Землю сигнал, активи- 
зирующий космический корабль. 
От них до Земли не так уж близко, 
поэтому сигнал шел более 40 лет, 
а когда дошел, такое началось... На- 
чалась игра Теггог Гош Ще Беер. 
На Земле 2040 год и творится не- 
что непонятное: бесследно пропа- 
дают корабли, неизвестные напа- 
дают на порты и так далее. В этой 
игре вы управляете акванавтами, 


которые борются с инопланетны- 
ми пришельцами под водой. Если 
в первой части игры было всего 7 
типов ландшафтов, то в Теггог 
от Ше Оеер их более 20 — под- 
водные шахты, затонувшие кораб- 
ли и прочее. Интерфейс остался 
практически прежним, но приба- 
вилось множество мелких измене- 
ний, делающих эту игру еще более 
интересной. Особенно впечатля- 
ют анимационные вставки, ожив- 
ляющие эту и без того увлекатель- 
ную игру. Рекомендую всем, кому 
понравился оригинал. Все на 
борьбу с инопланетянами! 


Требования к компьютеру: 
80386 и выше, 4 Мбайт памяти, ре- 
комендуется 80486, поддержива- 
ются все основные звуковые карты. 

М1сгоРгозе и самолетные имита- 
торы неразлучны. Лучшее доказа- 
тельство этому — два следующих 
диска, которые представляют со- 
бой улучшенные версии популяр- 
ных игр. Первая игра мне понрави- 
лась больше, вторая — меньше. По- 
чему? Попытаюсь рассказать. 


Нее! Ве{епаег Сола, 1995 


ЖЖЖЖЖ 


Игра Ееег Ре!епаег Со!4 была не- 
плоха (см. КомпьютерПресс 
№ 894). Ее “золотой вариант” стал 
еще лучше. Во-первых, за счет того, 
что это практически первый по- 
настоящему мультимедийный са- 
молетный имитатор, работающий 
в среде \Лпао\5. Во-вторых, бла- 
годаря тому, что из просто игры 
Еее Реепдег Со! превратилась в 
мультимединый справочник, кото- 
рый сопровождает игру. Здесь есть 
все: детальная обучающая система, 


ИГРЫ 
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видеофрагменты, поясняющие все 
базовые операции по управлению 
самолетом, реалистичное звуковое 
сопровождение и, конечно же, сам 
имитатор самолета Е14В Тоштса(. 
По замечанию одного из обозрева- 
телей, “игра содержит всю несек- 
ретную информацию о самолете 
Е14В>. Сама игра содержит ориги- 
нальные миссии, а также шесть 
новых кампаний и новый построи- 
тель миссий, который делает ее 
ограниченной только вашей фан- 
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тазией. Новые кампании развора- 
чиваются на двух новых театрах 
военных действий — Индия/Паки- 
стан (три сценария боевых дейст- 
вий) и Корея (три сценария бое- 
вых действий). Вопросам построе- 
ния собственных миссий в доку- 
ментации отведено более 50 стра- 
ниц, поэтому у вас не будет особых 
проблем. Появление таких версий 
классических игр показывает, что 
при желании можно подойти не- 
формально (в отличие от выпуска 
сборников имитаторов начала 
90-х годов или сборника новых 
миссий к устаревшему имитатору) 
и сотворить для любителей само- 
летных имитаторов еще один 
праздник. 


УенооЕ 
МН 


Требования к компьютеру: 
80286/33 МГц и выше. Графиче- 
ский адаптер 5УСА, двухскорост- 
ной привод СО-КОМ, 20 Мбайт сво- 
бодного пространства на жестком 
диске, 8 Мбайт памяти, основные 
звуковые карты. 


1942: Те Рас #с Ан \ММаг 
Со|а, 1995 


ЖЖж 


Если расширения и улучшения во 
Еее Реепаег Со!4 можно пере- 
числять и разбирать довольно дол- 
го, то в Тре Рас Аш \/аг Со14 их 
не так уж и много. Собственно го- 
воря, разработчики добавили \/т- 
Ао\5-оболочку вокруг РО5-игры, 
которая осталась практически не- 
измененной. Добавлено шесть но- 
вых типов самолетов и более 300 


новых миссий. Но это количест- 
венные добавки. Качественных из- 
менений по сравнению с ориги- 
нальной игрой я не нашел. Из по- 
ложительных моментов, очевидно, 
следует отметить появление обу- 
чающей системы, сопровождаемой 
видеофрагментами, которые пояс- 
няют принципы управления бое- 
выми машинами времен Второй 
мировой войны. На мой взгляд, 
идея запуска РО5-игры из среды 
УЛпао\ не из самых лучших. Мне 
не удалось достичь приемлемых 
результатов с первого раза, а лю- 
бые проблемы существенно сни- 
жают положительный эффект от 
игры. В целом эта игра заслужива- 
ет внимания любителей самолет- 
ных имитаторов хотя бы потому, 
что вней можно попробовать свои 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕБЬ 


Ф 


силы в управлении различными 
моделями самолетов, состоявших 
на вооружении армии Японии. 
Кстати, эти самолеты не были обо- 
рудованы радио — японцы раци- 
онально подходили к загрузке 
своих боевых машин — лучше пару 
лишних бомб, чем тяжелую 
железную коробку. Успехов. 


Требования к компьютеру: 
80386 и выше. Графический адап- 
тер УСА, двухскоростной привод 
СО-КОМ, 10 Мбайт свободного 
пространства на жестком диске, 
8 Мбайт памяти, основные звуко- 
вые карты. 


Новинки фирмы 
Мта5саре 


Фирма Мпа$5саре (ранее известная 
под названием ТВе зоЁууаге Тоо!- 
уотк$) в содружестве с француз- 
ской фирмой Сгуо (автором таких 
игр, как МераКасе и Огагоп Гоге) 
создала ремейк игры, которая была 
популярна несколько лет назад на 
компьютерах Азай. Игра называ- 
лась Саргаш В10о4, ее ремейк — 
Соттапаег В1оо4. 


Соттапаег Вюоа, 
Мтабсаре, 1994 


ЖЖЖ* 


Соттапаег В1оо4 — это приклю- 
ченческая игра, посвященная кос- 
мическим путешествиям на плане- 
ты, населенные довольно забавны- 
ми существами. Игра содержит 
много юмора, и ее ближайшим ана- 
логом (с этой точки зрения) можно 
назвать уже забытую игру фирмы 
М!сгоРго$е Кех Мераг. Играть в 


СНУ%О 1п%фекас {те Еп*{егфатпмеп 
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нее можно, если обладаешь сред- 
ним запасом английских слов и 
готовностью к неожиданностям. 
Больше всего мне понравились 
обитатели различных планет, вы- 
полЕенные в ЭР за. Что еше 
можно сказать об этой игре? Она 
должна прийтись по вкусу всем, 
кому нравились игры типа З{аг 
Сопио|! фирмы Ассо1а4е. 


Требования к компьютеру: 
804860Х/33 и выше, 4 Мбайт памя- 
ти, 6 Мбайт свободного простран- 
ства на жестком диске, графиче- 
ский адаптер УСА/МССА, привод 
СО-КОМ, манипулятор “мышь”. 


Недавно Мт@5саре приобрела 
фирму 51га(е?1с зипиаНоп$ Гпс., с 
которой наши читатели 
могли познакомиться в 
Компьютер Пресе 
№4 '’94. Это приобрете- 
ние совпало с заверше- 
нием лицензии на роле- 
вой сериал Адуапсеа 
Рипреоп$ апа Огазоп$, 
которой фирма 551 
пользовалась в течение 
нескольких лет. Но это 
не означает, что больше 
не будет ролевых игр от 
фирмы 551. Разработчи- 
ки и дизайнеры создали 
свой собственный фан- 
тазийный мир, и в ско- 
ром времени (лето этого года) 
выйдет первая игра, действие ко- 
торой происходит в этом мире. 
Игровой мир называется Эден 
(АЧеп), а игра — У\опаА оЁ Ааеп: 
Триодегзсаре. 


Новинки Р5удпо$!$ 


Несмотря на то что фирма Р5ув- 
1051$ выпустила и самолетный 
имитатор (Агтоиг Сед4оп), и 
приключенческую игру (шпосепЕ 
Оп! Саце5е, которую сравнивали 
и со расе Оцез: фирмы $1егга Оп- 
ле, и с Вех Мебаг фирмы М!сго- 
Ргозе), до последнего времени на- 
звание фирмы Р$у2п0$15 вызыва- 
ло однозначные ассоциации с се- 
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риалом о похождениях забавных 
леммингов. Каких только не было 
версий — обычная, новогодняя, 
плоская, 3-мерная, “Не надо боль- 
ше Леммингов” и т.п. Потом была 
ролевая игра Нехх: Негезу оЁ ТВе 
\/1тага, напомнившая многим до- 
брую, славную \/о[ ЗО. В середи- 
не прошлого года появилась игра 
М1сгоСоз$т и о Р5у2по51$ стали го- 
ворить как о фирме, выпускаю- 
щей неплохие аркадные игры. 
Затем были Ес5аИса и Моуазогт 
(см. КомпьютерПресс № 1795). Эти 
игры получили заслуженно высо- 
кие оценки критиков, и внихеще 
до сих пор играют. А это показа- 
тельно. В ближайшее время фир- 
ма Р5уэпо5$1$ готовит целый “па- 
кет” новинок, ряд из которых мы 


рассмотрим здесь. Во-первых, это 
приключенческая игра СиШу, ко- 
торая является продолжением Ш- 
посеп Оп СаизВг. Обе игры раз- 
работаны фирмой П!\1ае Ву Гего 
(довольно забавное название для 
программистской фирмы, не 
правда ли?). В настоящее время 
она заканчивает работу над при- 
ключенческой игрой ТБе Опоп 
Сопзр!асу, которую выпустит 
фирма РотагкК. Во-вторых, это 
несколько самолетных имитато- 
ров с уклоном в сторонуаркады и 
еще две приключенческих игры, 
действие одной из которых про- 
исходит в мире, порожденном 
буйной фантазией Терри Претче- 
та (Теггу Ртаиспего. Однако вер- 
немся к игре СиШу. 


Сойту, 1995 


ЖЖжжЖж 


Вы опять исполняете роль Джека 
Лэда, известного нарушителя зако- 
нов. В этой игре вы начинаете с 
того, что оказываетесь за решет- 
кой. Получили по заслугам! Естест- 
венное желание — сбежать, при- 
чем не только из камеры, но и ско- 
рабля, везущего вас в тюрьму. На 
самом деле, побег из 
тюрьмы — это только 
начало довольно инте- 
ресной приключенче- 
ской игры с интерфей- 
сом, напоминающим 
игры фирм ГласазАг$ и 
М1сгоРго$е. Интересно 
следующее. Вы можете 
выбрать роль Исанны 
Адропас, девушки-по- 
лицейской, арестовав- 
шей Джека. В этом слу- 
чае игра будет разви- 
ваться в несколько дру- 
гом направлении. По- 
добный трюк был ис- 
пользован в игре папа ]опез Апа 
Тре Ее оЁ АНапи$ фирмы Ш- 
сазАг(5. Сама игра довольно проста 
и достаточно прямолинейна и не 
должна доставить особых хлопот 
любителям приключенческих игр. 


В табл. 1 перечислены игры, ко- 
торые выпущены совсем недавно 
или готовятся к выпуску. 
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Таблица 1 


Новинки Зребтит 
НоюоБу!е 


С теоретической точки зрения сле- 
дующий диск должен был бы по- 
пасть в рубрику “Что бывает на СО”, 
но фирма 5ресгит НоюБуе зани- 
мается игровыми программами, и 
поэтому я решил, что его место — 
в рубрике “Игры”. 


\УПа Вше Уопаег, 1994 


ЖЖЖжЖ 


Перед вами мультимедийная эн- 
циклопедия военных самолетов 
(преимущественно американских 
моделей), выпущенных за 50 лет 
существования авиационной про- 
мышленности. Вам предоставляет- 
ся возможность детально ознако- 
миться с 20 моделями, разделен- 
ными на четыре категории: само- 
леты Второй мировой войны, са- 
молеты периода вьетнамской вой- 


Таблица 2 


СотараЕ Ат Мауейск Имитатор самолетов 
Рано! онацаноп Е14/Е18 


Рагкег Тазоп ВгооКез | 3-мерный космический 
имитатор 
Т1г Ма № Фе | А]о\ма Сге\х Приключения в 
фантазийном мире 


ХР-59 Ахасотее В-52 УгаюЮшге$$ 


В-47 маю]ее 5В-71 Васкыга 


ны, самоле- 
ты, участво- 


вавшие В 
О15суойа | Теепу еепу Приключения на тему операции 
Сате$ романов Терри Претчета “Буря в пус- 

7) 
Ве Оцееп: Стрелялка с элементами тыне ,‚ и мо- 
Реза киберпанка дели зав- 
МасшШпе трашнего 


дня. Модели, 


представлен- 

Ратос!е$ Рац! ЖюакКе$ Перенесенная с ные в каждои 

компьютера Ап2а категории, 

самолетная стрелялка перечислены 
Ругоесйтгиса Аркада в психоделическом | В табл. 2. 

окружении Для каж- 


дой из моде- 
лей приво- 
дятся много- 
численные 
технические 
данные (ведь 
это энциклопедия!): геометриче- 
ские размеры, возможное воору- 
жение и т.п. Также показано рас- 
положение приборов в кабине и 
дается их описание. Самыми, на 


мой взгляд, интересными мате- 
риалами являются исторические 
обзоры, данные о катастрофах и 
фотографии (всего на диске их 
более 1000). Энциклопедия насы- 
щена видеоматериалами и звуко- 
выми фрагментами, которые 


Е-117 Ме а\мк В-2 $(еаИ о 


М13-29 ЕШсгит 


> 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


включают в себя интервью, рас- 
сказы пилотов и музыку, задаю- 
щую тему эпохи. Энциклопедия 


\У/Па Вше Уопаег должна стать хо- 
рошим подарком всем, кто любит 
самолетные имитаторы. Энцикло- 


педия разработана фирмой П12 ца! 
ВарсЬ на базе пакета Масготед1а 
Риесгог и работает под управле- 
нием М!1сгозой УЛп4о%5. 


Требования к компьютеру: 
80586 /33МГц и выше, 4 Мбайт па- 
мяти, 2 Мбайт свободного про- 
странства на жестком диске, при- 
вод СО-КОМ, графический адаптер 
ЗУСА (640 х 480 х 256 цветов), зву- 
ковая карта, совместимая с $оипа- 
В азег, манипулятор “мышь”. 
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КОМПЬЮТЕР 


Некоторые итоги... 


Минуло довольно много времени 
с начала выхода нашей игровой ру- 
брики, и пришла пора подвести не- 
которые итоги. Я предлагаю вам 
посмотреть на список игр, которые 
мне особенно понравились, а в 
следующих номерах мы надеемся 
опубликовать ваши мнения о том, 
что было хорошо и что было пло- 
хо за последний игровой год. Жду 
писем (бумажных и электронных). 

Позволю себе некоторые ком- 
ментарии к этому списку. Почему, 
например, МергаВасе? Ну, во-пер- 
вых, совершенно классный веду- 
щий. Во-вторых, это увлекает и не 
отпускает. Есзфа са — разумно 
сложно и интересно, особенно 
когда тебя превратили в лягушку 
и не понятно, куда прыгать-то. 
РООМ 2 — ну это... ВагК Еогсе$ 
нравится потому, что в отличие 
от всех остальных клонов РООМ 
здесь есть сюжет. СуБена — не- 
большой уклон в сторону при- 
ключенческих игр, и уже стано- 
вится значительно интереснее. 
ТВе 71 Сие${ — ну и поломал же 
я голову. А потом она напомина- 
ет один из моих любимых филь- 
мов “5Пи 12”. Му$Е — это очень 
красиво и в меру сложно. Зал & 
Мах — это прикольно и местами 
смешно; любимая часть — битье 
крыс на ярмарке. Тезеп4 о 
Кугап1а — одна из самых краси- 
вых приключенческих игр (ино- 
гда приходится эстетствовать), 
хотя Ма1со|т’5 Веуепее меня раз- 
очаровала. \агсгайЁ трудно объ- 
яснить словами, надо увидеть; 
есть в ней что-то притягательное. 
$1тСИу 2000 — игра, где прихо- 
дится отвечать за судьбы десятков 
и сотен тысяч людей... ОЕО: Епе- 
ту ОпКпоу’п нравится своей не- 
ожиданностью: вот мы прилетели, 
а где эти инопланетяне? 0.$. Мауу 
Новег$ — это впечатляет и убе- 
ждает. \ 119$ оЁ С1огу — см. об- 
зор в этом номере. Вамп Ра- 
{г01 — информативно и увлека- 
тельно. СоттапсВе — не могу 
сказать, чем конкретно, но мне 
очень нравится. Веа]лт$ о? Агса- 
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пла — в меру фантазийно. 
Гап4$ оЁТоге — не пове- 
рите, я потратил около 
месяца и готов повто- 
рить! А мой любимый се- 
риал — М1: апа Марс, 
который, к сожалению, 
был представлен на на- 
шем рынке только сбор- 
ником \/о!4 оЁ Хееп. 


Это были мои вольные 
комментарии к играм, ко- 
торые мне особенно при- 
глянулись. В ближайших 
номерах постараюсь 
представить список менее 
приглянувшихся игр с 
возможным пояснением, 
почему. 


НОВЫЕ ИГРЫ 


Е ПРЕСС ИЮНЬ 1995 


Аркада 


МераКасе (Сгуо/М!та$саре) 
Есзайса (Р$у2п05$1$) 


__——— [Р0Ом2 бабойхжеииаи) 
а Рагк Еогсез ([асазАг($) 
| ОБелабкаакимеграу 


Приключения Тре 71 Сче$ 
(Ггобуе/Уие1т) 


| мы бводеьива 
зат & Мах Ни ТЩе Коаа 
(ГасазАг($) 
сериал Герепа о Кугап 1а 
(Хезгхооа 51410$/У 211) 


Стратегия 


У’агсгаЁ: Огс$ апа Нитап$ 
(ВИрхага) 


__ | 519452000 (мМаж 
ОЕО: Епету Опкпоу’п 
(М1сгоРгоз$е) 
Имитатор 0.5. Мауу Ир мег (Иесиогис 
АГ(5$) 


= | Уожогаау (Опа 


Игровые новости 


|  оахарановомаю) 


| Соммтапеве Моуаювю 


Фирма СуБегЕЙх готовит 
к выпуску продолжение 
игры Литр Кауер, в кото- 
рой обещает учесть 
ошибки первой версии. А 
ребята из Вауеп ЗоЁ\аге вовсю 
заняты изготовлением игры Не!- 
ейс П. Она будет отличаться воз- 
можностью выбора типа героя — 
рыцарь, волшебник или священ- 
нослужитель, а также новой сис- 
темой вооружения. Выпуск Неге- 
Ис П планируется летом этого 
года. К концу года ожидается по- 
явление игры 5гШе — ролевой 
игры на базе ядра РООМ, разра- 
батываемой фирмой Корие 50ой- 
у’аге совместно с 14 зой\аге. Фир- 
ма Козие зоЙ\аге интересна тем, 
что в ней трудятся бывшие со- 
трудники Сугпи$ 511910$, создав- 
шие крутую стрелялку Картог, ко- 
торую фирма Арозее 5оЁ\маге 
продала в количестве 100 000 ко- 
пий, хотя это была зпагеуаге- 
игра. Пока никаких сведений о 
новой игре Оцаке фирмы 1 5о&- 
утаге. На момент написания этой 
заметки уже две игры получили 
статус “самых долгожданных 
игр”. Это Тве 1118 Нопг фирмы 
ТгПоруге (продолжение нашумев- 
шей игры ТБе 71 Счезг) и Рвап- 


Ролевая Веал$ оЁ Агката: таг Тгай 
(0$ боа) 
Гапа$ оЁТГоге (У\/езсмоо4 
ула10$/У181п) 


{азтагопма фирмы $З1егга Оп-Шпе 
(дизайнер Роберта Вильямс). 
Впрочем, ТВе 71 Сие$( тоже запо- 
здала почти на год. И ничего, до 
сих пор она активно раскупается 
дажеу нас. й 


АГЕНТСТВО "$ОРТ-$ЕВ УПСЕ" 
Москва, просп.Вернадского, 11 
Тел / факс 930-1300 
Наши цены лучше! 


Программное обеспечение 
Мюсго$ой Соге ои$ 
Вопапа Зутащес СА 
Гетевое обеспечение 
Моуе! Ме\\/аге 


Гетевое оборудование 
ЗСОМ Сотрех СМ“ 


Источники бесперебойного питания 


АРС (ЦЗА) 
Васк ЦР$ 


Модемы 
Гтримеры 
Дискелты 


Тирр Ще (Ц$А) 
5тамй ЦИР$ 


ГУуХЕЕ 
УуитБо 120, 250 МВ 
ВАЗЕ ЗМ 
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ИЮНЬ 1995 ПРЕСС 


«Никита»: 


четыре игры для эрудитов 


Ольга Дараган 


Вы помните день, когда окончательно простились 
с беззаботной жизнью? Если не для всех, то для мно- 
гих этот день совпал с днем рождения первого ребен- 
ка. Вместе с маленьким человечком рождается и боль- 
шая тревога за него в сердцах любящих родителей. 


ТЫ г. 

а а ини # к. | зы! ее + 
м. . : 

о еее 


а 


Ва т вое ая НЫ Тты 


Мы хотим, чтобы наши дети были здоровы, 
умны, веселы и счастливы, и вообще, были 
лучше нас. Каждое поколение стремится 
создать по мере сил такую среду для своих 
детей, чтобы максимально развить все луч- 
шее, что в них есть (разумеется, унаследо- 
ванное от нас!), и сгладить недостатки (от- 
куда что берется?! Впрочем, не будем об 
ЭТОМ...). 

Дети наши растут в компьютеризирован- 
ном мире. Для многих детей слово “мыш- 
ка” ассоциируется с кнопочками и бегаю- 
щим по экрану курсором, а не с маленьким 
хвостатым зверьком, который боится ко- 
шек. Они как должное воспринимают бе- 
гающих и прыгающих по экрану человечков, зверю- 
шек, а также разнообразных инопланетян, чудищ и 
всякую нечисть, для которой и названия-то не при- 
думаешь на трезвую голову. Их абсолютно не удив- 
ляют звучащая музыка, речь, выстрелы, топот, чмо- 
кание ит.д., и т.п. А как же иначе? Это мы с Вами пом- 


— ; — 
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ним, как может быть иначе: желтые или зеленые бу- 
ковки на темном фоне, колоды перфокарт и прочие 
прелести. 

Думаю, что многие родители, наблюдающие, как их 
подросшее чадо в упоении часами расстреливает 
монстров, задаются вопросом, нельзя ли использо- 
вать эту энергию в мирных целях. Оказывается, мож- 
но! Оказывается, можно придумать игры, в 
которые интересно играть и которые мо- 
гут чему-нибудь научить. Оказывается, 
наши дети любят иногда пошевелить моз- 
гами и даже получают от этого удовольст- 
вие. Оказывается, все в порядке, у нас ив 
самом деле растут толковые ребята! 

Компания “Никита” широко известна в 
нашей стране как производитель развиваю- 
щих компьютерных игр. Двенадцать таких 
игр вошли в комплект “Вундеркинд”, поль- 
зующийся заслуженной популярностью как 
увоспитателей-профессионалов, то есть ра- 
ботников детских садов и учителей началь- 
ной школы, так и у широких масс воспита- 
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телей-любителей, экспериментирующих на собствен- 
ных детях. 

Но дети растут, и вот им уже неинтересно решать 
простенькие примеры, раскрашивать буквы и соби- 


рать картинки. Что же дальше? “Никита” может 
предложить Вам новый набор развивающих игр, 
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предназначенный для детей постарше, 
начиная с десяти лет и кончая семью- 
десятью. Новый комплект называется 
“Эрудит”, в него вошли четыре игры и 
инструментарий для написания компь- 
ютерных игр №МКИа СатВИ Егее, пред- 
назначенный для юных энтузиастов 
программирования. 

Все родители, имеющие детей-подро- 
стков, знают, что учить их уму-разуму 
можно, только если они не подозрева- 
ют, что Вы пытаетесь это делать. Види- 
мо, и при написании развивающих и 
обучающих игр, предназначенных для 
этого сложного возраста, главное, что- 
бы играющий в них не заподозрил, что 
ему тихой сапой собираются вложить в 
голову некоторую порцию знаний и на- 
выков. Знания должны заползать туда как бы сами 
собой и, по возможности, оставаться надолго. Надо 
сказать, что вид довольно приличной гурьбы маль- 
чишек 15-15 лет, играющих в “Путешествие по Ев- 
ропе” и выясняющих в оживленных дискуссиях, где 
находится Бельгия, столицей какого государства яв- 
ляется Рейкьявик и какое вероисповедание наибо- 
лее распространено в Польше, на 5оЙиз$е в апреле 
этого года просто радовал сердце. Должна признать- 
ся, что лично у меня с географией плохо, но после 
нескольких попыток я уже довольно шустро отыски- 
вала европейские страны на “слепой” карте и, кажет- 
ся, навсегда запомнила, что столицей Черногории 
является город Подгорика. А Вы это знали? 

Кроме “Путешествия по Европе” в состав “Эруди- 
та” входит игра “Анатомик”. Игрок должен помочь не- 
счастному мальчику, потерявшему свое тело, снова 
стать нормальным человеком. И хотя, казалось бы, ос- 
новное занятие героя — сражаться с насекомыми, 
кишмя кишащими (как это ни прискорбно!) в кори- 
дорах клиники, где и должно случиться волшебное 
превращение, и собирать по пути чемоданчики с жиз- 
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ненно важными органами, оказывается, что ему не 
раз понадобится заглянуть в анатомический атлас, 
чтобы правильно расставить эти органы по своим 
местам и ответить на все вопросы придирчивых ме- 
диков. Так что волей-неволей многое придется узнать 
о строении человеческого тела, прежде чем добьешь- 
ся результата. 

“Вира” — это еще одно из упражнений для мозго- 
вых извилин, придуманное разработчиками “Ники- 
ты”. Познание законов равновесия на собственном 
опыте при попытках разместить груз на палубах ко- 
раблей различных исторических эпох дается весь- 
ма непросто. Но зато, перерешав все огромное ко- 
личество предлагаемых задач, можно получить приз 
от “Никиты”. 

Четвертая игра из комплекта называется “Гаври- 
ла”. Если у Вас возникли ассоциации с гаврилиадой 
Ильфа и Петрова, то они совершенно обоснованны. 
Игра сделана под девизом “Служил Гаврила на та- 
можне...” и предоставляет игроку массу возможно- 
стей потренироваться в решении логических задач. 
Имея в своем распоряжении только весы и собствен- 
ный мыслительный аппарат, надо опре- 
делить, какой груз находится в каждом 
из ящиков, прибывших на таможню. За- 
дачек, как всегда, великое множество, 
сложность их, как всегда, возрастает, 
так что на легкую победу надеяться не 
приходится. Впрочем, нам она и не нуж- 
на, нам нужны знания, острый ум и на- 
стойчивость, для этого мы и играем в 
игры “Никиты”! 

Надеюсь, что развивающие игры “Ни- 
киты” Вас заинтересовали, и обязатель- 
но постараюсь рассказать о них подроб- 
нее в следующих номерах журнала. 


Контактный телефон компании “Ники- 
та”: (095) 115-97-43 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
ИЮНЬ 1995 


Игоы 


Алексей Федоров 


Наш читатель А. Одинеиц из Ир- 
кутска прислал письмо с рядом во- 
просов и предложений, обсуждение 
которых будет интересно нашим 
читателям. Итак... 

Вопрос: Почему нет 
доезговских игр по Жюль Верну? 
Масса идей — остров сокровищ — 
вы высаживаетесь с друзьями (игра 
в сети через модем) и строите по- 
селение... 

Ответ: К сожалению, приклю- 
ченческие игры по мотивам клас- 
сических литературных произве- 
дений не так популярны, как это- 
го хотелось бы... Чаще всего разра- 
ботчики используют персонажей 
(например, Шерлок Холмс), а не 
сюжеты, так как прямой перенос 
произведения в игру заранее обре- 
чен на неудачу — сюжет игры не 
`’ будет для вас сюрпризом, если вы 
прочли книгу. Второй причиной 
может быть то, что европейская 
культура не часто привлекает аме- 
риканских разработчиков, а евро- 
пейских разработчиков значитель- 
но меньше. Из игр по мотивам 
творчества Жюля Верна приходит 
на память только одна — “Вокруг 
света за 80 дней” венгерской фир- 
мы Моуацаде, выпущенная в 1994 
году фирмой Иестгогис Аг. Увы. 

Вопрос: По образованию я ме- 
дик, и чувствую, что индустрия игр 
обходит эту отрасль своим внима- 
нием. А ведь можно сделать отли- 
чную “обучалку” для студентов. До- 
пустим, вы начинаете в желудке 
свое аркадное приключение в виде 


холерного вибриона — против вас 
лейкоциты, ферменты и т.д. 

Ответ: Да, холерным вибрио- 
ном нам быть еще не приходилось. 
Но врачом, путешествующим по 
человеческому телу, — минимум 
два раза. Одна из таких игр — М!- 
сгоСо5т фирмы Р$у2по515. Что ка- 
сается чисто медицинской темати- 
ки, то нельзя не вспомнить игру 
[1Ее ара Деаф фирмы М!и16$5саре. В 
первой ее части вы выступаете в 
роли терапевта, а во второй — в 
роли нейрохирурга. Но вот чтобы 
холерным вибрионом.... 

Вопрос: Стратегия по типу ЦУ- 
Шханоп, но вы управляете развити- 
ем животных, птиц, насекомых, 
растений: эволюция на компьюте- 
ре — частями и сразу. 

Ответ: Увы, это уже тоже было. 
Игра называлась Оппаига| Звес- 
Поп, а выпустила 
ее фирма Мах!5, 


Ао о 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


хология — ММРТ, тест Лошара и 
т.д.). Можно их объединить, и в 
конце крутой игры вы узнаете, кто 
вы: темперамент, воля и т.д. — из 
тестовых программ это видно. 
Ответ: Скорее всего это не де- 
лается потому, что там, где разра- 
батываются игры, к психологии и 
различным тестовым программам 
относятся достаточно серьезно. 
Представьте себе следующую кар- 
тину — вы отстрелялись в РООМ, 
а вам говорят — вы сангвиник. На 
мой взгляд, игры — это одно, а пси- 
хологические тесты — это другое. 


Как справедливо заметил автор 
этого письма, я как-то писал, что 
наш почтовый ящик открыт для об- 
суждений игр. Закрывать мы его 
пока не думаем. Пишите! й 


известная своей 
любовью к страте- 
гическим играм. 
Ею же была выпу- 
щена “стратегия 
из жизни муравь- 
ев” — УтАПЕ и 
стратегическая 
игра эипЕагь, по- 
зволяющая управ- 
лять развитием 
жизни на Земле. 
Вопрос: Есть 
отдельно отрасль 
игровых про- 
грамм, и есть от- 
дельные тестовые 
программы (пси- 


сии В 

Е @СкаимОо 

Москва. Тел. (095) 263 9811, 263 9841, 263 9477. 

Фирма ”Граунд”, Ярославль. Тел.: (0852) 23 5644. 

Фирма ”Радуга”, Ростов-на-Дону. Тел.: (8632) 67 4430, 67 4178. 

НПФ *Твинс”, Улан-Удэ. Тел.: (30122) 42 410. 

7 Компьютеры из Германии "Меуег Тесппис$ СтЬН” 
486 $Х2/66/4/0.28 ЕВ 210М6/420МЬ $778/810 
4860Х2/66/4/0.28 ЕВ 210мМ6/420мМЬ $841 /872 
4860Х2/80/4/0.28 1В 210мМ6/420МЬ $917/948 
Репиит 60/8/0.28 1В 420/540 $1444/1465 

48601.С40 от $656 


386$Х33/3860Х40 от $540 
*7 Более 100 базовых конфигураций компьютеров. 


%7 Принтеры ЕРЗОМ. Гар.1год 
Зуи$ 300/800/1000/СОЕОВ 
СХ 100/300/800/1050 
ЕО 100, ЕХ 1170 
Рапазопс Лаз. Гар.1год 
НР 41/4Р/4+. Гар.1год 
*%7 Факс-модемы 2уХхе!. Гар. 2 года 
*7 Сканеры НР Пр/Исх. Гар.1год 
%УКсероксы и факсы ХЕВОХ. 
*%7 Оптом дешевле. 


*%7 ЧР ММОТМАМ, АРС. Гар. 2года 
рБаск УР5: 300/425/500 
750/900/1250 
зтамн УР5: 600/900/1250 
Мах от 5 кВА до 150 кВА: 
*7 Мультимедиа: СО ВОМ ШЕ, 
Зоипа Ваз$ег. 
%7 МоеБоок (ЦЗА). 
*7 Доставка по Москве и России. 
%У Комплектующие для РС АТ. 
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НОВОСТИ НОВОСТИ 


...ИЗ Кремниевой долины 
Массовый выпуск финальной бета-версии новой 
операционной системы фирмы Мего$ой МИп- 
9о\$ 95 совпал с объявлением ряда новых про- 
дуктов, разработанных для этой системы. Сре- 
ди них — новая версия СУБД фирмы Вопапд — 
Рагадох 6.0, текстовый процессор Ат!Рго фир- 
мы (01$, который теперь называется \ММогаРго, 
и пакет №{е$ 4.0 этой же фирмы. Говоря о фир- 
ме Гофи$, нельзя не отметить постигшие ее фи- 
нансовые трудности. Фирмы Огасе Согр., 1ВМ 
_и Сотрщег Аззоса!е$ [пс. выразили интерес по 
поводу приобретения части или всей компании. 
Огасе приобрела 5 процентов акций фирмы [о- 
4и$, но наиболее вероятным покупателем назы- 
_вают !ВМ. Ушедший с поста президента фирмы 
_Вопапа Филипп Кан (РиЙфрре Кайп) организо- 
_вал собственную фирму З+агИ$п, которая бу- 
_ дет заниматься развитием бывших продуктов 
Вопапа — эдеКск и БазпВоага. Недавно были 
продемонстрированы СО-версия пакета 5еКкск 
(54еКкск Оеихе) для МИпдом$ 3.1 и версии про- 
дуктов для ММпдом 95. 

_ К февралю 1996 года намечен выпуск пер- 
вой бета-версии еще одной операционной сис- 
темы фирмы М'сгозой, известной под кодовым 

названием Стсадо. Эта версия представляет 
собой объектно-ориентированный вариант сис- 
темы \\/пдом МТ и должна появиться вслед за 
выходом \/Ипдо\мз МТ (версия 3.51) с интерфей- 
сом \Мпаом$ 95. По словам Билла Гейтса, эти 
шаги должны еще более укрепить позицию \Мп- 
_д0\$ МТ как базовой операционной 
системы фирмы МгсгозоН. Неудачей 
_для МсгозоН закончилась попытка 
приобретения фирмы И\ий, извест- 
ной своим финансовым пакетом 
Ошскеп. Некоторые факты указыва- 
_ют на то, что фирма Зутамщес ис- 
пытывает определенные трудности. 
Ряд сотрудников фирмы покинул ее 
_“до лучших времен”. Так, например, 
некоторые специалисты по антиви- 
русным программам уже трудятся на 
фирме МсАЕее Аззостае$ пс. — 
ведущей в США фирме, занимающей- 
ся антивирусными программами и 
вопросами безопасности. Говорят, 
что Питер Нортон покинул совет ди- 


ректоров Зутащес и удалился со своей груп- 
пой Реег М№оцоп Сгоир на юг Калифорнии 


НОВОСТИ 


9 \М/апога$ П, 556 
10 Мазс Сагреь Месшгогс 
Аг($ 


НОВОСТИ 


(штаб-квартира фирмы Зутащес находится в 
Купертино). Мода торговать бета-версиями не 
обошла стороной и Зутащес — за 30 долла- 
ров вы можете приобрести версию Мопоп Ц#- 
Нез Гог МИпдом$ 95. 

Еще раз (и далеко не последний) о \ММпд0м$ 
95. Если М'сгозоН действительно планирует 
выпустить новую версию своей операционной 
системы в середине августа, то она будет об- 
ладать свойствами финальной бета-версии — 
у МсгозоН уже не остается времени на прин- 
ципиальные изменения: цикл производства зай- 


_ мет не менее 60 дней, и еще минимум 30 дней 


потребуется на финальное тестирование про- 
дукта. Так что, скорее всего, мы получим то, 
что сегодня называется Рипа! Веа Ве!еазе. В 
планах МегозоН — выпуск ежеквартальных до- 
полнений к МИпдом$ 95, которые называются 
Типе-Ур Раск. Первый такой пакет, содержа- 
щий драйверы для М№е\М\аге 4.1, будет выпущен 
к концу года. Пакеты Типе-Ир Раск будут дос- 
тупны по годовой подписке стоимостью от 200 
до 300 долларов. 


...Для любителей компьютерных игр | 


Многочисленная армия компьютерных журна- 
лов, посвященных играм и мультимедиа, по- 
полнилась еще несколькими новинками. Сре- 
ди них — журналы УНипае батег (издатель- 
ство Ё.Е.Р 1пс.) и Ойтеп$топ 3 (издательство 
Онтепзюп Рибо, |пс.). А списки популяр- 
ных игр на июнь выглядят так. 


Сотрщег Сапп12 Еесгогс 
У\ог4 Еенаште 
1 Рапгег Сепега!, 551 РООМ П, а $оВутате 


2 р — ее: 5, Музг Вгодегрипа 
пеш _ 
Х-СОМ, МсгоРго$е 5ипСИу 2000, Мах!$. 
ТЕ Нрыег, ГасазАнз | Х-УЛп СоПесНоп, ГасазАг($ 


РООМ,1а $оЙйугаге 
Мазцег оЕОпоп, . —_ 
. М$ Е|> Е Зи а(ог 5, 


Тре Вез! о М5 
Еецаштепе Мсгозой 


\ пез о Оюгу, Опт 5 В. 10 Раск, Зи аз 
Аааа Аспуцу Сешег 
О/5пеу 
ТБе 7 Сие5ь Упаш 


Алексей Федоров 
‚.„. Московские 


Первый в России читальный зал 

на СО-ВОМ — для всех 

24 мая на Смоленской площади 13/21, в биб- 
лиотеке имени Н.А.Добролюбова по инициати- 
ве концерна Белый Ветер открывается первый 
в России общедоступный бесплатный компью- 
терный читальный зал. Теперь к услугам посе- 
тителей библиотеки помимо книжного фонда 
добавился компьютерный зал и обширные фон- 
ды материалов на компакт-дисках, содержащих 
информацию из различных областей знаний. 
Среди собранных специалистами концерна Бе- 
лый Ветер дисков СО-КОМ — большое количе- 


НОВОСТИ 


НОВОСТИ НОВОСТИ 


ство справочников по искусству, истории, по- 
литике и географии, словарей и энциклопедий, 
базы данных для предпринимателей и юристов, 
научных работников, студентов, пособия по изу- 
чению иностранных языков, мультимедиа-филь- 
мы, очерки о различных политических и исто- 
рических событиях и многое другое. 
Предполагается, что фонд библиотеки на 
компакт-дисках будет постоянно пополняться 
из новых поступлений концерна Белый Ветер. 


РпеВеадег 2.0 от фирмы «Бит» 

В апреле на рынке России появился новый про- 
граммный продукт — система бесклавиатурного 
ввода текста в компьютер Етевеадег 2.0, соз- 
данная московской фирмой «Бит». Отличи- 
тельная особенность НпеВеадег 2.0 — высокое 
качество распознавания, подтвержденное не- 
зависимыми бета-тестерами, в числе которых 
специалисты администрации президента РФ, 
министерства обороны РФ, ракетно-космиче- 
ской корпорации “Энергия”, издательского до- 


_ ма “Коммерсантъ” и нескольких крупных тор- 


говых компаний. Генеральный дистрибьютор 
сканеров Итах — компания Уат |тегпаНопа! и 
официальный дистрибьютор сканеров 109- 
Кесп — компания Ейес заключили с фирмой 
«Бит» соглашение о комплектации каждого по- 


_ ставляемого ими сканера системой РпеВеад-_ 
_@г 2.0. Система РпеВеадег 2.0 создавалась в. 
_ течение полутора лет с ориентацией на выс- 


ший уровень мировых стандартов (средства 
разработки Мисгозов, язык Миа! С++, 32-бит- 
ный обмен данных) и, по свидетельству фир- 
мы МгсгозоН, является первым приложением 
для Мпдо\$ 95, разработанным в России. | 


...Из неофициальных источников 
Стало известно, что операционная система 
\Мпдомз 95 появится в магазинах 24 августа. 
Вероятно, в России она будет доступна в кон- 
це августа. Фирма МсгозоН АО пока не под- 
твердила эти сведения. 


Фирма "ТЗГАМО" 
представляет переводы 
бестселлеров для профессионалов 
и смелых начинающих! 


Уже сегодня Вы можете заказать книгу: 
Д.Ф.Скотт "Разработка прикладных систем 
на ИЗОАГ, ВАЗТС юг Ипаон", общим 
объемом 480 страниц (прилагается дискета). 
Готовятся к публикации книги: 

"Руководство по Оиа’КХРгеуу 3,3 для закончен- 
ного идиота" (ИМ, МАС) + СО; 

"Руководство по РНОТО$НОР 3.0 для закон-1} 


ченного идиота" (М, МАС) + СБ; 

"р Эшо гееазе 4 изнутри" + СО; 
"Самоучитель по программированию игр на 
языке С". 


Заявки на приобретение книг 
Вы можете выслать по адресу: 
127434, Москва, а/я 1 
Издат. отдел АОЗТ "Айленд" 
тел. (095) 495-55-57 
факс (095) 248-47-05 


Компьютеры, сети, протоколы, прерывания... 
если Вы устали от всего этого — 
наши печи и камины в стиле МАЙОЛИКА 


помогут отлохнуть от тяжелого трулового дня. 


Впустите в свой дом 


майоликовую сказку — 


иу Вас всегда будет ( 


тепло и уютно. 


Фирма «Вял и К» поможет 
сделать ваш дом 


сказочно уютным. 


А может быть, 

Вы владеете кафе, 
баром или рестораном — 
каминные изразцы 

из майолики украсят 


любой интерьер. а: зн 


Фирма «ВЯЛ и К» изготовляет глиняные изразцы для 


печей и каминов, сувенирные изделия, расписанные 


пигментами и солями по сырой эмали. 


Каминные изразцы, выполненые в традициях старой ° 
Гжели конца ХУ\УП века. 5 

Г 

Россия 105023, Москва, ул.Б.Семеновская, 40 э 
Телефон: 369-9570 ы 
Телефакс: 369-0687 ы 


Предлагаем вниманию читателей 6 1995 200; 


А.Борзенко, А.Федоров. 
Мультимедиа для всех 
Книга в популярной форме рас- 
сказывает о последних новинках 
компьютерной индустрии в облас- 
ти мультимедиа: о звуковых кар- 


К.Ахметов. Курс мололого бойца 

В виде учебного курса систематизированы материалы, представляющие 
собой расширение известной рубрики журнала, а также ранее не пуб- 
ликовавшиеся. Книга предназначена для обучения работе на 1ВМ 
РС-совместимом компьютере в средах М5-ОО$ и Мсгозо_ УЙп4омз людей, 
не имеющих предварительной компьютерной подготовки. 


тах, приводах компакт-дисков, Издание второе, расширенное и дополненное. 


джойстиках, о том, для чего все . >: 
. : К.Ахметов. М1сго5ой У1п4ом$ 95 К.Ахметов, А.Борзенко. - 
это нужно и как с этим обращать- Е 


- Современный персональный 
ся. Предназначена для тех, кто Первое русскоязычное издание, по Р р 
я компьюте 
ничего не слышал о мультиме- священное работе пользователя с новон Р 
лиа, кто слышал, но не знает или операционной системой УЛп9омз 95 


не понимает, зачем это нужно. фирмы МасгозоН. Содержит описание 
Словом, это книга о том, как про- интерфейса \УЯпао\з 95, программных 
сто и недорого установить средст-  СРеАсТв, входящих в состав системы, 
ва мультимедиа на своем персо-  ПРИНЦИНОВ работы с системой. Даны 
нальном компьютере. рекомендации для пользователей 
М5-2О$ и Мисгозо_й УЙп9аоме. 


Книга содержит систематизиро- 
ванную информацию о современ- 
ном программном и аппаратном 
обеспечении 1ВМ РС-совместимых 
компьютеров. В доступной и ув- 
лекательной форме приведены 
сведения об архитектуре 1ВМ РС, 
новейших устройствах ввода-вы- 
вода, модернизации компьюте- 
ров, работе в операционных сис- 
темах М$-РО$, Масгозо_ УЙпаомз 
и ВМ 05/2. 


Для читателей, имеющих базо- 
вую компьютерную подготовку. 


А.Борзенко, А.Федоров. 
Мультимедиа у вас дома 
Персональные компьютеры 


стремительно входят в нашу 
Книга содержит обширную информацию по новому программному про- повседневную жизнь. Но 


скидка 30% 


А.Федоров. Создание У1п4ом$-приложений в среде Ое|рЬ1 


лукту фирмы Во апа — Ое р. В ней содержится описание интегриро- 
ванной среды разработчика, визуальных компонентов, техники програм- 
мирования и использования среды Пер! для разработки Упао\мз-про- 
грамм. Особое внимание уделено практическому программированию — 
из 20 глав, составляющих данную книгу, 16 посвящены созданию Ут- 
4о\’5-программ. В приложение вынесена справочная информация, допол- 
няющая стандартную документацию. 

Рекомендуется для самостоятельного обучения, в качестве справочного 
пособия, для широкого круга программистов, желающих быстро и эф- 
фективно создавать УЛп4о\м’з-приложения. 


трудно представить себе до- 
машний компьютер без 
средств мультимедиа. Эта 
книга поможет вам устано- 
вить звуковую плату, дис- 
ковод для компакт-дисков, 
сделать правильный выбор 
программных средств и на- 
учит эффективно пользо- 
ваться ими. 


Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже читают книги, приобуе- 
тенные в редакции по цене вдвое меньше магазинной, и играют в полученные бесплатно и купленные 
с 40% скидкой замечательные игры фирмы НИКИТА, причем число играющих после выхода мартовского 
номера журнала возрастет ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 20 тысяч человек. 


Подписку на КомпьютерПресс Вы можете оформить 


По каталогу По каталогу Агентства 
РОСПЕЧАТИ — || «Книга-Сервис». 
индекс 73217 Телефоны: (095) 124-94-49, 


Агентства «Деловая Россия» 
с рассылкой по территории 
России и стран ближнего 
зарубежья 

Телефоны: (095) 129-68-29, 
158-45-73 


Журнал КомпьютерПресс - всегда бесплатно в А [Е ® 


129-29-09, 129-72-12. 
Адрес: 117168 Москва, 
ул. Кржижановского, д.14, 
корп. 1 


По каталогу НТЦ Информ и || В редакции 
КомпьютерПресс 

(без почтовой доставки). 
Адрес: Москва, 

ул. Ленская, д.2/21 
Телефон: (095) 471-32-63 


Москва, ул. Архитектора Власова, 49 


(095) 128-81, 128-9626, 120-112 


4 


в -— 


КТО СПОСОБЕН ВЫПОЛНЯТЬ 
КРУПНЫЕ КОНТРАКТЫ? 


Давайте поразмыслим. 


7 ОДИН компьютер? 
` Л» Это несложно. 
| Его поставит 
любая компьютерная 


ДЕСЯТЬ компьютеров? 

Что ж, и это 
фирма. могут легко сделать 
многие компании. 


Но так ли все просто, 


КОГДА РЕЧЬ ИДЕТ О СОТНЯХ КОМПЬЮТЕРОВ? 


Качественных. Поставленных вовремя. На гибких условиях. С надежным сервисом. 


Совсем другое дело. Совсем немногие компании способны сделать это. 


КОМПАНИЯ 185 


именно такая компания. 


НАДЕЖНАЯ КОМПАНИЯ ГИБКАЯ ФИНАНСОВАЯ СХЕМА МЫ — РЯДОМ 
185 — один из лидеров компьютерного Твердые льготные цены и постоянные Широкая дилерская сеть в странах СНГ. 
бизнеса России, первый лауреат размеры скидки на протяжении всего Региональные центры сервисного 
приза ЕЭС «ЕигоМагКе», наиболее контракта. Широкий выбор форм обслуживания компьютеров. 
т НааНеНЫ о года и условий оплаты. ПРЕВОСХОДНАЯ ТЕХНИКА 

едование Дейтор). СПЕЦИАЛЬНЫЕ УСЛОВИЯ Компьютеры Ое! — одного из лидеров 
ОПЫТ Доставка в любые регионы России мировой компьютерной индустрии. 
Опыт 1В$ — это десятки тысяч компьюте- (включая филиалы предприятий). Качество (150 9002), мощность и 
ров в сотнях городов России и СНГ. Особые условия по сервису. Заказные расширяемость — гарантия инвестиций. 


конфигурации компьютеров Ое! (более Три года гарантии производителя. 


22000). Широкий выбор вариантов 
ОФ 


] гарантийного и послегарантийного 
КЕ 5 4 е обслуживания. 
МАЗТЕВ О15ТЕВОТОВ 


репйитт 


„- 
посеззояйя 


Выбирайте наши качественные компьютерные системы с символом Ице! ше”. Логотипы ие! ше и Репйит Ргосеззог являются зарегистрированными торговыми марками ице! СогрогаИон. 
раи р риро р р ро 


ТНГ ЕЛЬ СОМШРОТЕЮ СОМ 
и 127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 


185 РЕКЛАМА 


РЕВЗОМАЕ СОМРИТЕК 011510 Для дилеров: 482-4144, Е-Май: 1В5@1В$. МК. $0 


Японская корпорация Рузу является крупнейшим (после |ВМ) мировым 
производителем компьютерной продукции и выпускает полный спектр из- 
делий — от комплектующих до суперЭВМ. Мощный финансовый, исследо- 
вательский и производственный потенциал РУзи гарантирует не только 
высочайшее качество и надежность, но и самый технически совершенный 
уровень продукции. 

Объективно высокие параметры жестких дисков и магнитооптических на- 
копителей Ги]!зи — это лучшая основа для высокопроизводительной и на- 
дежной работы в системах любого уровня, от персонального компьютера 
до мощного файл-сервера. 


Е И" Мета № 
{а 


Для получения дополнительной информации 

о представляемых продуктах и возможности 

их приобретения Вы можете обратиться к № 
официальному дистрибьютору фирмы 

Ризи — АО «ПИРИТЬ. | 

115446, Москва, Коломенский проезд, Та. 

Тел. (095) 115-71-01. 

Факс (095) 112-72-10. 


Жесткие диски 


Рассчитанные на самое массовое применение жесткие 
диски Гозо серий №4ееЫш@ 6 емкостью 264-532 МВ 
и РеоЫга 7 емкостью 544-1090 МВ обеспечивают 
высокую производительность за счет малого времени 
поиска 10-12 тз, повышенной скорости вращения 
4500-5400 об/мин, кэш-памяти 256-512 КВ и усовершен- 
ствованных интерфейсов Газ! АТА (Еппапсед ОЕ) и Раз 
$С$1-2. 

Серии АЙебго-1 и АНедго-2 с интерфейсом $С$1-2 
предназначены прежде всего для мощных рабочих стан- 
ций и серверов (в том числе и в составе дисковых масси- 
вов) и относятся к классу наиболее производительных из 
представленных на мировом рынке: моделей. В них ис- 
пользованы новейшие технологические достижения — 
магнеторезистивные головки и пришедший из систем кос- 
мической связи метод разделения перекрывающихся сиг- 
налов РЕМЕ — Рафа! Кезропзе Махитит Ике!ноод. 
Диски имеют емкость до 4.35 МВ, кэш-память 512 КВ, 
скорость вращения 5400 и 7200 об/мин и среднее вре- 
мя поиска 9-10 тз. 


№ 

Е: и 
ЗиК ‘зе АСЯ 

р 


А би г 


2% ЧиНии 
ЗИ брань 2, 
. р 31 


Магнитооптические накопители 


ОАО «ПИРИТ, 1995. пи №2512А фирмы Ро|Изо является’ первой в мире моде- 
ПИРИТ зареистрированноя торговя марко, «ИРСКАОЕ — новый уровень ваших компьют Т. лью магнитооптического накопителя на сменных 3.5" 
АЛЛУ зарегистрированноя торговоя марка К/.П$И ИМПЕД. дисках емкостью 230 МВ. Она снабжена интерфейсом 
$С$!-2 и обеспечивает высокую производительность — 
среднее время поиска составляет всего 30 тз. Диапа- 
зон применения очень широк — от обычного персональ- 


чую ЕО 


ного компьютера до приложений, связанных с обработ- 


кой, хранением и. передачей больших объемов инфор- 
мации, например в издательской и банковской деятель- 


ео ИЕ 


к 
А. 


"пос у 


Стоимость годовой подписки — 12 номеров 
Г] ДЛЯ ПРЕДПРИЯТИЙ... ель ООО 


ЕТ “д ООО Пи. 
Стоимость подписки на второе полугодие — 6 номеров 
[для ПООДПВИТИХ...........: алина ооиь ПО 
ву 9. О г | 
Оплата производится в рублях по текущему курсу | платежный документ № 


ММВБ на день оплаты. к. х 1995 г. 


Телефон: (095) 158-4573 (095) 129-6829 Факс: (095) 448-2227 


